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PROLOGO

Practicando el deporte de Orientacion desde 1978, habria podido pensar desde mucho tiempo que
conocia todo lo que habia que conocer sobre este deporte. Pero una rapida mirada al pasado me
recuerda el camino recorrido.

Utilizar las pinzas marcadoras para demostrar la buena ejecucion de un recorrido parecia muy
normal y, a pesar de algunos problemas de picadas a veces torpes y una comprobacidn de las
tarjetas de control muy pesada, no imaginaba que se podria cambiar el sistema. El desarrollo
tecnoldgico de sistemas de identificaciéon y cronometraje como EMIT (1995) y SPORTident (1996)
han totalmente revolucionado este aspecto de nuestro deporte.

El primer mapa de Orientacién generado por el programa de cartografia OCAD se ha estrenado en
1989. Y aun asi cartografiar un mapa decente quedaba tan laborioso que solo era reservado a unos
expertos.

Personalmente, aunque fascinado por la Orientacion, solo podia apoyar a los atrevidos
organizadores de eventos en tareas secundarias. Me faltaban herramientas. En 2013, he seguido el
excelente curso de Cartografia FEDO Nivel Il dictado por los mejores expertos en la materia. Yo no
estaba listo.

En 2017, he tenido la oportunidad de seguir un curso de Daniel Mayoral Barea sobre las nuevas
tecnologias en el deporte de Orientacién. Para mi, ha sido realmente el factor desencadenante.
Desde aquel entonces, he dibujado numerosos mapas con “Open Orienteering Mapper”, trazado
muchisimos recorridos con “Purple Pen”, utilizado cddigos QR para los controles... Cada vez que
tengo dudas, vuelvo a consultar el Manual TIC.

Tomando en cuenta la evolucién galopante de las nuevas tecnologias, solo se puede saludar la
publicacion de la presente actualizacion del Manual TIC.

Claude Fossez
Vicepresidente de la FEDO y alumno TIC




INTRODUCCION

Ha pasado bastante tiempo desde la publicacién del primer manual dedicado integramente a la
aplicacion de las nuevas tecnologias en un proyecto completo y multidisciplinar de orientacion. El
“Manual TIC del deporte de orientacion v1” fue el comienzo de un camino de formacidn dirigido a
conseguir la autosuficiencia de los orientadores que tenian la inquietud o curiosidad de como
conseguir realizar lo que los profesionales o expertos organizadores de eventos deportivos de
orientacién, pero con medios gratuitos y al alcance de todos.

Conseguir una foto de satélite, utilizar un programa de cartografia mediante el dispositivo movil o
cronometrar sin necesidad de SPORTIDENT era un verdadero suefio para las personas que veian
como el diferente software o material para estos menesteres requeria de un precio y una curva de
aprendizaje reservada para unos pocos. Pero una corriente de altruismo, deseos de compartir
conocimientos y creacién de software que todos pudieran utilizar nivelé la balanza pudiendo elegir
mas de una opcidn, hasta ahora imposible sin recursos. Esta corriente de difusidon de conocimientos
y colaboracién altruista hizo que el manual se tradujera al portugués de Brasil por otras personas
con las mismas inquietudes de otros paises.

La version 1 de este manual fue referente y guia para muchas personas que aprendieron el uso de
las diferentes tecnologias a nuestro alcance y gracias a ello ahora disponemos de mas trazadores,
cronometradores, organizadores de pruebas, cartdgrafos y entusiastas de las TIC para nuestro
deporte en Espafia. Pero todos sabemos que las tecnologias avanzan muy rapido y llegd un
momento en que la vl del manual quedé obsoleta ya que se utilizan varios programas diferentes y
cada uno evoluciona a su ritmo.

Presentamos la v2 del manual actualizando los contenidos anteriores y adaptandolos a las nuevas
circunstancias requeridas por los nuevos tiempos y avances. Los contenidos han sido actualizados
en los apartados en los que ha sido necesario el cambio pero se conservan los textos que no han
sufrido variacion por lo que se trata de una obra modificada y actualizada no reescrita desde cero.

Hay que decir que la primera version del manual fue muy solicitada desde algunos paises de
Latinoamérica donde el deporte de orientacidn estd dando sus primeros pasos y el manual es de
gran utilidad por lo que en esta segunda version se ofrecen indicaciones y recursos para los posibles
usuarios de fuera de Espafia.

Esta segunda version del manual coincide con la creacidn del comité TIC de la Federacidn Espafiola
de Orientacidn que utilizara dicho texto como referencia en los cursos oficiales..

Puede utilizar y distribuir libremente este manual para difundir sus contenidos mediante cursos,
jornadas o de la manera que prefiera ya que este es su principal objetivo, la difusion libre y gratuita
de los conocimientos que en el figuran. Esta obra ha sido posible gracias a la colaboracion de varios
expertos a los cuales agradezco enormemente su esfuerzo.



¢Qué veremos en este manual?

Un proyecto real y eminentemente practico en el que se realizan todos los pasos a seguir de
principio a fin, para aprender de manera basica, sencilla y directa la utilizacion del software libre y
gratuito empleado para cartografiar, trazar, cronometrar y analizar una carrera de orientacion. Se
dan las ideas basicas para el manejo del software, pero no se ensefia a trazar ni a cartografiar. Una
vez realizado todo el contenido de este manual queda en manos de la curiosidad del lector el
experimentar mas con las herramientas para ampliar conocimientos del manejo de las mismas y el
instruirse con otros cursos o documentos.

Descargaremos la fotografia aérea de una zona real, la prepararemos para utilizarla con el software
de cartografia, haremos trabajo de campo cartografico con un teléfono mdvil o tablet, dibujaremos
el mapa y lo traspasaremos al software de trazados donde crearemos varios recorridos para una
carrera, imprimiremos el mapa y cronometraremos la carrera con codigos QR, pegatinas NFC o GPS
y un Smartphone. Posteriormente analizaremos la carrera con el track del GPS.

Estructura

El manual desarrolla paso a paso un mismo proyecto que va avanzando en cada capitulo. Aunque
es posible acceder directamente al apartado que nos interese utilizando su indice es recomendable
seguir el caso préctico del manual desde el principio y continuar en el orden establecido, asi como
no avanzar hasta haber asimilado los conocimientos del capitulo previo.

El capitulo de creacién de mapa base es el mas complejo y tedioso, pero si seguimos paso a paso el
manual nuestra perseverancia se vera recompensada. No se asuste por la extension de este manual
ya que casi todo son capturas de pantalla o ilustraciones para poder explicar mejor los
procedimientos.

¢A quién va dirigido este manual?

Cualquier entusiasta del deporte de orientacidon que quiera ser autosuficiente para montar una
carrera desde cero, mediante software libre y gratuito hasta el cronometraje y su posterior analisis.
NO son necesarios conocimientos previos de tecnologias pero si serd conveniente conocer el
deporte de orientacion.

Tengamos en cuenta que hay muchisimas maneras diferentes de realizar los procedimientos, pero
la metodologia de cada paso ha sido estudiada para que, intentando ser la forma mas sencilla y
directa posible, adquiramos la suficiente soltura con el software y conocimientos utilizados como
para poder continuar el camino hacia métodos mas avanzados con soltura.

Daniel Mayoral Barea
Autor del manual y director del Comité TIC de la FEDO




El primer paso en todo proyecto de orientacidn comienza por la creacidon del mapa. Para ello lo
primero que necesitamos es un mapa base, es decir, una fotografia aérea o de satélite sobre la que
dibujemos el mapa. Hasta hace unos anos, los cartégrafos de orientacién tenian que pagar a
especialistas en preparacion de mapas base, normalmente cartégrafos profesionales, que mediante
material inaccesible para el aficionado de a pie construia un mapa base con cierta informacién sobre
vegetacidn y accidentes geograficos a un alto precio. Con la llegada del software libre, la disposicion
de datos para cualquier interesado del Instituto Geografico Nacional, catastro y el increible avance
de los datos LIDAR cualquier persona puede construir su propio mapa base con muchisima mds
informacién que la que tenian antes este tipo de mapas y ademas de manera gratuita.

Los minimos que debe cumplir un mapa base para poder trabajar con él es que esté geo-
referenciado y que tenga curvas de nivel. Hay muchas formas de conseguir resultados mas
profesionales que el que proponemos, pero no son tan directos, rapidos y sencillos. Recordemos
que el objetivo de este manual es ensefiar una Unica manera, la mas basica y facil.

La utilizacion de métodos que sirvan para latinoamérica y la eleccidn de diferentes servidores de
imagenes para utilizar la fotografia de satélite mas adecuada hacen que MAPANT lo expliquemos
en el anexo y no como hilo principal de la metodologia.



1.1.- DESCARGA E INSTALACION DE PROGRAMAS

Hay que tener en cuenta las versiones utilizadas en este manual ya que si en el futuro los programas
se actualizan la forma de proceder puede no ser igual al descrito aqui.

Sas Planet (www.sasgis.ru)

Descargar el software SAS Planet desde su pagina web no es tarea facil ya

gue se encuentra escrita en ruso pero su simplicidad de manejo y resultados

merecen la pena.

Se puede utilizar el traductor online de ruso para encontrar los enlaces de >ASPlanst
descarga, pero a la hora de pulsar en los links con el traductor activado da

error.

Lo mas facil es que utilicéis los enlaces directos de descarga que proporcionamos aunque
indicamos como buscar los links en la web en ruso por si hicieran falta. Para encontrar los enlaces
iremos directos al enlace de descarga http://www.sasgis.org/download/

&« C A Noseguro | sasgis.org/download/ BB & » @

2 Aplicaciones Daniel Silvia Maria Adria Links proyecto Club Ibén Lista de lect)

{ 4
g . SASGIS
Be6-kapTorpadus M Haeurauus

3arpysca
7o SASTinareta’
Descarga 1¢ - @) cxavare

: MNocneanss crabunbHasa Bepcus:
e <> ¥.201212 oT 12 Aekabps 2020 rona

Programa T

* Kocwoc

Fnasmas SAS.Mnanera Wiki Bartpexep ®opym O npoexre

 Hosoctn

MNocnenHan TectoBas Bepcus (HouHas cbopka):

= CKAYATb NOCNEHIOK TECTOBYI0 BEPCUID

© Hosoct o Tewe

* 0Ozops

» O6rosnenms WNcxoaHbli kop:
© SAS.Mnanera CKAYATD nexogHbii koa Hosbie KOMMeHTapun
& [ErmEmE CKAYATD 3aBMCHMOCTH
OTKPbITh Termy "Bonpockl o KoMnunsumm SAS" e
0 MrEnrTE) omnafin-urpa SAS.Craftt (3)
Descarga 22 © o
Ha6opbl kapT: :tl‘us://vurnax net
. o ielene: nopeo.
SerVIdOreS de VVVVV —-— e CKAYATD MOHBIA HAGOP KAPT. e A,
* Anpens 2021 HezeaTe - OGame 20...
* ®espans 2021 MNMaMATKa HOBUYKAaM: * Bepcus 201212 (35)
mapas D I D o EC/u He 3HaETe, C Yero HavaTk - NoCeTUTe Buky ¢ NonesHoR MHGopMaLMe no paote ¢ nporpammol, a FAQ (4aBo) no Bnagunp: A soobiue
 Maii 2020 POrPaMME HAXOANTCH TyT; CNacHo 32 MPOSKTL.,
* Mapr 2020 o ECim xenaete 06CyaNTb Kakme-To MbICTM W aew no paGoTe ¢ nperpamMoit - opyn « Bawnm ycnyran (Tpebyetes m’"“’- ekl e
* Hosbps 2013 0TAeNLHAA PerucTpaums); b x:‘:'”f‘:;":m’":::;e
* Wone 2019 * ECAM Hawnu 6ar unv NpuayMani HoBoBBeAeHWe - BarTpekep ¢ 6arpenopTamMu W XoTenkamu (TpebyeTcs oTAenbHasA e

Gyayr...

Sas Planet actualmente se compone de dos descargas necesarias para que el programa funcione,
por un lado, el programa en si, y por el otro un juego de servidores de mapas.


http://www.sasgis.ru/
http://www.sasgis.org/download/

Pulsamos sobre los dos enlaces de descarga.

Links directos de la version 201212 empleada en este manual:
http://www.sasgis.org/programs/sasplanet/SASPlanet 201212.zip

http://parasite.kicks-ass.org:3000/sasgis/maps/archive/master.zip

El primer enlace nos descarga un archivo comprimido llamado “SASPlanet_201212.zip"

El segundo enlace nos descarga un archivo comprimido llamado “maps-master.zip”

Seguimos estos pasos en el siguiente orden:

1. Descomprimimos los dos archivos por separado
“SASPlanet_201212.zip" y “maps-master.zip” y

obtenemos dos carpetas

maps-master
5ASPlanet_201212

2. Entramos en la carpeta “maps-master”’ y copiaremos la carpeta “maps” entera (Click

derecho, copiar)

3. Ahora vamos a la otra carpeta descomprimida “SASPlanet_201212", y entramos en la
carpeta “SAS.Planet.Release.201212” y pegamos la carpeta “maps” que habiamos
copiado antes sobrescribiendo el contenido de la misma (click derecho, pegar)

4. Enla misma carpeta encontraremos el archivo “SASPlanet.exe” que es el que debemos
pulsar para iniciar el programa que recordamos, no necesita instalacion.

| maps-master.zip

-

maps-master

Mombre

maps =0 [0

Copiar / Pegar

Desde el Blog “Nabesar” podéis descargar una
version lista para utilizar y configurada con los
principales servidores nacionales e
internacionales (LINK). Gracias Arturo por tu
trabajo.

8 sasPlanet_201212.zip

v
S45Planet_201212 » 5AS.Planet.Release 201212
Mombre "
lang
Maps
Markslcons
TerrainData
UserData
[%] 7z.d
[Z| Changelog.txt
|Z] ChangelogOld.tet

[%] CityHash.dll
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http://www.sasgis.org/programs/sasplanet/SASPlanet_201212.zip
http://parasite.kicks-ass.org:3000/sasgis/maps/archive/master.zip
http://nabesar.blogspot.com/
https://mega.nz/folder/vpVFHI7I#0LtdERhQREBLV3NnwcB4wQ

Quantum GIS (www.qgis.org)

long term release

La pagina web estd en espafiol y nos ofrece descargas para todas las @\G Is 3 'IG
[ ]

plataformas incluida Android. Nosotros hemos utilizado para el
manual la versién 3.16.15 “Hannover”.

Hannover

Descarga de la version para Windows: https://ggis.org/downloads/QGIS-0SGeo4W-3.16.16-1.msi
Otras versiones (macOS, Linux, BSD, Moviles): https://qgis.org/es/site/forusers/download.html#

Open Orienteering Mapper versidon PC (www.openorienteering.org)

El software esta disponible en Windows, MacOS, Linux y Android. Para

la version PC de Windows debemos seleccionar 32 o 64 bits. La

instalacidn no plantea ningun problema.
Para el manual hemos utilizado la versién 0.9.5 aqui estan los enlaces directos de descarga:
Windows 32 bits:

https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/0penOrienteering-
Mapper-0.9.5-Windows-x86.exe

Windows 64 bits:
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/0penOrienteering-
Mapper-0.9.5-Windows-x64.exe

Todos los enlaces de la version (Linux, Mac, Android...):
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/tag/v0.9.5

Open Orienteering Mapper versidon Android (www.openorienteering.org)

La app no se puede descargar desde Google Play por lo que habra que permitir la instalacién de
apps de terceros de origen desconocido en el menu de ajustes de nuestro teléfono. Pulsar sobre los
links de descarga desde el dispositivo mévil para no tener que traspasar el archivo del PC al
Smartphone o Tablet.

En la web de descargas salen varios enlaces para Android y nos indican que podemos probar la

version “arm64-v8a” en dispositivos mas modernos y si no funcionara correctamente probar con el
archivo “armeabi-v7a” que deberia funcionar en la mayoria de dispositivos
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https://qgis.org/es/site/index.html
https://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-3.16.16-1.msi
https://qgis.org/es/site/forusers/download.html
http://www.openorienteering.org/
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/OpenOrienteering-Mapper-0.9.5-Windows-x86.exe
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/OpenOrienteering-Mapper-0.9.5-Windows-x86.exe
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/OpenOrienteering-Mapper-0.9.5-Windows-x64.exe
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/OpenOrienteering-Mapper-0.9.5-Windows-x64.exe
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/tag/v0.9.5
http://www.openorienteering.org/

Los enlaces a la versidn 0.9.5 que hemos utilizado en el manual es el siguiente:

e arm64-v8a:
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/0OpenOrienteeri
ng-Mapper-0.9.5-Android-arm64-v8a.apk

e armeabi-v7a:

e https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/0penQOrienteeri
ng-Mapper-0.9.5-Android-armeabi-v7a.apk

La app se instala en nuestro dispositivo bajo en el nombre de "Mapper", lo ejecutamos y aparece
una pantalla que nos dice que no hay ningun fichero, debemos crear una carpeta que se llame
“OO0Mapper” en el nivel superior donde estaran nuestros archivos.

EV L89S Abriremos el gestor de archivos de nuestro dispositivo mévil y buscaremos
la carpeta de almacenamiento interno.

Nueva carpeta

Crearemos ahi mismo una carpeta que se debe llamar exactamente
QOMapper "OOMapper" (Importante, no funciona si escribimos mal una letra...)

v Crear carpeta

N
X
< Cancelar ) 9:57 O 39 4096 %

< Almacenamie... B

Almacenamiento interno

. . . Musi
Hasta que no generemos un archivo .omap con open Orienteering Mapper Bl
PCy lo traspasemos al dispositivo Android no podremos utilizar la App, Si o, Notifications
queremos “Jugar” y hacer pruebas en la primera pantalla podemos dar al 200y 2020
OOMapper

botdn que nos abrird unos archivos de ejemplo. m)

Hace 5 minutos

o PhoneRecord
Hace 6 dias

Pictur
=) ictures
5ene.

OOM para Android estd también disponible en F-Droid para dispositvos
Android.

™ ) )
A OpenOrienteering
“4 Mapper

por OpenOrienteering

DESINSTALAR ABRIR

App para hacer mapas de orientacion

F-Droid es un repositorio de aplicaciones de software libre y open source
facilmente instalable y de funcionamiento similar a Google Play.

Mapper is an alternative to the
proprietary software OCad. Symbols
sets for ISOM

2000 (forest), ISSOM 2007 (sprint),

TRO Eeer: Dl s Solo hay que descargase la apk, instalarla y ejecutar como Google Play:

buscar la aplicacion (OOM) en el catadlogo e instalarla. Ademas, te
notificara de las actualizaciones de la misma.

MAS

12


https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.9.5/OpenOrienteering-Mapper-0.9.5-Android-arm64-v8a.apk
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& SAS.Planet 201212.10106 Stable
Operaciones Vista Fuente Mapas Layers Fovoritos Posiciones GPS Opeiones [N 0SM~ calaatiada Ve Otra opcion es usar el buscador de la barra

1.2.- DESCARGA DE UNA FOTOGRAFIA DE SATELITE GEORREFERENCIADA

Abrimos la carpeta del programa y ejecutamos el archivo de
aplicacion llamado “SasPlanet.exe”

Help

Map Settings  Ctrl+Alt+P @‘ U‘|

,_i_‘,i Options
Interface Options

Google ~

Podemos cambiar el idioma en el menu “Settings/Languaje”’

3 v English

French

Language

& SASPlanct 201212.10106 Stable

Operaciones Vista Fuente Layers Favoritos Posiciones GPS Opciones Ayuda - Googl Russian
NI 4 jér\J ::r‘ : B ¥ Google-Mop- F -y Q Ukrainian
@ Flymaps  »
ot 1 Seleccionamos la opcidn “Mapas” de la barra superior y
ey . se despliegan los distintos servidores de imdagenes,
Topomaps b Moldavia »
! — ] - X nosotros seleccionaremos “Satellite / Google satellite”.
R & oo . Se puede seleccionar otro servidor y elegir laimagen mas
@ Earth - GeoCacher Cache .
@ Esrth - GoogleEarth Cache actual 0 n|t|da’
@ FSRIArcGIS Clarity
@ ESRIArcGISImagery
2% Google Hybrid RU HD . s
4 o Nuestra eleccién dependera de las fechas de vuelo, de la
e e precision (metros por pixel), de las sombras que
? wom B e e , tengamos, etc.
(B2 Favoritos Posiciones GPS Opciones Ayuda = OSM » v €
| Sciitarlodo | saete- w9, Q E-
Cache view » " - ;
City »
Mediante la rueda del ratén (zoom) y arrastrando con el o b
o :
mismo localizaremos la zona que nos interesa y la e :
encuadraremos en la pantalla. S

Labels and borders  » Russia

Mobile coverage area » | Ukraine
» | (=) Bing - VESatHybLabels
Other » | 2] Bing - VESatHybLines
Transport » | @ ESRI- ArcGIS online Hybrid
Water maps.
Winter » | ©) 0SM Mapbox - Hybrid

- OSM Mapsurfer - Boundary

Not working

Si nos cuesta encontrar la zona a buscar podemos
seleccionar desde el menu superior la opcion “Labels and
Borders / Google Hybrid” y podremos ver las diferentes  [e—
indicaciones de Google sobre la foto facilitindonos la ; ' ———
localizacidn de la zona, una vez localizada desactivamos la Barresaurani s Fuentc AN
opcidn para que la descarga de nuestra foto no contenga
esos letreros.

f

© Yandex-NarodMap  Ctrl+7

Q Vandex.Maps - Hybrid

Q Vandex.Maps - Hybrid (English)
i o

superior donde podemos seleccionar, por
ejemplo, la opcion “OSM” y escribir la
poblacién que buscamos “Cala Ratjada”.
En la parte izquierda de la pantalla
apareceran los diferentes resultados y
pulsando sobre el que nos interese nos
centrara la pantalla en el lugar.

Full Description 4§
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&S A -|E3 !-mﬁoogle-melhle- e 2

KK

Primero haremos una prueba de zoom. Con la
rueda del ratén daremos zoom hasta que la
imagen comienza a pixelarse y no verse nitida. En
nuestro ejemplo en el zoom Z21 se ve bieny en el
zoom Z22 no, asi que nos apuntamos el zoom
correcto porque luego lo usaremos (Z21).

Podemos ver el zoom en cada momento en el
deslizador izquierdo de la pantalla y en la parte
inferior izquierda de la misma.

Ahora volvemos a alejar el zoom para que se vea en la pantalla

toda la zona que necesitamos. Con el segundo icono de la barra

s A @ S 2 2R cooge - satelite

de herramientas elegiremos una seleccidn rectangular. ———» | [EErEeaTrgl & .
g g == B,

Pulsaremos una vez en una de las esquinas del area a

Polygonal Selectio|gpict _<nap to active grids (if enabled) (Alt=R)
Polyline Selection

By Coordinates

Visible Area

Last Selection

seleccionar y moviendo el ratédn agrandaremos el rectangulo (8 it s eection

hasta abarcar toda la zona que deseamos.

"

!l
&

e
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& Administradc Sel

Descarga Unir (Stitch) Generar Bomar Exportar Copiar
Mosaicos descargados:

Mapa/Layer superpuesto:

Google - Satelite

Niimero de mosaicos: 24x18(432), tamafio: 6105x4213 pix

[ Iniciar con Pausa
() Close download window once finish
[ Intentar descarga si no existe tne
12/01/2022
(JRegrabar mosaicos anteriores
solo 5 es diferente

([0 Autosave session, min: |15 3

([ Dividir la seleccién en, partes®: |2 &

*~Linitado por méxino de petivones hiip(s) conaurrentes para o mapa actual: 4

PR Cancelar

Cuando lo tengamos volvemos a pulsar el ratéon y se
abrird una ventana denominada “Administrador de

g selecciones” .
H
:
o En la pestafia “Descarga” seleccionaremos:
e
13
i
S -Zoom: 21
ks
| 20
122
B odo

Pulsamos “Iniciar’ y se abre una ventanita de descarga, cuando termina figura “La tarea esta
completada”, entonces podemos cerrarla pulsando “Salir’. Ya tenemos descargada la imagen en

trocitos, ahora hay que unirlos.

& Descarga completa 221 Goo...  — [m] X

C:\Wsers\Family\Downloads\Provisional \SASPlanet_201212
El mosaico ya existe

iLa tarea estd completada! |
Jrocesar no mas de: 432 Archivos
Total Procesados: 432 Archivos
Total descargado: 0 (0,0 KB) Archivos
Tiempo remanente 00:00:00
lestan descargar (zprox.): ~ Kb

| Cerrar esta ventana al finalizar
i a == Pausa Salir

21

Si no hacemos nada nuestra seleccién anterior seguird marcada, en caso contrario pulsamos sobre
el segundo icono y marcamos “Ultima seleccion” se volvera a abrir la ventana de “Administrador

de selecciones”

Operaciones Vista Fuente Mapas Layers Favo

[
= F _é_ -
i~ A @)

[
5 "; Seleccion Rectangular Alt+R

-#' Seleccion Peligonal Alt+P

; Seleccion Polilinea

-

Qr s

I@ Por Coordenadas
£

Ctrl+A

|\III\III\IIII\IIﬂ:lIIIIIIl jﬂ

.a% I
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Seleccionamos la pestaiia “Unir (Stitch)” y marcamos las siguientes opciones:

- Formato de salida: JPEG

& Administrador de Selecciones - O
, ) Descarga  Unir (Stitch)  Generar Borrar Exportar Copiar
-G uardar en: Aq ul hay que deCIr Ia Formato de Salida: JPEG (Joint Photographic Experts Group) ~
Cca rp6ta y el nom bre dEI a rCh |V0 q ue Guardar en: C:\Users\Family\Desktop'\Daniel\proyecto orienta chic\Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg
. . Mapa: Zoom:

vamos a utilizar, al archivo le hemos e "
llamado “Parque Clot de Sa Grava Layer superpuesto:

Mo w
EPSG 4326" . ) — .

Projeccidn:  Geographic (Latitude/Longitude) [ WGS84 / EPSG:4326 ~

Mumber of tiles: 24x14 (336), size: 6105x3241 pix
El EPSG 4326 es el S|Ste ma de ([C) Agregar mosaicos visibles del Caché de Mapa Crear archivo georeferendado: — Separar imagen

B [ Agregar Grillas visibles .map horizontaimente: 1 3
coordenadas que tendra nuestra () Agregar Marcas visiles -dat verticalmente: 1 A
. (O] Agregar Layers visibles .tab L
fOtO, a li ncorpora r|O a | nom bre nos () Usar opciones de postprocesamiento W ] Skip existing result files
. . d . (O Guardar Info GeoRef a Exif =

servira para acordarnos mas Calidad, % 95 =
adelante si lo  necesitamos.
Podemos ver cual es el EPSG de la
foto en la opcidn “Proyeccion” & héa R Cancelar

- Mapa: Google Satellite

- Projeccion: Geographic (Latitude/Longitude) / WGS84 7 EPSG: 4326
-Zoom: 21

- Crear archivo georeferenciado: .w (short ext.)

Se abre una ventanita y cuando finaliza la tarea se cierra, ya hemos terminado con SAS Planet,
podemos cerrar el programa.

Sas Planet va guardando en tu disco duro todas las "teselas" (pequefios trozos de cada mapa/foto
aérea) que has ido visualizando o descargando, en una carpeta llamada /cache_sqlite/. Si consideras
necesario liberar espacio en tu disco duro, no dudes en borrar todo el contenido de esa carpeta (el
contenido, no la carpeta). Sas Planet seguira funcionando como la primera vez.

jAtencion!
Si tu proyecto abarca un area pequefia (Sprint a escala 4000 o 5000) no hay ningun problema. Sin
embargo si tu proyecto trata de un area grande (Escala mayor de 5000) tendremos problemas para

cargar la imagen en Open Orienteering Mapper Android (en la versién del PC no hay problema), se
puede solucionar descargando en trozos mas pequefios nuestra area de trabajo. Por ejemplo “para
un mapa 1:10000 podriamos dividir el terreno en dos partes y descargar dos fotografias distintas.
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1.3.- DESCARGA DEL ARCHIVO NECESARIO PARA LAS CURVAS DE NIVEL EN ESPANA

Si usted necesita el archivo de un lugar distinto de Espafia consulte como hacerlo en el anexo.

Centro de Descargas

En la pagina que se abre pulsamos en
“Modelos digitales de elevaciones” .

Medele Digital del Terreno - MDTO5

Descripcién: modelo digital del terrenc 12
Cobertura con paso de malla de 5 m.

SGR: ETRS89 en la Peninsula, Islas Baleares, Ceuts|
y Melilla, y REGCANGS en las Islas Canarias
(ambos sistemas compatibles con WG584).
Proyeccidn UTM en el huse correspondiente,
También huso 30 extendido para hojas en los
husos 29y 31. Alturas ortométricas.

Ud. descarga: hojas del MTNS0
Formato: ASCII matriz ESRI (.asc)

Ver +

Metadatos
Informacidén auxiliar

&Q &

Por listado Por mapa

Q

Todos

Se abre el visor y podemos quitar la
ventana emergente que sale en la
parte central de la pantalla pulsando
en el botdn “cerrar’ y las opciones de
laizquierda “seleccion de productos”
pulsando en la cruz de la esquina.

Navegamos a la pagina web del IGN www.ign.es y pulsamos en
el botdon “Centro de Descargas”.

Modelos Digitales de
Elevaciones

Informacian altimétrica que
representa el relieve del territor]
nacional, y en el caso de los dat
Lidar, también de los elemento
sobre €l se encuentran.

Ahora pulsamos en el botén “por mapa“ del
“Modelo Digital del Terreno MDTO05”. Si

el ejemplo de este tutorial.

Licencias de uso Preguntas frecuentes Ayuda Novedades Erupcion La Palma

Busqueda en visor Busqueda por listado Resultados Y] Cesta de descargas: 0

Buscar por toponimo, direccion o codigo postal

A

{
SELECCION DE PRODUCTOS x

Portugsl
Marcar / Desmarcar

Mapas en formato imagen +
Mapas
¥

Mapas impresos escaneados +

Q Informacién geogréfica de referencia +

Informacién geografica tematica +
\

y Bases C: P Sevita

Meita
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http://www.ign.es/

Se abre un visor en el cual tenemos que buscar aplicando zoom el lugar que vamos a cartografiar.
Si no encontramos la zona podemos buscar por topdnimos, direcciéon o cddigo postal en la barra
buscadora, también podemos activar una capa de fotografia aérea como la “Ortofotos de maxima
actualidad” si nos facilita la tarea de localizacién.

Licenciasdeuso  Preguntas frecuentes  Ayuda  Novedades

Bisqueda en visor  BUsqueda por listado  Resultados (4] Cesta de descargas: 0

4
P £
H
b 4 i\
* \Q’ "
N AN i s
o
P“"""-:.. ]
) i e
7 i !
s
# — »
3 \"
g A
1Y Lo} P
- kS % Fd
3 b\
3 3 Y
-~ % y
Pd S Yy \ £
% F
w". # e 1\'\' 9,‘ 4 & tb\ \\
o o ™ 5 '3 ot %,
o Ly BT *
: D N et
Lo N £
s - -
Seleccion de productos S8« [2]0]8IA]6) Seleccion de capas

Ortofotos maxima
actualidad

AL IR
[olc] - Tulelele]o]
LUDN Licenciasdeuso  Preguntasfrecuentes  Ayuda  Novedades  Erupcién La Palma

Busqueda en visor o por listado 4] Cesta de 0
(MR ) a4 RS 7 T A SOy

PN uscar portopiimo, areccén o chaigo postal

Cuando tengamos el lugar,
pulsamos en la opcién “Buscar
por poligono” y dibujaremos
mediante clicks el contorno del
drea a buscar. No importa ser
muy precisos. Se abren los
resultados obtenidos y se
pulsamos en el signo “+” se
despliega la informacion
completa.




Nociones necesarias sobre las referencias
cartograficas utilizadas:

La filosofia de este manual es la de complicar lo
menos posible el camino a seguir con
conocimientos técnicos ensefiando lo minimo vy
necesario para poder avanzar con los diferentes
programas informaticos utilizados, queda en
manos del lector completar estos conocimientos

HUSO

.. .. HUSO
minimos para avanzar en el aprendizaje tras este 27N 28N
manual.
Por lo tanto, aprendamos lo basico para saber que .

archivo tenemos que descargar desde la web del
IGN...

Reccan « REGCAN p
25827 | '2@&? }

El sistema de coordenadas que utilizaremos se denomina UTM (Universal Transversal Mercator),
este sistema divide la tierra en 60 husos, en Espafia trabajamos con los husos del 27 al 31 a estos
numeros se les afiade la letra N si estan en el hemisferio norte o S en el sur por lo tanto en Espana
trabajamos con los husos UTM 27N, 28N, 29N, 30N y 31N.

Por otro lado, se pueden emplear diferentes sistemas de referencia terrestres (DATUM), en Espaiia
el DATUM oficial es el ETRS89 en la peninsula y el REGCAN95 para las Islas Canarias.
En el caso que nos ocupa en este manual (Mallorca) se utilizaran coordenadas:

Sistema de coordenadas Huso UTM de Mallorca <

; .
UT™M ETI?SSQ 31N

Sistema de referencia terrestre en la peninsula

Toda esta informacion de coordenadas y referencias se pueden identificar con un ndmero Unico
denominado EPSG que es el que normalmente se utilizard en los programas utilizados para
cartografia.

El codigo EPSG para las zonas que nos interesan en Espafia se forma | EPSG 25827 | UTM REGCAN 27N
con el prefijo 258 + el numero del Huso UTM por lo tanto en Espafia | EPSG 25828 | UTM REGCAN 28N
utilizamos los siguientes cédigos EPSG dependiendo de la zonay huso | EPSG 25829 | UTM ETRS89 29N
UTM donde nos encontremos: EPSG 25830 | UTM ETRS89 30N

EPSG 25831 UTM ETRS89 31N

Debemos memorizar el sistema de coordenadas y el Huso donde estamos trabajando ademas del
codigo EPSG correspondiente, en el ejemplo de este manual (Mallorca) usaremos el EPSG 25831 ya
que estamos en el Huso 31N y estamos usando el sistema de referencia terrestre oficial en Espaia
ETRS89.
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Se podria dar el caso que el terreno a cartografiar esté en medio de una division de las zonas Huso

y por lo tanto haya que descargar dos o mas archivos en lugar de uno.

Q ver Jj [\ Medir () Consul . I H 4
Si tenemos dudas del el huso o el cédigo EPSG en el que estd la zona a

cartografiar podemos usar un visor cartografico online como el SIGPAC
https://sigpac.mapama.gob.es/fega/visor/

Al pasar el ratén por la zona que nos interese podemos ver el huso UTM
donde nos encontramos en la ventanita inferior izquierda de informacion.

Podemos consultar cdédigos EPSG de todo el mundo en la web

https://epsg.io/ también puede consultar zonas UTM de todo el mundo

en Google Earth cambiando en
- 2 las opciones de configuracion la Google Earth

o GIETEL vista 3D a “Universal Transversal

‘ ‘ de Mercator”

30 m E 4428234.97 ri N_at. ojo 11001.83 km

El IGN nos ofrece como descarga estas posibilidades...

1.- Cuando seleccionas una zona de trabajo en la que la hoja cartografica del 1:50000 que la abarca
esta enteramente en el huso 30, el IGN nos ofrece la informacién disponible sélo en el huso 30 y
proyeccion UTM. Ejemplo:

e PNOA_MDTO5_ETRS89_HU30_0383_LID.ASC

2.- Cuando seleccionas una zona de trabajo en la que la hoja cartografica del 1:50000 esta:

a) En el huso 29, el IGN nos ofrece la informacién disponible en el huso 29 y en el huso 30,
ambas en proyeccion UTM. Ejemplo:

o PNOA_MDTO5_ETRS89_HU29_0070_LID.ASC y

o PNOA_MDTO5_ETRS89_HU30_0070_LID.ASC

b) En el huso 31, el IGN nos ofrece la informacién disponible en el huso 30 y en el huso 31,
ambas en proyeccion UTM Ejemplo:

o PNOA_MDTO5_ETRS89_HU30_0672_LID.ASC y

o PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID.ASC

3.- Cuando seleccionas una zona de trabajo en la que la hoja cartografica del 1:50000 que la abarca
estd en el huso 27 o en el huso 28, el IGN nos ofrece la informacién disponible sélo en el huso 28 y
proyeccion REGCAN95. Ejemplo:

e PNOA_MDTO05 REGCAN95 HU28 1092_LID.ASC

Nosotros deberemos elegir el huso con el que vamos a trabajar y tenerlo en cuenta para que
cualquier dato geografico que queramos aportar a nuestro trabajo esté en dicho huso.

20


https://sigpac.mapama.gob.es/fega/visor/
https://epsg.io/

Volvamos a los resultados de nuestra busqueda en el visor de la web del IGN...

Tras la busqueda el visor nos da un listado con las posibles descargas

{3 Cesta de descargas ‘

Total ficheros Modelo Digital del Terreno - MDTO05: 2

Metadatos )_
Informacion auxiliar -

Filtro sobre los resultados

Tipo fichero Buscar en resultados
Todos v| Escriba texto para buscar en los resultados )
Nombre Formato Tamaiic (MB) Fecha Localizar Descargar ° o
PNOA-MDT05-ETRS89-HU30-0672-LID.ASC ASC 109.37 2014 (%] [t Afadir
PNOA-MDTOS-ETRSES-HUI1-0672-LID.ASC A5C 94.45 204 s (£ Afiadir

Como vimos anteriormente se nos ofrece el archivo en huso 30y en huso 31, como nuestra zona de
trabajo estd en el huso 31 descargaremos el correspondiente  archivo
PNOA_MDTO05_ETRS89_HU31_0672_LID.ASC mediante el botén “descargar”, si tenemos dudas
podemos pulsar sobre el botén “localizar” y veremos la zona que corresponde a ese archivo sobre
el mapa.

Se abre una advertencia sobre la licencia de uso, pulsamos en “Aceptar”’. Ya comienza a descargarse
nuestro archivo.
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1.4 EXTRACCION DE CURVAS DE NIVEL

QGIS 3.16.15
Abrimos el programa Quantum Gis Hannover, el programa de

instalacion nos sitia en el escritorio una carpeta llamada “QGIS N
. . =i GRAS5GIST7.8.6
3.16.15” con varios accesos directos, entramos en esta carpeta y £ 05GeodW Setup

pulsamos sobre el acceso directo “GGIS Desktop 3.16.15". —— | [ DSGeodW Shell
T £} QGIS Desktop 3.16.15

£ Ot Designer with QGIS 3.16.15 custom wi...
% SAGA GIS7.8.2

Nembre

—— Pulsamos en el menu superior en la opcidn “Proyecto / nuevo”.

Ahora en “Capa / afiadir capa / afiadir capa Rdster”

(2 Proyecto sin titulo — QGIS

el Proyecto Eclitar Ver [@IEJ Configuracién Complementos Vectorial Réster Base dedatos Web Malla Procesos Ayuds
=} «| 8 Administrador de fuentes de datos ~~ — _
D ) LRCE~ BT e ]

Crear capa

ﬂ % ‘\j:; ,% Adiadir capa [ /- afalir capa vectorial.. Control+ Maytsculas+V
Empotrar capas y grupos. , Afiadir capa rister. Control+Maytisculas+R

Afiadir 2 partir de archivo de definicién de capa [ Adiadir capa tipo malla...
Navegador Copiar estilo 9,, Afiadir capa de texto delimitado, Control+ Maytisculas+T
ORETTO Pegar estilo @, Adadir capas PostGlS... Control+Maydsculas+D
Favoritos Copiar capa /5 Afadir capa SpatiaLite... Control+Maytsculas+L

v % Marcadores espac  pegar capa/grupo I Adiadir capa espacial de MSSQL...

: % ‘C”‘\"U Abrir tabls de atributos . [, Anadir capa espacial DB2... Control+Maytisculas+2
@ GlenPa(kage Conmutar edicion @ Afiadir capa espacial de Oracle.. Control+Maytisculas+V
£ spatialite Guardar capa en edicién 1] Adiadit/Editar capa virtual...

R rostas Eiciones actuales .| @@ Adiadir capa WMS/WMTS.. Control+Maytisculas~W
: "OA;SC% Guardar como... i, Aiadir capa XYZ..
@ o2 Guardar como archive de definicién de capa... R Adiadi mapa ArcGlS del servicio de capas..
' % ﬂﬂ?ﬁf [L Eliminar capa/grupo Control+E %?’EW“FEWCS”‘
v XYZ Tiles Duplicar capa(s) ) Afadir copa WFS...
@ wes Establecer visibilidad de escala de capa(s) &5 Afiadir objeto ArgGIS del servico de capas...
%) WFS / OGC API - Establecer SRC de la capa(s) Control+Mayusculas+C L Aadir capa tesela vectarial..

' @ gxim e Meps Establecer SRC del proyecto a partir de capa
&) ArcGIS Feature Sef  Eropiedades de la capa.
¢ GeoNode Filtrar... Control+F

Etiquetado
Mostrar en Vista General
©9 Mastrar Todo en Vista General
Capas ©2 Ocultar Todo en Vista General

« @ ® T i 3= )

Tipw de fuente
) aecun () Promcale: HTTP(S, doud, ok

TS FTRS3 31 D672 1D e

Se abrira una ventana, en la opcidn Fuente “Rdster Dataset”
pulsamos en el botén con los tres puntos y seleccio
primero el archivo que descargamos del IGN
PNOA_MDTO05_ETRS89_HU31_0672_LID.asc
Pulsamos el botén “Afadir”.

Sin tocar nada aprovechamos la misma ventana y repetimos
el proceso esta vez cargando el archivo de fotografia aérea
que descargamos con SAS Planet Parque Clot de Sa Grava
EPSG 4326.jpg. pulsamos el botdn “AdAadir’ y después el de
“Cerrar’

Hay que realizar el proceso en este orden para que nos quede la fotografia encima del archivo del
IGN. QGIS permite cargar varios archivos a la vez, pero luego habria que ordenarlos.
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Podemos ver el Modelo digital del terreno que descargamos del IGN en la pantalla pero no vemos
la fotografia de satélite porque QGIS reconoce el sistema de coordenadas de la fotografia de satélite
descargada de SASPlanet (EPSG 4326) pero no reconoce el del modelo digital del terreno por lo que
ambas capas estdn situadas en lugares diferentes y no coinciden, asi que vamos a asignarle el
sistema de coordenadas EPSG25831 al archivo del IGN.

11

V' Parque Got de Sa Grava EPSG 4326
= V3 PNOAMDTOS_ETRS89_HU31 0672 UL D

543136

En la parte inferior izquierda de la pantalla vemos un listado
con las diferentes capas y archivos que hemos colocado y
en el orden en que estdn situados una encima de otra.

Q

Farece que esta capa no tiene especificada |2 proyeccion. Por omisién, se utlizard la misma que para el proyecto, pero
puede Ignorarla seleccionadouna proyecdién diferente 2 continuacion

Fitro epsg 25831
Sistemas de referencia de coordenadas usados recientemente

Sistema de referenca de coordenadas 1D de la autoridad
ETRS9 / UTM zone 31N EPSG:23831

Pulsamos con el botdon derecho sobre la capa del Modelo

digital de terreno “SRC de la capa / set to EPSG 25831” si Fresecd ot el s s
no sale el EPSG que queremos pulsaremos sobre e e e
ETRS89/ UTM zone 31N EPSG:25831

“Establecer SRC de la capa”, se abrird una ventanay en el
buscador que pone filtro buscaremos EPSG 25831 y en los
resultados saldra el que buscamos, pulsamos sobre él y
podremos ver el mapa con la zona que comprende. Click
en “Aceptar”.

ETRSSS / UTM zone 310

Aceptar Cancelar Ayuda



Aprovechamos que ya tenemos una capa en el sistema de coordenadas en el que vamos a trabajar
y la utilizamos para establecer el SRC del proyecto a partir de la misma, asi si se exporta cualquier
archivo se establecera con el sistema de coordenadas adecuado.

Botdn derecho sobre el archivo del IGN “SRC de la capa / Establecer SRC del proyecto a partir de
la capa”

Navegador [ (3]
Q ] 'T' T & [ Zoomala capa
. ©T Mogtrar en la vista general
Favoritos =
v 'Y Marcadores espaciales Copiar capa
b [ Inicio Cambiar nombre de la capa
e

[ Zoom a la reselucién nativa (100%)
& GeoPackage

/:-"" SpatiaLite Estirar usande extensidn actual

@ postGls L] Duplicar capa
P mssaL [[] Eliminar capa...
@ Oracle
DEZ Mower arriba
b WMSAWMTS Cambiar fuente de datos

B Vector Tiles Establecer visibilidad de escala de capas

L4 KVZ Tiles *
- SRC de la capa » EPSG: 1 - ETRS89 / UTM zone 31N
Capas Exportar 3 Establecer SRC del proyecto a partir de capa

« @ ® 7 & L Establecer SRC de la capa...
V| B Parque Clot de Sa Grava EPS

Estilos »

Propiedades...

Capas =l La pantalla seguramente se muestre ahora en blanco
« [ ® T [E = . .
: porgque se han reubicado las capas con su sistema de
VI T TON L [® Zoomalacepa | coordenadas correcto, vamos a centrar la pantalla en la
-0.272 ©2 Most la vist: | , s
= i o e En s gene fotografia de satélite.
: Copiar capa

Cambiar nombre de la capa
[ Zoom a la resclucién nativa (100%

Estirar usando extension actual

Click derecho sobre la capa de la fotografia de satélite “Zoom a la capa”.




Ahora podemos ver la fotografia de satélite y debajo el modelo digital del terreno (en escala de
grises y negro) correctamente ubicados.

Caje de herramientss de Procesos
® 2

@ Sevicio de Mapa de ArcGIS.
& ArcGIS Festure Semvice

3 Geollode
s
@ e Y L e Y
V) I Parque Clot de S Grava EPSG 4326
| 3 PNOAMDTOS FTRS89_HUT1_0672_11D.
W
543.136

2|V Representr Sesc @

Cada MDTO05 que nos descargamos del IGN corresponde con su hoja 1:50000, que abarca
aproximadamente 28kmx19km, para hacer mas agil todo el proceso vamos a recortar el MDTO5 al
tamanio del espacio de terreno que queremos trabajar. Vamos a cortar el archivo del modelo digital
del terreno al tamafio de la fotografia de satélite.

[P Bosededatos Web  Malla

Procesos  Ayuda
LtOOR @ #*

hy &=

%= Calculzdora raster...
Alinear résters..
11 Georreferenciador...

Analisis

En el menu superior pulsamos “Raster / Extraccién / cortar
raster por extension”

Proyecciones

Miscelanea

Extraccin » | [l Cortar réster por extension

& Curvas de nivel.

P T T
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Se abre la ventana de cortar raster por extensiény en la “Capa de entrada” seleccionamos el archivo
del modelo digital del terreno.

En la opcidn “Extension de corte” seleccionamos “Calcular a partir de la capa” y elegimos la capa
de la fotografia de satélite. Click en “Ejecutar”.

Q Cortar raster por extensién Q
Q

Parémetros | Registro Q
Capa de entrada Q|

| " PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID [EPSG:25831] v [ [ g
2

Extensién de corte Q
Q@

3.462790847,3.470978290,39.714532793,39. 718879312 [EPSG:4326] g
Asignar un valor espedificado para “sin datos™ a las bandas de salida [opcional] Calcular a partir de capa 3 " PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID
| No establecido Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326

P Advanced Parameters
Recortado (extension)

e n
|[Guardar en archivo temporal]

V' Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo
Llamada a la consola de GDAL/OGR

qgdal_translate -projwin 539665. 2865322562 4396662.352503919 540369. 5599456639 4396 176.29795616 -of GTiff "C:\\Users\
\Family\\Desktop\\Daniel\\proyecto orienta chic\\PNOA_MDT05_ETRS89_HU31_0672_LID.asc” C:/Users/Family/AppData/Local/Temp/
processing_iKogZW /f129fac36679468ead4779b538083eb/OUTPUT. tif

0% ‘ Cancelar

| Ejecutar como proceso por lotes. .. ‘ Ejecutar Cerrar || Ayuda

S

Es posible que aparezca un mensaje en rojo en
la parte de arriba, no pasa nada. Pulsamos en
“Cerrar”.

@ Mo transform available be m unnamed and EF

Nos crea una capa temporal llamada “Recortado (Extension)” con un SRC temporal EPSG4326, le
asignamos el SRC EPSG25831.

unnamed

Cambiar fuente de datos

Establecer visibilidad de escala de capas

SRC de la capa »

Capas
@l ® TV -5

V| ¥ Parque Clot de Sa
| BGE
66.778

~ V| ¥ PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID

B 022

543.136

Exportar » Establecer SRC del proyecto a partir de capa

Set to EP5G:25831

Establecer SRC de la cap

Estilos »

Propiedades...
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Ahora el trozo que cortamos del modelo digital del terreno estd en su sitio pero no lo vemos porque
la fotografia de satélite estd en una capa superior (encima). Pulsamos el ratdn sobre la capa
“recortado (extension)” y sin soltar la arrastramos encima de la capa de la fotografia de satélite.

Capas Capas
« [ @ T |F 9= ) « @ & T &AL
V| ¥ Parque Clot de 5a Grava EPSG 4326 | —=s/| [ Recortado (extensién)
~ |v| I Recortado (extensién] . 11.613
W 52 £6.778
66.778 _._ v/ Parque Clot de 5a Grava EPSG 4326
~ [v| W PNOA_MDTO05_ETRS89_ HU31_0672_LID ~ [¥| 3 PNOA MDTO05 ETRS89 HU31 0672 LID
W o Arrastrar con el ratén W o272
543,136 543.136
hacia arriba

Ahora vemos en pantalla el trozo cortado del
MDTO5 en escala de grises, cada pixel
representa un espacio de terreno 5mx5m con
un valor de altura sobre el nivel del mar que lo
vemos en pantalla con un valor de tono de gris
(blancos= mayor altura, negros = menor
altura)...

Pero esto aun no son curvas de nivel hay que
extraerlas.

Base de datos Web Malla Progesos Ayuda

LPOR e

Ay

¥ Calculadora raster...

Alinear rasters...

11 Georreferenciador...

Pulsamos en el menu “Rdster / Extraccion / Curvas de
-ﬂ

W Cortar rdster por extensién...
B Cortar rster por capa de méscara..

I[& Curvas de nivel...

nivel”

Para continuar debemos tener claro que equidistancia
gueremos entre curvas de nivel. Para ello debemos
fijarnos en la normativa vigente.

Anilisis

Proyecciones

Miscelénea

Extraccién »

Conversién »

Como este mapa es pequefiio se regira por las normas cartograficas de carreras Sprint que a dia de
de creacion del manual es la norma ISSprOM 2019. Si la leemos vemos que la equidistancia sera de
2 m o 2,5. Para nuestro proyecto trabajaremos con curvas cada 2 m. Las curvas de nivel entonces
deberan estar cada 10 m. A fecha de publicacidon del manual la norma a cambiado a la ISSprOM
2019-2 por lo que las imagenes del manual corresponden al ISSprOM 2019.

102 Curva de nivel maestra (L,T)
Cada cinco curvas se dibujard una linea més gruesa. 3.2 Equidistancia entre curvas de nivel

El valor de la equidistancia de curvas sera de 2 m 6 2,5 m. En entornos especiales de
gran pendiente se autorizara una equidistancia de 5 m. La curva de nivel es el

Se pueden consultar y descargar todas las
normativas en: https://www.fedo.org/web/cartografia/normativa
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(X Curvas de nivel X

En la ventana de extraccion de las curvas

Parémetros | Registro

Capa de e = de nivel en la capa de entrada
" Recortado (extensisn) [EPSG:25831] h . . s

[T \ seleccionamos si no estd ya la capa
Banda 1 (Gray) .,

e ——— . “Recortado (extension)”.

2,000000 =

Nombre de atributo (sl no se establece, no se adjuntard ningln atributs de altitud) [opconal] \

e e B e e e ], En intervalo de curvas de nivel
R — : seleccionamos “2” y pulsamos “Ejecutar” .

Curvas de nivel
[Guardar en archivo temporal]
/| Abric e archiva de salida despuss de ejecutar el algoritmo

Puede salirnos otro vez la alerta en rojo,

Llamada a la consola de GDAL/OGR

dal_contour -b 1 -a ELEV - 2.0 - "GPKG" C: Iy/AppData/Local ing_iKogZW, “« 4
e B Al el VAL i A no pasa nada, pulsamos “Cerrar”.
2747chbf57747449456b8c22bcf 489 1/OUTPLT. apkg -
| 0% Cancelar

Ejecutar como proceso por lotes.... Ejecutar Cerrar Ayuda

Tenemos las curvas de nivel
extraidas pero descolocadas, asi
gue vamos a establecer el srca la
capa “Curvas de nivel” que nos ha
aparecido en la ventana de capas.
Repetimos el proceso que ya
hemos hecho varias veces, click
derecho sobre la capa “Curvas de
nivel”, “SRC de la capa” vy
establecemos el EPSG:25831.
Ahora si que vemos curvas de
nivel.

Capas
¢ & T &~ T 0L

. v Curvas de nivel
- ¥ Recortado (extensién)

Si hacemos click en las capas que no queremos ver podremos
observar si las curvas de nivel coinciden con la foto, para ello
quitamos el check a las capas que no queramos visualizar y lo

dejamos puesto solo en la capa “Curvas de nivel” y en la de la | 15152;
fotografl'a de satélite de SAS Planet. v e PaquueCIotdeSaGrava EPSG 4326
- ¥ PNOA_MDTO05_ETRS89_HU31_0672_LID
| ik

5343.136

Podemos observar las curvas de nivel sobre
nuestra foto y ver que estdn correctas y coinciden.
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Favoritos

Solo nos faltard crear un archivo

» ¥ espaciales

» [@ Inicio ) Zoom a la capa

» O Zum ala seleccién .
@ GeoPackage | °F Mogrrenlavist genen con las curvas de nivel, para ello
/" Spatialite Mostrar nimero de objetos espaciales .

9 roscs e hacemos clik derecho sobre Ia
Dom S s 8 capa “Curvas de nivel”, “Exportar

» @ WMS/WMTS

B Vector Ties [ Eliminar capa...

/ Guardar objetos como...”

b 5 XYZTiles Move to Bottom
@ wes "% Abrir tabla de atributos
4P WFS / OGC AP - Featf

y ) ows / Conmutar edicién
@ Sevicio deMapadeA{  Filtrar...
&) ArcGIS Feature Service  Cambiar fuente de datos

Se abre la ventana de “Guardar

e oo Establecervisibilidad de escala de capas capa vectorial como...”
SRC de la caps
[ Hacer permanente...
= Exportar

Estilos Guardar objetos s

|
o @l ® T &~
Curvas de nivel
- ¥ Recortado (extensién)

Propiedades... Guardar como archivo de definicion de cay

| ;;3;2 @ Guardar capa vectorial como...
V| ¥ Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326 ;
- ; PNOA_MDT05_ETRS89_HU31.0672_LID = e ] i Formato AutaCAD DXF
0272 3

54313 Nembre de archive | C:\Users\Famiy\Desktop\Daniel\proyecto arienta chic\Curvas de ivel 2m.dxf

Nombre de la capa

SRC EPSG:25831 - ETRS39 / UTM zone 31N

UTF-8
) Guardar sélo los objetos espaciales seleccionados
En “Formato” si no sale ya seleccionado pondremos Exrtacn desnboogi i Smboogt
Escala 1:1000000

“AutoCAD DXF” y nos aseguramos que en “SRC” sale el A
“EPS$G:25831". Pulsamos “Aceptar”. T Autonsto

Forzar mult tipo

Indluir dimensién Z

Se ha creado un nuevo archivo llamado “Curvas de nivel e —

9 w Opciones del origen de datos
2m.dxf e
TRAILER

P Opciones personalizadas

V| Afiadr archivo guardado almapa | Aceptar || Cancelar

Repetimos todo el proceso de extraccion de curvas de nivel pero esta vez cada 10 m vy le
pondremos un nombre que nos ayude a identificar que archivo es el que contiene las curvas cada
2 m y cual cada 10. Al final tenemos dos archivos .DXF, uno con curvas de nivel cada 2 m y otro
con curvas de nivel cada 10m.

Podemos cerrar QGIS.

Hemos realizado la parte mds tediosa de todo el manual...

iAnimo, el resto es mas practico y entretenido!
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Si nuestro terreno formara parte de dos o mas hojas MTN50 (no es el caso de nuestro ejemplo) deberiamos unir
los dos archivos recortados mediante “Rdster / misceldnea / combinar y seleccionar” los dos archivos.

CUANDO NUESTRO MAPA ESTA COMPRENDIDO ENTRE DOS O MAS ARCHIVOS DE
MODELO DIGITAL DEL TERRENO DIFERENTES EN EL MISMO HUSO

Previamente debemos haber descargado los archivos necesarios de la web del IGN

1.- Unimos los MDT haciendo clic en “Raster/Misceldnea/Combinar”.

2.- En archivo de entrada elegimos los MDT que queremos unir.

3.- En Archivo de salida elegimos el nombre y lugar donde guardar, por ejemplo “MDT Combinado.tiff’
4.- Activamos “Obtener tabla de pseudocolor de la primera imagen”.

5.- Activamos “Cargar en la vista el mapa cuando termina”.

Ahora ya tenemos un Unico MDT que podemos proceder a recortar y extraer las curvas de nivel.

MDT - CUANDO NUESTRO MAPA ESTA COMPRENDIDO ENTRE DOS ARCHIVOS CON DIFERENTES HUSOS

Previamente reproyectamos los MDT a un mismo huso, los guardamos y seguimos el proceso anterior.

SUAVIZAR CURVAS DE NIVEL:

Propondremos un sistema de QGIS en el anexo con otros contenidos complementarios de este manual
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1.5.- PREPARACION DE OPEN ORIENTEERING MAPPER PC

Durante este proceso hemos creado multitud de archivos que ahora no nos hacen falta, para
ordenarlo todo correctamente vamos a crear una carpeta llamada “OOMapper” y copiaremos en

la carpeta los siguientes archivos, el resto ya no nos hacen falta:

o Lafotografia aérea formato .JPG que nombramos
como “Parc Clot de Sa Grava.jpg”

o El archivo de curvas de nivel en formato .DXF que
nombramos como “Curvas de nivel 2 m.dxf’

o El archivo de curvas de nivel en formato .DXF que
nombramos como “Curvas de nivel 10 m.dxf’

o Los archivos de georreferenciaciéon que se crearon
con la proyeccién en formato mundo JGW “Parc
Clot de Sa Grava.jgw”

| Curvas de nivel 2 m.dxf

| Curvas de nivel 10 m.dxf

D Parque Clot de 5a Grava EP5G 4326.jgw
@ Parque Clot de 5a Grava EP5G 4326.jpg

san - P

Seleccione la escala y conjunto de simbolos para el nuevo mapa.

Escala: 1: |4DDD j

Conjuntos de simbolos:

Cenjunto de simbolos vacio
|] Course_Design_4000
| [ 155proM 2019_4000
= Cargar conjunto de simbolos desde un archivo...

Iv Mostrar sélo los conjuntos de simbolos con escala coincidente

-‘P Crear Cancelar

Abrimos el programa Open Orienteering Mapper (OOM) para pc y pulsamos en “Crear un mapa
nuevo...” se abrird una ventana para que seleccionemos el tipo y escala del mapa. Para acertar en
la escala y tipo de mapa debemos leer la normativa de orientacion. Ahora para el ejemplo la escala
es 1:4000 que es la oficial para mapas Sprint y seleccionamos el conjunto de simbolos

ISSprOM_2019, pulsamos en “Crear”.

/\/\/

La normativa oficial para cartografia se va actualizando, en el momento de publicacion de este
manual la normativa Sprint para mapas de o-pie es la ISSprOM_2019 pero puede haber
cambiado antes de actualizar este manual. Siempre hay que estar atentos a las actualizaciones
y normativa vigentes. Se puede consultar en este link:
https://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

/\/\/

Se abre la pantalla principal de OOM y un mensaje nos dice que estamos preparados para dibujar.
Vamos a establecer el sistema de coordenadas que utilizard el programa, el EPSG 25831 para el

caso de nuestro ejemplo.

31


https://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

Click en “Mapa / Georreferenciacion”, se abre una ventana y ponemos como =

sistema de coordenadas de referencia “Por cédigo EPSG” y en el cédigo EPSG
DECITETErenCIacion...

ponemos “25831” pulsamos “Aceptar”. 44t Configurar rejlla..

§ =i= Cambiar escala del mapa...

aom
e ; Rotar mapa...

Sistema de coordenadas de referencia del mapa Motas del mapa...

Sistema de Coordenadas de referenda: |Por cédigo EPSG j Afadir nueva parte..,
Cddigo EPSG: |25631 :I Renombrar parte actual...
Estado: vélido

Aprovechamos para guardar el archivo y ponerle nombre. “Archivo / guardar”’. En el ejemplo que
nos ocupa le llamaremos “Clot de Sa Grava 4000” y se guardara en formato .omap

Pulsamos en el mend superior sobre “Plantillas / abrir plantilla”. Vamos a cargar nuestra foto aérea
georreferenciada que descargamos con SAS Planet que corresponde al archivo “Parque Clot de Sa
Grava EPSG 4326.jpg”

aom

Open Orienteering Mapper reconoce que el archivo esta
georreferenciado y nos da la opcién de posicionar y escalar la imagen
utilizando el mismo. En la ventana que se abre marcamos
® Georreferendado (Archivo mundial)

Cowevosporowel [ “Georreferenciado (archivo mundial)”
" Escaneado con PPP
Escala de plantilla: 1:

Tamaiio de imagen: 6105 x 3241

Especifigue cémo posicionar o escalar la imagen:

En la siguiente ventana tenemos que indicar a Open Orienteering Mapper que sistema de referencia
geografica utiliza la fotografia aérea de SAS Planet, si observamos el nombre del archivo contiene el
EPSG de la fotografia que pusimos a propdsito para poder acordarnos en este momento. “Parque
Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg”. Introducimos en la ventana como sistema de coordenadas de
referencia “Por codigo EPSG” y ponemos el “4326”

aom

Seleccionar el sistema de referendia dz coordenadas para las coordenagds en el archivo mundial La pa nta | Ia se pO ne en b | anco pOI"q ue no
Sistema de Coordenadas de referendia: |Por cddigo EPSG ﬂ tenemos Centrada n UEStra fOtOgraﬁIa :

Cécligo EPSG: [4326 = Pulsamos al icono “Mostrar todo el mapa”
Estado: vélido

que hay al lado de las lupas



Si observamos la ventana de configuracion de plantilla tenemos dos capas, en la parte inferior la
fotografia aérea y en la superior la del mapa que es donde dibujaremos. Si no se ve la ventana de
plantilla pulsamos en el menu superior en “Plantillas / ventana de configuracion de plantillas”.

%) Clot de Sa Grava 4000.omap* - OpenOrienteering Mapper 0.9.5
Archivo Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda

ICmEE(% 005 e[ -daale

IhT e SOOALA|/Z-]|il =&+ 0D X R

o .

Simbolos -]

lantillas
Ocultar todas las plantilas
= IOpacidad
W 100% - Mapa -

Nombre del archivo

v |l 100 % | Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326,pg

ol =] &%) 5] Bl %'Editar.l

tsculas+Clic: Cambiar seleccién.

| Ver Hermamientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda

% Desplazar N
@, Acercar 1]

AL Algjar F8

I % Mostrar todo e mapa

Establecer factor de zoom personalizado...

3 Mostrar rejilla G

o) Entramar areas F2

o Vista de linea de base F3
Simulacién de sobreimpresién 4
Ocultar todas las plantillas Fi0

Ver coordenadas como. Ll + Coordenadas de mapa

Coordenadas de EPSG
Intercambiar a modo de pantalla completa  F11 EIHATEER 5 ARG

Latituc/Lengitud (Dec)
Barras de herramientas *  Latitud/Longitud (GMS)
| Editor de etiquetas
BS Ventana de colores
F Ventana de simbolos

| Ventana de configuracién de plantillas

Control+Maydsculas~6
Control+Maytsculas+7
Control+Maytsculas+8

Control+ Maytisculas+3

Vamos a importar las curvas de nivel estandar
que en nuestro caso son las de 2m. “Archivo /
importar” y seleccionamos el archivo “Curvas
de nivel 2m.dxf”

Se abre una ventana para establecer el sistema de coordenadas de

las curvas de nivel. Lo dejamos tal como esta.

%, 1.14x 1134.561,79 1.096.213,02 (mm|

Ahora necesitamos ver las coordenadas como
coordenadas UTM. “Ver / ver coordenadas
como / coordenadas de EPSG 25831” tras
aceptar veremos en la esquina inferior derecha
de la pantalla las coordenadas UTM

Plantillas g x
I™ Ocultar todas las plantillas

Nombre del arclvo
W 100 % - Mapa - \
v . 100 % | Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg \

Opacidad

=] #] N | Bree | ©

|90 104 | 540410 4396393 (m)

oo o ) ) )
¥ Seguimiento de escalado y posicionamiento -...

Real i
Una unidad de coordenada equivale: |1,000000 m 3:

. Seguimiento de la posicién en las coordenadas dadas

Sistema de coordenadas

(" Seguimiento de |z posicién en el centro de |a vista

Cancelar
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3 Asignar nuevs simbologis - OpenOrientesring Mapper 093 Se abre una ventana por si queremos asignar nueva
simbologia, pulsamos en “Cancelar”’ y en la siguiente
ventana de aviso pulsamos que “Si” queremos importar los
datos de todas formas.

Patron Reemplazo

— 2 Linea - Minguno -

Aceptar I Mapeo de simbolos ~ Cancel

Aparecen unas lineas sobre la fotografia, hay que transformarlas en el simbolo de curva de nivel,
para conseguirlo, sin tocar nada, ya que ahora mismo estan todas las lineas seleccionadas le
vamos a decir a OOM que cambie las lineas por el simbolo “101 curva de nivel”.

Marcamos en la plantilla de simbolos de la derecha del programa y marcamos en el recuadro
donde estd el simbolo 101 curva de nivel, a continuacién, pulsamos sobre la herramienta de
cambio de simbolos y veremos que todas las lineas se han convertido en marrones y con la
simbologia seleccionada.

i Edta o Horambeton opn Sicion Pl Ayt
CmEEXx 00 #-|d 8 a
bT+SO0A2A[/-id

Puede ser que no veamos las curvas
con claridad sobre la fotografia,
podemos ocultar o mostrar las
capas a nuestra eleccidn, vamos a
ocultar momentaneamente la foto
para ver bien las curvas. En la
ventana “Plantillas” desmarcamos
la casilla de la izquierda de la capa
“Parc Clot de Sa Grava EPSG
4326.jpg"”

B Jovend] e

100 % Pargue Clotde 52 Grava EP5G 432505
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Ahora vamos a repetir el proceso para importar las curvas de nivel maestras. Importamos el archivo
“Curvas de nivel 10m.dxf’ en la ventana de “Seguimiento del escalado y posicionamiento” lo
dejamos como estd “Real”, cancelamos en la ventana de “Asignar nueva simbologia” y le decimos

que “Si” queremos importar los datos de todas formas.

Unas lineas se han superpuesto a nuestras curvas de nivel, sin tocar nada, aprovechamos que estan
seleccionadas y repetimos el proceso de asignar simbolos, pero esta vez con el simbolo “102 Curva

maestra”

Simbolos £

— ] mro— e —— =

Ahora podemos ver las curvas maestras superpuestas a las normales que estan debajo, ahora
borraremos las inferiores para que no estén duplicadas. Para conseguirlo vamos a proteger todos

los elementos que tengan asignados el simbolo 102 curva maestra.

Hacemos click derecho sobre el simbolo “102 Curva maestra”
en la planilla de simbolos. Marcamos “Proteger objetos con
este simbolo”. Observaremos que el simbolo tiene ahora un
candado que nos indica que esta protegido.

Simbolos

maestra,

candado.

Simbolos

-
A
MR

I 375—— | rrrieree———a— s e

Simbolo nuevo

Editar

| Duplicar

Borrar

= Escalar...

Copiar
Pegar

+| Cambiar el simbole de los objetos seleccionados

Rellenar / Crear borde para los objetos seleccionados

[ Seleccionar todos los objetos con este simbolo

Plantillas
™ Oitar tod: |\

Opaci

| BD]  Proteger objetos con este simbolo

0 v

I\ Adadir todos los objetos con este simbole a la seleccién

Eliminar de la seleccién todos los objetos con este simbole

Ocultar objetos con este simbalo

Mestrar iconos personalizados
Seleccionar simbslos

Ordenar simbolos

>
3

X4

Ahora hacemos click sobre una curva maestra, veremos
1772 AN\ PR o que queda seleccionada, pero en realidad, al estar

' e protegida, estamos seleccionando la curva de nivel que
} ‘ /. hay debajo. Pulsamos sobre el botén de borrar “Supr.”
| : ) del teclado de nuestro ordenador y borraremos la curva
de abajo. Repetimos el proceso sobre cada curva
cuando terminemos podemos quitar el
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Botdn derecho y desmarcamos la opcién de “Proteger objetos con este simbolo” y volvemos a hacer
visible la fotografia marcando la casilla izquierda de la capa “Parque Clot de Sa Grava EPSG
4326.jpg”

—— ! p=—{ | 375—— ! ;lll

i

i

“ Opacidad Nombre del archivo
I 100 %/ - Mapa -

v . 100 % | Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg

(o]

= [
po il | —
Plantillas
I™ Ocultar todas las plantilas

/=] #(8] 5] $] B

/\/—\/

Este sistema que hemos utilizado para las curvas maestras es muy simple y rapido para mapas
pequefios o con poco desnivel como es el caso de nuestro ejemplo, en mapas con mucho
desnivel pueden ser apropiados otros métodos que explicamos en el anexo de este manual
ademads de formas de suavizar las curvas de nivel. Tampoco se explica en este manual como
crear otra capa exclusivamente para curvas auxiliares ya que en un nivel de iniciacion como
éste las dibujaremos de forma manual.

/\/—\/

Ahora vamos a recortar el conjunto de curvas para tener solo las que nos interesan dentro el mapa.
Vamos a elegir un simbolo que pinte un area como por ejemplo, el “410 Impassable vegetation” a
continuaciéon pulsamos sobre la herramienta “Dibujar lineas poligonales y curvas”

410 Impassable vegetation |
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Vamos haciendo clicks bordeando el area exacta donde debe haber curvas de nivel, es decir, el
contorno exacto de nuestro mapa, para cerrar el contorno pulsamos sobre el botdn derecho del
ratdn. Se ha dibujado un area verde en nuestra zona de competicion.

Pulsamos sobre la flecha de seleccidn de la barra de herramientas y marcamos el drea verde para
gue quede seleccionada.

Ahora pulsamos sobre la “Herramienta de recorte de objetos” y después pulsamos “Intro” en
nuestro teclado de ordenador. Vemos como se han cortado todas las curvas externas al area

verde.
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Solo nos falta suprimir el area verde que hemos creado. Con la flecha de seleccién, seleccionamos
el area verde y pusamos “Supr.” en el teclado.

Para terminar con las curvas de nivel borraremos las imperfecciones que pueda haber,
seleccionandolas y borrando con “Supr.” del teclado. Puede ayudarnos ocultar la fotografia de

debajo.

¢
'

e
N W
o T

EmESR Oseleaane
AT R o ¢ e — Una vez limpio para poder trabajar sin

'''' borrar o modificar las curvas de nivel
accidentalmente las protegeremos con el
candado como ya sabemos, botén derecho
sobre el simbolo a proteger y click sobre
“Proteger objetos con este simbolo”.

v B 103% |Parque Clot ce S Grova 256 430609

§ o] e8] 0] 8] e | L

[T 59 s

Podemos volver a hacer visible la foto inferior.
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Ahora vamos a crear una capa transparente en la que poder realizar bocetos y apuntes a mano
alzada cuando hagamos el trabajo de campo. En versiones anteriores de OOM, esta capa para
bocetos se creaba de forma manual y ahora se crea automaticamente lo cual supone un ahorro de
tiempo y comodidad considerables, este proceso se pude hacer directamente desde el dispositivo
movil pero la capa que se crea no cubre todo el terreno y no podemos moverla desde la version
Android, por este motivo la vamos a crear ahora desde el PC y la moveremos para que cubra
nuestras necesidades de trabajo del dia.

Vamos a pulsar en el icono del lapiz y le decimos que queremos pintar en una ‘-
Afadir plantilla...
plantilla nueva “Afadir plantilla”.

I Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326,pg

Si nos fijamos ahora en la venta de plantillas en la parte inferior derecha de OOM
podemos ver que se ha afiadido una capa llamada “Draft@” con extensidn .png

| Opmdadl Normbre del archivo

Se trata de un cuadrado transparente con un borde rojo dentro
del cual podemos pintar con lapices y borrar las veces que
gueramos. Como podemos observar el cuadrado rojo no cubre
todo nuestro mapa por lo que vamos a moverlo hasta la primera
zona en la que trabajaremos, la del parque.

Con la capa “Draft@” seleccionada pulsamos en las flechas
azules de la parte inferior y hacemos click sobre el cuadrado
rojo arrastrando hasta su nueva posicién en el lugar donde

trabajaremos la préxima jornada.
= # ‘i|‘;| & Preditar

Aprovechamos y guardamos el archivo.

/\/\/

En este manual para no complicar el aprendizaje ensefiamos a dibujar
todos los elementos del mapa en una misma capa, como veremos cuando
trabajemos con el dispositivo Android podemos proteger u ocultar los
diferentes elementos para trabajar de manera mas organizada y segura.
Cuando ganemos experiencia y soltura cartografiando podemos usar una
plantilla o capa para cada tipo de elemento, pero esto dependera de la
forma de trabajar de cada uno.

/\/\/
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1.6.- TRASPASO DE DATOS A OOM ANDROID

Recomiendo el uso de alguna cuenta de almacenamiento en la nube como Dropbox o Drive para el
intercambio de archivos del mévil al pc ya que facilitard muchisimo el trabajo. De todas maneras,
siempre podemos mandar archivos por mail o pasarlos por cable u otros métodos.

Necesitamos pasar los archivos que hemos generado a nuestro dispositivo movil, recordemos que
previamente hemos creado una carpeta llamada “OOMapper” en el dispositivo Android.

Ahora pasaremos los archivos necesarios para que OOM Android funcione, los archivos necesarios

son los ubicados en nuestra carpeta “OOMapper”’ en nuestro PCy deben ser copiados a la carpeta
“OOMapper”’ en el dispositivo Android mediante cable, bluetooth, Dropbox...:

AN

TI d \
: a’ e
Clot de 5a Grava  Curvasdenivel 2 Curvas de nivel Draft @ Parque Clot de Parque Clot de
4000.0map rn.chxf 10 rn.chxf 539300,4396600.p Sa Grava EPSG Sa Grava EPSG

ng 4326.jgw 4326.pg

”» &N

1% U9 %

Music
20 nowv. 2024

Notificatior)s
20 nov. 202

PhoneRecord

Hace 6 dias

Pictures
5 ene.

Podcasts

= Un archivo de mapa. (.omap). Es el archivo que genera OOM y donde se

i0JO! Si no escribimos graba la informacién del programa y los dibujos realizados con las
OOMapper herramientas del mismo.

con las mayusculas vy = Archivo (.jgw) que contiene la informacién de georreferenciacion y
minudsculas correctamente proyeccion del proyecto.

puede dar error. = Archivo (.jpg) que contiene la fotografia satélite.

= Los archivos de curvas de nivel (.dxf) no es necesarios pasarlos, ya no nos
hacen falta

= Un archivo (.png) que contiene una capa transparente para dibujar
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Ya tenemos todo preparado para comenzar con la accidn. En este apartado veremos que material
necesitamos y como debemos utilizarlo para cartografiar mediante dispositivos méviles Android.

La forma tradicional de cartografiar es la de poner una hoja de poliéster semi-transparente sobre
una fotografia aérea impresa y dibujar con rotuladores y colores sobre esta hoja semi-transparente.
Después, el trabajo continla con un ordenador teniendo que escanear nuestro trabajo y
superponerlo para dibujar con las herramientas de Open Orienteering Mapper u OCAD.

La situacién de los elementos podia requerir
mediciones con brdjula y cinta e incluso
trigonometria para calculo de distancias de forma
parecida a la topografia en espeleologia y otros
campos. En este sentido hay cartdgrafos que
continian con el método tradicional, otros
combinan lo tradicional con GPS y otro estan
dando el paso al 100% tecnoldgico.

Los disefiadores de la app de Open Orienteering Mapper pensaron para su versién Android utilizar
parte de estos métodos tradicionales copiando la forma de utilizar el papel de poliéster y
combinarlos con el dibujo directo con herramientas del programa todo ello con apoyo directo del
GPS. Asi pues, es posible ademas de recomendable, realizar el trabajo de campo con Android
combinando el dibujo tradicional mediante sus herramientas para realizar bocetos que imita el
dibujo sobre el papel de poliéster y el dibujo directo con la simbologia de orientacién.

Llegados a este punto sera de utilidad tener a mano la normativa cartografica para su consulta:
http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa
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2.1.- MATERIAL NECESARIO

Para dibujar en nuestro dispositivo debemos conseguir un puntero adecuado para nuestro
dispositivo. Evidentemente también podemos utilizar los dedos pero no es nada recomendable...

Como podremos imaginar, si estamos varias horas con el GPS y la pantalla activada las baterias serdn
nuestro mayor problema. Podemos optar por comprar baterias de repuesto, Powerbanks que se

cargan mediante un USB o incluso baterias recargables solares.

En cuanto al GPS, si creeemos que nuestro GPS interno del dispositivo mévil no es
muy preciso o simplemente no tiene como algunas tablets, podemos adquirir un
dispositivo GPS externo por bluetooth y configurarlo para que nuestro dispositivo

Android lo use por defecto.

este enlace podéis encontrar como configurar vuestro dispositivo con un bluetooth externo (LINK).

éTablet o Smartphone?

Puedes usar un mdvil con pantalla grande o una tablet. Hay que tener en
cuenta que no todas las tablets tienen GPS y que puede ser muy pesada de
transportar, ahora venden accesorios para transportar las tablets de manera
mas cémoda y protegidos en la mano para el trabajo de campo.

El tener una pantalla muy grande puede inducir a que cometamos el mal vicio
de dar un zoom excesivo y dibujemos elementos tan sumamente mintsculos
que luego al quitar el zoom ni se vean ni cumplan la normativa de minimos.

Hay que tener en cuenta que en el trabajo de campo no podremos dibujar
“finos” y deberemos terminar nuestro trabajo en un pc para unir lineas sueltas,
borrar imperfecciones... Con la experiencia notaremos como cada vez dejamos
mejor terminados los mapas en nuestro dispositivo mévil y necesitamos menos
correcciones en el pc. Debemos tener en cuenta que la pantalla del dispositivo
Android tenga el brillo adecuado para trabajar en exterior

Funda anticaida Gerutek para Samsung
Galaxi tab A 8”, dispone de proteccion
anti golpes, correa para colgar del cuello
y un dispositivo que nos permite tenerla
sujeta a nuestra mano y que hace
posible girar la Tablet.

Fuente: Amazon.es

Tenemos mas probabilidades de que el trabajo necesite menos arreglos si hemos trabajado en una
tablet que un dispositivo con pantalla pequefia aunque todo depende de nuestra pericia.

En este manual usaremos una tablet Samsung A7 de 10” pero hay gente que prefiere trabajar con
un dispositivo mévil mds pequeio. Llevar un power bank con varias salidas puede sernos de gran

utilidad para alargar la jornada de trabajo.
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2.2.- MANEJO Y FUNCIONES DE LA APP

Tras haber pasado los ficheros a nuestro dispositivo Android podemos pulsar sobre la app. Se
mostraran los posibles proyectos que podemos abrir y las diferentes carpetas donde buscar,
pulsamos sobre el que nos interesa dentro de la carpeta “OOMapper”.

cpcnerieateering Meppar
OBS0DOomep )
mapant.omap

Pumta Amer 2019 10000 OMAP.omap
IES Arta 1000.0omap

IESManacor 2500.0map

= /storage/emulated/0/00Mapper:

Q..

1.omap

lot de Sa Grava 4000.omap

IES Arta 1000.0map

IESManacor 2500.0map
mapant.omap

Pumta Amer 2019 10000 OMAP.omap
UIB 5000.0map

” 1
mEjemplos

Corfigarcidn fyucs oswe de Meape Coliguacin fyate e de Meaget

Si nos da problemas la carpeta “OOMapper”’ debemos comprobar que se ha escrito correctamente
(mayusculas y minusculas) y sino podemos usar alguna de las otras carpetas que salen en la

pantalla de inicio.

NO O A O+C A= O
= A ‘):: * o 3 AT &

ads

simh.

ofe # @ selece

Vamos a ir describiendo los diferentes bloques de herramientas, si utilizamos una tablet
seguramente podamos visualizarlas todas en la pantalla, si la pantalla es pequeifia algunas
herramientas no nos aparecerdn y quedaran agrupadas en un listado que podemos ver pulsando en
el botdn con los tres puntos.

Pasemos a ver qué significan los iconos de las herramientas de la app.
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@% @s Para poder dar zoom podemos utilizar los dedos como hacemos normalmente para acercar o
A .
alejar una fotografia en Android o pulsamos sobre las lupas.

4§° Para desplazarnos por el mapa pulsamos sobre el icono de las cuatro flechas.

.*14. Nos centra la pantalla con la ubicacion del GPS.

._%i Oculta los dibujos realizados con herramientas del programa y los sustituye
m

momentaneamente por lineas y puntos.
\‘ Para ocultar la barra superior pulsamos sobre la flecha negra

Hay veces, sobre todo si utilizamos los dedos que no podemos marcar un punto
en el mapa con precisidn. Si pulsamos en el siguiente icono:

Se abre un circulo que nos permite situar el cursor en un lugar exacto desplazando
con nuestros dedos el circulo en lugar del cursor.

x Para cerrar la app y volver a la pantalla de seleccidn del mapa pulsamos en la “x” negra
@ Para activar la brujula pulsar sobre el icono (Solo si nuestro mévil dispone de giroscopio)

Se abrird una brdjula en la esquina superior izquierda en la que la linea roja es el norte y las lineas

blancas y negras son la posicién de nuestro dispositivo. Cuando estemos alineados con el norte un
circulo verde lo marcara.

\o. |

— Pulsamos este icono para que el mapa gire al norte cada segundo de frecuencia.
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https://1.bp.blogspot.com/-PEMOutbPOvU/V67Y-rkV2KI/AAAAAAAAGJQ/1cGFDqXE2Hot0Jl6HE7MPp80xQ1_0WWmACLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-C0RvZ95KoZQ/V67Y-iQt4UI/AAAAAAAAGJM/AAI8_PsegKABLzHYlwLMNUdWFf-O5RvzQCLcB/s1600/ic_dib.png
https://2.bp.blogspot.com/-CNxW_34LHm0/V67i3vV7y-I/AAAAAAAAGKI/tK6wIfG2QHUwtuuxYBWL55HCsTElJSIMQCLcB/s1600/Captura.PNG
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A pulsar en elicono de la flecha rojay la flecha
blanca:

20 m de preci

Precisidon actual unos

Nuestra posicion GPS en el mapa se marcara con
un circulo rojo sobre el mapa, el borde de dicho
circulo marca el margen de error de la medicién
por lo que cuando mas grande es el circulo mas
probabilidad de error hay.

10 m de precisio

Q8P /. Os e
& eV AOLh® =

Cuando iniciamos el GPS se comienza a visualizar un track de color violeta que marca por donde nos
estamos moviendo en la pantalla y se guarda automaticamente en una capa que contiene un archivo
.gpx que podemos ocultar si no queremos ver esta linea

Ocultar todas las plantillas

Para ver las distintas plantillas con las que estamos

trabajando, cambiarlas de nivel (con las flechas) y = 2 -Mapa-
mostrar u ocultar las que nos interesen pulsamos sobre # Draft @ 539800,4396600.png W00
el icono de Capas o) p|anti||as +' Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg

Si ademas pulsamos el siguiente icono se nos mostraran anillos de distancia grises cada 10y 20
metros para poder hacer una estimacion de la distancia.

En este ejemplo el circulo rojo estd sobre la primera linea de los circulos de distancia por lo que
sabemos que el margen de error es de 10 m.

En este otro ejemplo el aro rojo roza los 20 m de margen de error.

El uso del GPS ha supuesto un avance muy importante en la cartografia
utilizdndolo sobre todo para localizar elementos que estan ocultos por la vegetacién en la foto
aérea.

En este sentido, una herramienta sumamente Util es la de track temporal. Nos permite ver en forma
de linea el recorrido que estamos haciendo y asi poder seguir caminos, bordear vegetacion y formas
irregulares para después dibujarlo en el mapa. Es de maxima utilidad cuando en la fotografia aérea
no se pueden distinguir zonas de diferente tipo de vegetacién o senderos. También es de utilidad
para evitar que queden zonas sin revisar. Hay que tener especial cuidado con las herramientas de
GPS y controlar el posible margen de error.
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https://2.bp.blogspot.com/-KIDtQjmb52s/V67cmCoPCTI/AAAAAAAAGJw/2bfkoQcr44MJOznE9w1crKwiu9LLCR_ggCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-qS6mSrV-KZc/V67aJkbdBwI/AAAAAAAAGJc/rIDkY2P6gUU0BWImbJURhVqD53fzL51TACLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-TQBMJLAvWVc/V67nFtDdIEI/AAAAAAAAGKs/SESHsSPLD2M4KixzCY80BkNey3pui5LvgCLcB/s1600/Captura.PNG

o

®

El simbolo para comenzar a grabar y visualizar un track temporal es este.

Veamos un ejemplo de uso. En el parque des Clot de Sa Grava existe un circuito consistente en un
camino con maquinas de gimnasia, dicho camino no se puede ver en la foto de satélite debido a los
arboles que lo ocultan.

Activaremos la herramienta del track temporal.

Caminaremos por el sendero mientras se va creando
una linea amarilla a nuestro paso

Dibujaremos el sendero encima de la linea amarilla

Seleccionamos borrar las marcas temporales para
eliminar la linea amarilla que se ha creado.

(@S
A Limpiar marcas temporale ] I

¢Estd seguro de que quiere borrar todas las marcas de GPS temporales? Esta
accién no se puede deshacer.

No Si

Con este icono se graba un solo punto temporal con el GPS.
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/

Al pulsar sobre este icono debemos elegir en capa queremos dibujar “garabatos” a mano alzada,
podemos dibujar sobre la capa “Draft@” que creamos en OOM PC o dibujar sobre la foto.

Anadir plantilla...

—» ] Draft @ 539800,4396600.png

Seleccionamos la plantilla “Draft@”:
Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg

/

Se abre un selector de colores, pulsaremos sobre el color que deseemos y con el dedo o el puntero
pintaremos sobre el mapa, todos estos dibujos quedan grabados sobre nuestra plantilla
transparente PNG que se ha creado automaticamente y podemos ver, ocultar o borrar pulsando el
botdn “Capas” bajo el nombre que comienza por “Draft@”.

Paso atras
Paso adelante

Oclltar todas las plantillas X CO|OFES

+ Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg Wo0% . . . '
V' K

Goma de borrar / \

Dibujo a mano alzada de areas

Como podemos observar la capa “Draft@” se ha creado encima de la foto y debajo del mapa por lo
que todo lo que dibujemos con las herramientas de OOM se veran encima de nuestros garabatos
pintados a mano alzada mediante la herramienta de lapiz.

Se puede cambiar el orden en la ventana de “capas” mediante las flechas.
La capa “Draft@” se visualiza mediante un rectangulo rojo con el interior transparente. Esta capa

no se puede mover de posicion desde el dispositivo mévil.

Estas herramientas de dibujo con lapices de colores sustituyen al trabajo tradicional de cartografia
que utilizaba un papel de poliéster encima de una fotografia aérea y con lapices o rotuladores de
colores y una brujula se iba dibujando y realizando anotaciones para mas tarde pasarlo al pc de
forma manual.
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Con esta manera de trabajo se puede dibujar "menos fino" ya que después se traspasara en el pca
simbologia correcta.

Hoy en dia la tendencia es la de dibujar directamente con las herramientas de dibujo y usar los
bocetos para hacer anotaciones o pintar elementos provisionales por lo que su papel es

complementario.

La forma que tengamos de hacer anotaciones es muy personal y varia con cada persona.

En la version 1 del manual se utilizé muchismo el sistema de bocetos y aqui se puede ver un ejemplo
de su uso y correspondencia con la cartografia en la versidn anterior del manual

O Si queremos introducir un simbolo en la posicién del GPS, primero seleccionaremos el simbolo
deseado, después pulsaremos sobre este icono.

Se ird promediando la posicién para evitar al maximo los errores y cuando volvamos a pulsar en la
pantalla se colocara el simbolo en la posicion calculada.
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Esta opcion es muy Util para situar elementos Unicos (no lineales) que
estén ocultos por la vegetacidn, veamos un ejemplo...

En nuestro parque des Clot de Sa Grava hay varios bancos de pic-nic
gue no se ven en la fotografia de satélite ya que estan debajo de un
bosque.

Seleccionamos el simbolo que queremos
utilizar, “x” de simbolo especial hecho por el
hombre.

Pulsamos sobre la herramienta de colocacidn
de elementos por GPS, un letrero nos advierte
de que va a seguir promediando hasta que
toquemos la pantalla.

Tocamos la pantalla y nuestra “X” se coloca en
el lugar promediado por el GPS.

Repetimos la operacién con cada mesa de pic-
nic.
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Herramientas de dibujo

Para poder usar una herramienta de dibujo vectorial de las que utiliza la [0S ¢

simbologia propia de orientacién debemos seleccionar primero un simboW}:ﬂ
)

pulsando sobre el cuadrado de la esquina inferior derecha de la app.

Se abrird una ventana con la simbologia, seleccionamos el que deseemos y se
activaran las herramientas de dibujo que podamos utilizar con ese simbolo.

. N iﬂ @ +l o J,-)—*o X oI | — _'\; 2 2_“‘:'-_:”-
—f—_';__D -

e —— T —— e

En este ejemplo hemos seleccionado la x verde de elemento especial de vegetacion y se ha
coloreado de oscuro la herramienta de punto indicdndonos que estd activa.

Herramienta de punto. Hay simbolos que se introducen en el mapa con un solo clic situando el
simbolo en el lugar de la pulsacién. Veamos un ejemplo
practico.

En el parque des Clot de Sa Grava hay un arbol caracteristico.

Selecciono el simbolo (circulo verde) y después pulso sobre el
lugar en la foto aérea haciendo click.

El simbolo queda introducido y cuando lo pasemos a PC ya no
hard falta dibujarlo.

Si una vez que hemos introducido un simbolo queremos
moverlo porque ha quedado descolocado seleccionamos la
herramienta con forma de flecha y lo desplazaremos
arrastrando con el ratén el recuadro que lo rodea.

Click



https://2.bp.blogspot.com/-mgorZDSqTLs/V68Q7uW3SOI/AAAAAAAAGNg/OQeg4FoFDvcr7g6QnQeSaqF3Rg46HvjTQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-oUQHnhl9DiQ/V68B0EK6UqI/AAAAAAAAGMw/T-e4rPdd4o05632gyopqvzg1D2wZWgoxgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-tjicFKU9imw/V68Ds6oGvaI/AAAAAAAAGM8/Vt2MuZore5Iu2SAgVw-F66y1RmtWXaegQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-13-18-33.png

= Si lo que queremos es borrarlo, primero lo seleccionamos con el icono de la flecha y después
~ pulsaremos sobre el icono del cubo de basura.

- Si queremos sustituir un simbolo por otro, seleccionamos el simbolo que queremos sustituir y que
hemos colocado en el mapa, después pulsando en el cuadradito de la esquina inferior derecha
seleccionamos el nuevo simbolo y por ultimo pulsamos en este icono.

Veamos un ejemplo. En el parque hay dos porterias de futbol que queremos dibujar
con una “X” negra pero por error la dibujamos con el “*” de color azul.

Seleccionamos el "*" azul que queremos cambiar.

4
LIS o o Ce . .
AOhL® Pulsamos sobre la esquina inferior derecha y seleccionamos el simbolo de “X” negra.
v
a- Pulsamos sobre el icono de cambio de simbolo
v

Si nos equivocamos en algun procedimiento podemos "Deshacer” o "Rehacer" la accion mediante
las flechas.
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https://4.bp.blogspot.com/-INeeFQqNwE0/V7AENN4j3RI/AAAAAAAAGOY/RguHn1esaBkYf-4gjV5IZAtU3ljZv7M2ACLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-wU_KsNh0Txk/V68RTP4eJsI/AAAAAAAAGNk/7cCaUfzDNPkWzhoBU-TQQGSkFMi6yHTTgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-YnDFrHuxlwo/V68RuF_DXUI/AAAAAAAAGNo/mm6mBC7p5gQcTFEyzx5GO6w2DTapgHKQwCLcB/s1600/Captura.PNG

2.3.- DIBUJANDO DIRECTAMENTE SiMBOLOS DE OOM

Herramienta de linea. Vamos a realizar un ejemplo practico, dibujaremos la valla que rodea el
parque con un paso para la puerta principal.

LK
Seleccionamos el simbolo de valla, después seleccionamos el modo de linea. h® |

Pulsamos una vez en el mapa donde queramos que
comience la valla y click en cada punto intermedio donde la
valla cambia de direccién.

Cuando hayamos terminado de dibujar la linea debemos pulsar en
"Finalizar".

Si nos fijamos en el lugar donde hemos finalizado la valla no nos ha
quedado perfecto. Podemos seleccionar cada uno de los extremos vy
moverlos para que queden lo mas juntos posible, después pulsaremos
sobre la opcién de unir caminos y quedara como una Unica valla.

También podemos realizar esta tarea con mas calma en nuestro pc una vez lleguemos a casa.

Vamos a seguir trabajando con nuestra valla ya que hay que anadirle dos
portales de entrada.

Primero haremos dos cortes en la parte de la valla que va la puerta mediante
la herramienta de “Cortar”, |la seleccionamos y hacemos click en cada lugar a
cortar.

Después seleccionaremos el trozo
de valla que queremos eliminar.

Por ultimo con el botén del cubo de
basura eliminaremos el trozo
central.



Ahora vamos a anadir el portal.

Seleccionamos el simbolo de “paso”, hacemos click en el lugar donde tiene
que ir situado y sin soltar el ratén giramos el portal hasta que tenga la
orientacion adecuada. A

[)D
S w»

Pulsando sobre cada uno de los extremos de
la valla lo arrastramos hasta que se unan al
portal.

Si queremos cambiar el sentido de los peines
de la valla podemos usar el siguiente botdn.

Herramienta de mano alzada. Su misidn es dibujar simbologia de orientacién como si fuera un lapiz.
Haremos un camino (elemento lineal), y una zona de matorrales (elemento de area) de ejemplo.
Seleccionamos el simbolo del camino y la herramienta de mano alzada. Pulsamos donde comience
el camino y arrastramos hasta donde debe terminar.

Para el darea de matorrales, seleccionamos el
simbolo verde, la herramienta de mano alzada
y realizamos el contorno del matorral
arrastrando.

Es muy dificil que nos quede bien un area
realizada en un dispositivo mdvil, una de dos o
lo retocamos luego en nuestro pc o realizamos
las areas con las herramientas de garabatos que
veremos luego.

Herramienta de areas. Si seleccionamos un
simbolo que se dibuja mediante un drea
veremos que la herramienta para dibujar es la
misma que usamos para dibujar los elementos
lineales.Realizamos un click en cada punto del
area y en el ultimo pulsamos “Finalizar’ para
cerrar el area.
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https://3.bp.blogspot.com/-PkOZoVcsPNA/V7ANbtWlQXI/AAAAAAAAGPs/dAQTth5jbEIm-3uJ2GEQq9cdQH57bXLZACLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-08-12-07.png
https://3.bp.blogspot.com/-RFHzg0gNayQ/V7AOSZ875wI/AAAAAAAAGP4/O3iSXNtu2CkzDFij_OHNwI462VAb7xerQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-BPfDUegDDn8/V7AOhB3VERI/AAAAAAAAGP8/LljOMGfiCsItPxr_C0y-gRxW1i7NvbMwQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-08-12-54.png
https://3.bp.blogspot.com/-nlP0zQ9KAj8/V7AO9cupTaI/AAAAAAAAGQE/4GRpV0K44QUymcvOnGveGxJSNoYzJH_jACLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-08-14-04.png

Herramienta de areas rectangulares. Sirven para dibujar areas de lineas rectas como edificios que
tienen formas cuadradas o rectangulares.

Vamos a dibujar un area rectangular pavimentada que hay en el parque. Seleccionamos el
simbolo de pavimento y después el de area cuadrada.

Hacemos click en cada uan de las esquinas y pulsamos finalizar para que automaticamente D '
cierre la forma.

12 click 29 click

Finalizar
39 click

Finalizar  Ajustar = Ajuste de linea 49 CI |Ck

Herramienta de circulo. Seleccionamos el simbolo deseado y pulsamos el icono de circulo. Vamos a
dibujar el area de juegos del parque.Pulsamos donde comienza el circulo y arrastramos hasta donde

Herramienta de rellenar/contornear. Para usar esta herramienta primero debemos tener un dibujo
hecho, y con el dibujo seleccionado pulsamos en el simbolo o trama que queramos utilizar para
rellenar o bordear y después pulsamos sobre el icono de “Rellenar”.

o sl aihe |||l||@\
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https://4.bp.blogspot.com/-Ouff__21mPU/V7BcL7GnpmI/AAAAAAAAGTg/_4KlXoEsgFU51eXcKBMYTeLMtKOPksNWACLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-13-45-14.png
https://2.bp.blogspot.com/-Z0crX_Aq9So/V7ARspHryYI/AAAAAAAAGQU/0y-tccSgJuUWWmhDdOH4XcJBZaEODuQLACLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-__js4Nei_OM/V7AV4A3aaXI/AAAAAAAAGQ8/tERbDm3K0GMubs1zNzpi2IGxOO6KxfP6gCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-P5ZJfCk0zVQ/V7BbgE_29DI/AAAAAAAAGTU/IjCnfyXSpG0Ja27xKO4YnGCFm6FJ32S1wCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-13-44-46.png
https://2.bp.blogspot.com/-w9fbfFZrxFM/V7BcFACCWWI/AAAAAAAAGTc/vTok1OHYEWAM1ihVC_4sNC7j4Fx9A9dXgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-NjMNYWoFFgY/V7BbwHzZwfI/AAAAAAAAGTY/RqNsiAjX2YUakIrxNJSshxDD0amWjAvDwCLcB/s1600/Captura.PNG

Bloquear u ocultar simbolos. Puede ocurrir que manejando la Tablet pulsemos en simbolos que no
tenemos que tocar y los desplacemos sin querer, los borremos o los modifiquemos.

Para estos casos si no lo hemos hecho ya desde OOM Pc podemos proteger los elementos que
gueramos impidiendo su manipulacién. Para ello primero seleccionamos el simbolo que queremos
proteger (por ejemplo la curva de nivel)

. , 101 Contour
y una vez seleccionado mantenemos pulsado sobre él y veremos las
diferentes opciones, proteger u ocultar si lo que queremos es no ver un

simbolo en concreto.

Descripcion
| Ocultar objetos con este simbolo

|| Proteger objetos con este simbolo

as -
AOHL® |

2.4.- TRASPASO DE DATOS A OOM PC

Hemos finalizado nuestra jornada, pulsamos sobre el icono del disco para grabar el trabajo. E

Como podemos ver en la pantalla tenemos simbolos dibujados como garabatos y otros con
simbologia de cartografia (arboles caracteristicos y arbustos) Vamos a pasarlo a limpio en OOM Pc.

Enviamos de la carpeta “OOMapper’ de nuestro dispositivo movil a la carpeta “OOMapper’ de
nuestro pc por mail, Dropbox, cable USB o el método que prefiramos dos archivos:

- El mapa (Fichero con extensién .omap)
- La fotografia “transparente” (Fichero con extension .png)

El resto de ficheros no importa traspasarlos ya que no cambian nunca.
Lo pasamos al PC y sustituimos los que teniamos en el pc con el mismo nombre.

Pulsamos sobre el fichero “.omap” del pc y se abrirda Open Orienteering Mapper, si no vemos la
ventana de plantillas pulsaremos sobre plantillas/Ventana de configuracion de plantillas.

| Opacidad ‘ Membre del archive

3

Plantillas  Ayuda

. 5 5 O x 100 % | Clot de 5a Grava 4000 - GP5-2022-02-14.gpx
1; .. \Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9
W 100 % - Mapa -
i Abrir plantilla... W 100 % | Drait @ 539800,4396600.png
Reabrir plantilla... B 100 % Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326.jpg

Es una buena costumbre guardar copias de los diferentes dias de trabajo (mapa y minuta)
indicando la fecha de la misma y asi tener una copia de seguridad de las mismas antes de
sobreescribir los archivos.
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Si desmarcamos las casillas de todas las plantillas salvo la de “Mapa” podemos ver todos los
simbolos que hemos dibujado directamente con herramientas de Open Orienteering
Mapper (Arboles, arbustos, vallas, elementos especiales hechos por el hombre, cortados de
tierra, zonas de pavimento...

También podemos ver nuestros bocetos que deberemos pasar a limpio dibujando en OOM Pcy que
se encuentran en la capa "Draft@" desmarcando el resto de plantillas.

El fin de este tutorial no es ensefiar a utilizar Open Orienteering Mapper Pc, aunque muchas
herramientas son iguales que la versién Android, las personas que hayan utilizado OCAD no tendran
ningun problema en aprender este otro software ya que es muy parecido en la forma de dibujar.

Pasaremos a limpio nuestros apuntes seleccionando primero la capa/plantilla "Mapa" y dibujando

encima de nuestros bocetos. Pondremos visibles otra vez todas las plantillas.

Podemos desmarcar la capa "Draft@" si queremos ver el mapa sin bocetos.



2.5.- PUESTA A PUNTO PARA OTRA JORNADA CARTOGRAFICA

Volvemos a poner visibles todas las capas y guardamos el trabajo en OOM Pc.

Ahora debemos sustituir el archivo "Draft@" por un nuevo ya que ahora esta lleno de garabatos.

Kl

|Opa:\dad Nombre del archive

“ u
|. 100 % - Mapa - |

Marcamos la capa “Draft@” y pulsamos sobre el icono “-“ para eliminar la capa.

Creamos una nueva capa pulsando en el botdn del lapiz, afadir plantilla y

&

|. 100 % | Draft @ 539800,4396600.png

recolocamos la misma como hicimos anteriormente en nuestra zona de trabajo. I
Ahora tenemos en nuestro PC: &= & %] | | Beser

- La fotografia aérea .jpg

- El archivo .omap con nuestro trabajo pasado a limpio

- El archivo transparente .Png, es decir sin dibujos y listo para una nueva jornada.
- El archivo .jgw de georreferenciacion

Traspasamos a nuestro dispositivo movil el archivo .omap y el archivo .png (transparente). El resto
de archivos no hace falta.
Sustituimos los dos archivos en nuestro moévil por los nuevos.

Ahora al abrir la app veremos nuestro trabajo pasado a limpio y los garabatos ya no existen para
comenzar de nuevo.

QP /.
® ¥ 0
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Después del trabajo de campo lo recomendable en cartografia digital es pasar el trabajo de esa
jornada a limpio antes de continuar, para ello dibujamos con nuestro pc y la simbologia adecuada
sobre la minuta que hemos trabajado ese dia.

Las herramientas de dibujo en Open Orienteering Mapper version PC son muy parecidas o iguales
qgue la versién Android por lo que serd muy facil aprender a manejar el programa si ya hemos
practicado con nuestro dispositivo Android.

Si hemos dibujado directamente en nuestro dispositivo mévil con las herramientas de dibujo del
software tenemos mucho trabajo adelantado ya que seguramente solo tengamos que hacer
retoques como mover un poco la posicidn o unir elementos lineales que hemos dibujado en varios
tramos. Para pasar a limpio los bocetos que hicimos con la herramienta lapiz y los colores si que se
requiere dibujar por completo dichos elementos.

Hemos de recordar que este manual no pretende ensefar a cartografiar sino mostrar las distintas
herramientas e iniciar en los conocimientos, pero queda bajo responsabilidad del interesado seguir
progresando, practicando los contenidos, realizando cursos o ampliando informacion. No se
muestran todas las herramientas de programa ni se profundiza en el uso avanzado de las mismas.

Es habitual denominar coloquialmente en cartografia a los simbolos de vegetacidon que son de un
color verde sdlido segln su grado asignandole nimeros, asi un verde claro (simbolo 406) podriamos
llamarle “verde 1” coloquialmente, un verde medio (simbolo 408) llamarle “verde 2” y a un verde
oscuro (simbolo 410) llamarle “verde 3” también con los simbolos de rayados verdes al rayado
normal (simbolo 407) podemos llamarle “rayado 1” y al simbolo de rayado doble (409) podemos
llamarle “rayado 2”.

Esta forma de denominar a estos simbolos es algo personal y no formal, cada uno tiene su forma de
trabajar, en este manual veremos estas denominaciones sobre todo en los bocetos realizados en el
trabajo de campo.
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3.1.- HERRAMIENTAS GENERALES

Comencemos a aprender a usar las herramientas generales. Con la herramienta “Editar objeto”
podemos pulsar encima de cualquier elemento y desplazarlo o editarlo, veamos ejemplos:

Para seleccionar un objeto hacemos clic con el botén izquierdo sobre él. Se activan los nodos q
para modificar su forma y un rectangulo de color magenta alrededor. Si pulsamos sobre los 5h

nodos y arrastramos sin soltar modificaremos la forma del elemento. :
Nodos

Si pulsamos sobre el rectdngulo de color magenta se transformara en un rectangulo amarillo, /
en ese caso arrastramos sin soltar el botdn del ratén y desplazaremos el objeto. /

Podemos seleccionar dos o mas objetos pulsando la tecla “Mayusculas” a la vez que hacemos
clic en los diferentes elementos. También podemos dibujar un rectangulo en el mapa
haciendo clic y arrastrando. Asi conseguiremos seleccionar todos los elementos que se
encuentren dentro de dicha area.

Con la herramienta “Desplazar’ podemos haciendo clic en el mapa y arrastrando qﬁp
desplazarnos por el mismo para situarnos en la zona que necesitemos.

Con las herramientas de “Acercar y Alejar” podemos ver mas grande o mas pequefio @&. @%
el mapa. También se puede hacer el Zoom con la rueda central del ratén. ——

La herramienta “Mostrar todo el mapa” resetea el zoom vy sitda la vista del mapa de
forma que ocupe toda la pantalla.

BRES|XGC H- AR
DT e SOCIAEA|l/ 0

La herramienta “Deshacer y rehacer” nos permitird volver al punto anterior o
posterior si hemos cometido algun error. : |
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En la ventana “Simbolos” si pulsamos con el botdn derecho se abrird un menu con opciones muy

utiles.
i = . . ;.
' e = Veamos un ejemplo: Con tanta curva de nivel es muy facil
w!—i——— '+ |375rrrrarer—e—f e . e )
o S bolo nucve , pulsarla sin querer y modificarlas sin darnos cuenta, vamos a
Editar seleccionar todas las curvas de nivel y a bloquearlas para que
I Duplicar no se puedan editar. Esta operacidon es aconsejable realizarla
= B .
Lo siempre.
== Escalar.
Copiar

Pulsamos con el botén derecho sobre el icono de curva de
nivel y se abre un menu.

Pegar

Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
% Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
I Seleccionar todos los objetos con este simbolo Pulsamos ahora sobre “Proteger objetos con este I
R e simbolo” y vemos como un candado aparece en el icono |
s  Eliminar de la seleccion todoes los objetos con este simbole

//y C]UEda prOtegido'
~» Ocultar objetos con este simbolo
Proteger ohjetos con este simbolo
o Repetimos la operacidn con el simbolo de curva ’j__ﬁ
Seleccionar simbolos 4 .
T s , maestra y ya tenemos todas las curvas de nivel
O5—F-O=Tlff  Prowedes
+ Mo~

Si marcamos “Ocultar objetos con este simbolo” se volveran invisibles en el mapa.

Veamos como borrar elementos. Con la herramienta “Editar Objeto” seleccionamos uno o B
varios elementos a eliminar. Pulsamos el icono de la “X” roja y se borraran. También se puede
hacer pulsando la tecla “Supr.” Del teclado del ordenador.

3.2.- DUPLICADO DE SIMBOLOS

En Open Orienteering Mapper (y otros programas de cartografia) el simbolo 405
“Bosque: Carrera fdcil” que es de color blanco esta creado de una forma que no nos va
a servir bien para el mapa de ejemplo que queremos hacer ya que encima del blanco
tenemos que pintar tramas de lineas verdes de vegetacion y en el programa se ha
configurado de tal manera que el blanco tapa la trama verde en lugar de quedar por
debajo.

Existen dos soluciones: la primera seria no pintar los bosques blancos sino dejar ese espacio sin
pintar, como el papel donde se imprimird el mapa es de color blanco digamos que el bosque
quedaria blanco por el color del papel.
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Nosotros vamos a aprovechar para aprender a duplicar simbolos y
modificar colores y crearemos un nuevo simbolo de bosque en el cual
el color blanco quede por debajo del verde de la vegetacién para
conseguir lo que se ve en la imagen.

Primero vamos a ver qué color verde tiene exactamente las tramas
que deben superponerse. Hacemos doble clic en el simbolo 407

\

Se abre una ventana de configuracion del simbolo, si pulsamos sobre
la pestaia “Configuracion de drea” podremos ver el color exacto de
las lineas que es “Verde 100% para sotobosque”

£
|
>e

407 Vegetation: slow good visibility

General | foono  Configwraén de drea |

Color de deea:  |-ringuno - |
Tanaa o [0t 5
Relleno  Relleno de finea 1
= Lo apuntamos y cerramos la
Anchura de fneat [oz0mm =
ot et e ventana...
Desplammiento de les:  [0000mm =
Lineas paraleas.
Espacado de inea: 0,840 mm =
Rotacién de rellena
Angulo: 90,0 =
I Awstabie por obsete

=l

Simbolos 8 x

LARAR

Vamos a duplicar el simbolo 405 creando una réplica idéntica de
momento. Pulsamos con el botén derecho sobre él y seleccionamos
“Duplicar”’. Ahora podemos ver dos simbolos iguales.

Clic derecho /

“Duplicar”

Copia

04,58 0,87 24,07 (mm)
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Ahora hacemos doble clic en el nuevo simbolo que hemos creado y le pondremos un nombre para
distinguirlo. Afadiremos al nombre la coletilla “debajo” para saber que este simbolo quedard

debajo de la trama verde.

405 Bosque (debajo)
Ahora nos falta asignarle un
General l Icono ] Configuracidn de area ]
color blanco que quede
NOmero: |4DS : | : |

debajo de la trama verde.
Vamos a aprender a manejar

Texto fuente:

Mapa {lenguaje no definido) J Editar

IOS colores. Mombre: |Bosque {debajo) -

3.3.- MANEJO DE LOS COLORES

Simbolos Plantillas  Ayuda

o= Ventana de simbolos Control+Maydsculas+8

Ya tenemos el simbolo duplicado, pero sigue con el mismo color que

nos tapara la trama verde, debemos crear un color nuevo que quede

Mombre del conjunte de simbolos...

por debajo. Abramos la ventana “Simbolos / Ventana de colores” Escalar todos los simbolos..

Reemplazar cenjunto de simbolos...
Cargar fichero CRT...

sucesivamente, busquemos el color de la trama verde y lo
seleccionamos.

Tenemos que crear un color blanco que esté situado por debajo
del “Verde 100% para sotobosque”. Pulsamos en el signo mas

”

N

ll+

Si observamos el listado hay un blanco que nos serviria justo debajo de
nuestro color verde pero vamos a crear uno para practicar.

Se abre una ventana para configurar el color, le ponemos un nombre
representativo y rellenamos el espacio rojo, verde y azul con el nimero RGB
“255” para que nos dé un color blanco. En la pestafia “Impresion
profesional’ marcamos “Calcular desde un color RGB” .

Se abre un listado de colores, cada color tapa al color inferior en el listado y asi

e

Texto fuente: [1apa (eng:

Nombre: [Bianco bage trama verce
Esaitorio | Impresidn profesonal |
RGB
5 Caloar tesde cokven

Calaular desde cokr CMYK
* Color RGE personalzado:
o fmo
vede  [ms0 &
L I =T R |
smpcem [ermr

Reindaizar Acegtar Cancelar Ayuda
T

) Eaitar color del maps - OpenCrienteering Mapper 095 T

Blanco bajo trama verde.

Texto fuente: [Mapa (e

Nombre [Btanco bajo trama verde
Esaitorlo  Impresién profesanal |
Tmpresién por separacidn de colores anx
"~ Define un color spot: '
I © Calcuar desde color RGB

Frecuencade wrama: [nderids = Proceso personaiizados

Anguo de trama:  [00 =  om oo =
e
| = P e
T Eiminacdn: borra colores més bajas L T |
Renicalzar sceotar | Coreeler | apin |
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Ya tenemos nuestro nuevo color blanco. Si hemos seleccionado antes el color verde de
la trama veremos que se ha creado justo debajo, donde debe estar. | T

Blanco bajo trama verde

Blanco sobre amarillo

En caso contrario podemos cambiar su posicidon en el listado mediante las flechas [ [ —
inferiores.

Yellow 100%
Amarillo 50%

#000000

Solo nos falta asignar el nuevo color que hemos creado al simbolo que duplicamos de bosque.
Pulsamos dos veces sobre el simbolo duplicado “Bosque (debajo)” y en la pestafia de
“Configuracion del darea” en el desplegable “Color del drea” seleccionamos el nuevo color que
hemos creado.

405 Bosque (debajo) A partir de ahora, cuando queramos usar el
Generdl | Ino  Configuradénde drea | , .
B e 3 simbolo de bosque 405 utilizaremos el que hemos
ranafo mmo: 5 sme 4 creado y no el que viene por defecto.
Relleno No se ha selecconado rellenc
Linea simple
Anchura de inea: [o,200 m =
Color de linea: [- ringur |
Desplazamiento de linea: 0,000 ¢ =
Lineas paralelas
Espaciado de linea: [s,000 =
Rotacién de relleno
Angulo: Jo.0 =
™ Ajustabl b
I
Reniciaizar ‘ Aceptar Cancelar Ayuda

3.4.- DIBUJANDO ELEMENTOS LINEALES

Comenzamos a dibujar en nuestro mapa. Los elementos lineales pueden ser compuestos por lineas
rectas o por lineas curvas.
o Ejemplos:
= Rectas: Carreteras, muros, vallas, algunos caminos, algunos cortados,
tendidos eléctricos...
=  Curvas: Algunos caminos, algunos cortados...

La mayoria de los elementos lineales rectos los podemos introducir en el trabajo de campo
directamente con las herramientas de dibujo como hicimos con las vallas y los muros. Ahora vamos
a dibujar los tendidos eléctricos que hay en nuestra zona de trabajo, en este ejemplo los habia
marcado con unas “x” magenta con las herramientas de bocetos.
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Primero pulsamos sobre el icono de tendido eléctrico en la lista de elementos.

A continuacion, seleccionamos la herramienta “Dibujar lineas”, En nuestro trabajo

de campo marcamos con la ayuda del gps la situacién de los diferentes postes del s
tendido eléctrico y los anotamos con una x de color magenta realizada con los lapices

sobre la capa “Draft”.

Ana vez seleccionado el simbolo hacemos clic izquierdo en la primera torre de tensién, soltamos el
botdn del ratédn y hacemos clic en el lugar donde van cada una de las torres. Podemos desplazar el

mapa a la vez que dibujamos pulsando las flechas en el teclado de nuestro ordenador.
clic derecho

29 clic

12 clic

Al llegar a la ultima torre pulsaremos sobre el botén derecho del ratdn y se finalizara el dibujo.
Podemos borrar las “X” magentas con la herramienta de borrar de las herramientas de dibujo con
l[apices.

Las carreteras también son elementos lineales rectos, pero como el simbolo mas grande de

carretera no es suficientemente ancho para cubrir toda la zona pavimentada solventaremos este
problema mas adelante. Dejamos para lo ultimo dibujar las carreteras.

e
X

En la fotografia se aprecia que el simbolo no es
suficientemente ancho.
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Ahora dibujaremos elementos lineales curvos. Por ejemplo, los caminos y senderos.
Seleccionamos el simbolo adecuado de camino, seleccionamos la herramienta
“Dibujar Lineas” y pulsamos con el botdn izquierdo del ratén donde debe comenzar
el camino y sin soltar el botdn lo arrastramos hasta donde el camino haga la primera
curva y soltamos, ahora vamos haciendo clic durante varios tramos del camino y
notaremos como al soltar el botén podemos modificar la curva que estamos trazando,
al final donde pulsaremos el botén derecho para finalizar. Cada vez que creamos una
curva podemos variar la amplitud dependiendo como movamos el ratén.

Este método es un poco dificil de controlar por lo que si no logramos dibujar bien con curvas hay un
truco muy util que consiste en dibujar con lineas rectas y después convertirlas en curvas, veamos
un ejemplo:

Seleccionamos el simbolo de sendero y la herramienta “Dibujar lineas”. Dibujamos mediante
pequeias lineas rectas el trazado del camino por encima de la linea negra que dibujamos en nuestro
trabajo de campo.

Como podemos ver no ha quedado nada bien ya que el camino hace curvasy
nosotros lo hemos dibujado en tramos rectos. Vamos a seleccionar el camino @
y después pulsamos sobre el icono “Convertir a curva”

El camino se transforma en curvas que podemos modificar estirando de sus
nodos. Para verlo mejor recomendamos después de dibujar cualquier
elemento desactivar la plantilla “Draft@” y asi podemos ver mejor los
elementos dibujados y el encaje con la fotografia.

Plantillas 8 x
I Ocultar todas las plantilas
& | Opacidad| Nombre del archivo Nodos
v [l 100% - Mapa-

- m] 1 raft @ 4396 ,

& Il 100 % Parque Clot de Sa Grava EPSG 4326,pg

di=| o 8|\ B

o

Si necesitamos afiadir o quitar nodos podemos pulsar “control” (Ctrl) y hacer
clic donde queremos afladir o quitar el nodo.

Con estas tres formas de dibujar las lineas vamos completando el mapa con el resto de los elementos
lineales caminos, muros de tierra y de roca.
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Si necesitamos cambiar el sentido de los “peines” de cortados o vallas debemos seleccionar el
simbolo y después pulsar sobre el icono “Cambiar la direccion de la discontinuidad” .

Caminos y elementos lineales en el mapa, vista con la foto de satélite oculta.
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3.5.- DIBUJANDO ELEMENTOS DE PUNTO

Todos los elementos de punto ya los dibujamos en nuestro trabajo de campo, en nuestro ejemplo
son:
- Elementos especiales hechos por el hombre
- Tocones de arbol
- Arboles pequeiios o arbustos
- Arboles caracteristicos
- Suelo pedregoso
- Cumulo de piedras
- Hoyos de tierra

Si quisiéramos dibujar un simbolo de punto debemos seleccionar primero el simbolo, por ejemplo,
un arbol caracteristico, después seleccionar la herramienta “Dibujar objetos de tipo punto” y pulsar
sobre el lugar del mapa donde deba ser situado.

3.6.- DIBUJADO ELEMENTOS DE AREA

Para dibujar un drea debemos utilizar la misma técnica que para dibujar lineas
curvas, una vez que la linea llegue a su fin pulsamos sobre el botén derecho y se
cerrara el area automdticamente rellenandose con la simbologia que tengamos
seleccionada.

Vemos un ejemplo: vamos a dibujar un drea que hemos marcado en nuestro
boceto como “Verde 2” (“V2” en nuestro boceto”. Ocultamos las curvas de nivel
para trabajar mejor.

Primero seleccionamos el simbolo que representa el segundo tono de verde “Vegetation: walk”

' A continuacién, seleccionamos la herramienta “Dibujar lineas” y comenzamos a
_J. trazar una linea que recorra el exterior del area mediante clicks de ratén, cuando
estemos cerca del final pulsaremos con el botén derecho y el 4rea se cerrard y
s coloreard con el simbolo elegido. Luego podemos borrar el boceto que hicimos con

- lapiz verde.
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Pueden pasar diferentes casos... Necesitamos pintar un area que cubre por completo otra que ya
hemos pintado, el ejemplo mas comun el rayado por completo de una zona.

En el ejemplo vamos a dibujar un simbolo 405 “Bosque” en el que toda su area esta rellena con un
simbolo 409 que hemos marcado en nuestro boceto de campo con azul y denominado “rayado 2
(R2)”. Procedamos pintando primero la zona de bosque blanco.

Seleccionamos el simbolo y después la herramienta “Dibujar lineas”, dibujamos el drea como se
explicd anteriormente.

Ahora como el drea de rayado 2 coincide por completo con el drea de bosque que hemos dibujado
podemos usar una herramienta que rellenara por completo el drea ahorrandonos trabajo.

Seleccionamos el drea de bosque, después pulsamos sobre el elemento con el que vamos a rellenar
(rayado 2) y por ultimo haremos clic en el icono de la herramienta “Rellenar/crear Borde”

Puede darse el caso de que haya varias areas diferentes encima de nuestro bosque,
veamos este ejemplo...

Podemos ver cémo hay un rayado 1 (simbolo 407) y un rayado 2 (simbolo 409) sobre el
mismo bosque blanco.

En este caso no podemos usar la herramienta “Rellenar / crear borde” sino que debemos
dibujar cada area por separado.
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Comenzamos primero con nuestra drea de bosque blanco, en este caso vemos cdmo vamos a tener
qgue bordear un camino que ya hemos dibujado anteriormente, cuando nos acerquemos a un borde
ya dibujado podemos usar la herramienta “Mayusculas” a la vez que hacemos clic al dibujar y
nuestra linea se trazard siguiendo de forma magnética este borde como podemos ver con una cruz
o un cuadrado azul.

Ahora afladimos un area de rayado 1, Seleccionamos el simbolo del rayado 1 (407) y la herramienta
“Dibujar lineas”. Cada vez que queramos ir por un borde ya dibujado podemos pulsar a la vez
“Mayusculas”. Cuando terminamos el rallado 1 procedemos igualmente con el rayado 2 (409).

Como hemos podido observar existen tramas (rayados) que se superponen a las areas de color
(Bosques, claros) pero vemos como tenemos que hacer cuando tenemos dos areas de base una
dentro de la otra. Veamos un ejemplo.

Dentro de esta zona grande de vegetacién 1 (simbolo 406) hay dos claros que hemos sefialado con
color marrén en nuestro boceto de campo. Dibujemos el drea grande de verde claro.

Ahora vamos a
hacer un “agujero”
en el area del
bosque donde ird el
claro.

Para ello seleccionamos primero el bosque y después hacemos clic en la herramienta “Hacer
agujero con forma libre”
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El cursor toma forma de tijeras, rodeamos el area a cortar y terminamos con clic derecho.

I e = i 1
BICe+ A B
I E Cortar agujero con forma libre H
: “ Cortar agujero redondo

\ “ Cortar agujero rectangular

Ahora debemos dibujar el claro en el interior del agujero, podemos hacerlo de dos formas: la
primera dibujando un drea como ya hemos aprendido y la segunda utilizando la herramienta
“Rellenar dreas con limites” o como se diria en otros programas “cubo de pintura”.

Seleccionamos el simbolo de claro 1 (simbolo campo abierto 401), después pulsamos sobre la
herramienta “Rellenar dreas con limites” y pulsamos una vez dentro del area a rellenar.

N

o

Si tenemos que pintar un area que tenga forma de rectangulo o de circulo también podemos usar
otras herramientas. En este ejemplo vemos una zona de “roca desnuda” (simbolo 214) que tiene
forma casi de circulo perfecto. Seleccionamos el elemento 214 y después la herramienta “Dibujar
circulos y elipses” pulsamos una vez en el borde del circulo (botdn izquierdo) y una segunda vez en
el borde opuesto (botén derecho).

12 clic

29 clic

. OEM-[@A /

DIbUJEI’ circulos y elipses '

En nuestro mapa hay una zona de propiedad privada con algun edificio, usaremos la herramienta
rectangulo para dibujar los principales. Seleccionamos el simbolo de “Construccion” y la
herramienta “Dibujar rectdngulos” hacemos clic en cada esquina y en la Ultima hacemos clic con el

botdn derecho.
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Ya sabemos bastantes formas de dibujar areas, las areas son las partes mds numerosas de los mapas
de orientacién.

V) K3 [+ N S
L\ g, A e .
P (.5
\

\ : o
(R ‘( %
) -
Al
g -
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3.7.- SUSTITUCION, UNION Y CORTE DE SIMBOLOS

La herramienta “Cambiar simbolo” nos permite sustituir un simbolo que ya hayamos dibujado por
otro diferente. Esto es Util en revisiones de mapa, imaginemos que un verde 1 se ha convertido en
un verde 2 y hay que cambiarlo y también sirve, por supuesto, para corregir errores que hayamos
cometido al dibujar.

Veamos un ejemplo. Mientras dibujaba areas del mapa he cometido un error...
En una zona tenia que haber dibujado un “Monte despejado 403" y en cambio he

dibujado un “Campo abierto 401" . B

— — \
Selecciono el elemento a cambiar, después selecciono el elemento en el que se \
ha de transformar y a continuacidn pulso la herramienta “Cambiar simbolo”

Podemos seleccionar varios elementos a la vez y cambiarlos por otro con esta misma técnica.

Ahora vamos a unir caminos, lineas y areas. En el primer ejemplo vemos como hemos dibujado un
area de bosque blanco en dos veces y queremos hacerle un rayado a todo por lo que necesitamos
unirlos para hacerlo todo de una vez.

Seleccionamos las dos areas pulsando la tecla “Maydsculas” y clic en las dos. Después con las dos
areas seleccionadas pulsamos en la herramienta “Unificar dreas” (deben tocarse bien las dos areas)
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D ok o8

Unidn de elementos lineales. Hemos dibujado un muro en dos veces, por lo que no nos ha quedado
como una sola linea, vamos a unirlos. Es necesario que los extremos se toquen para ello si es
necesario estiraremos de los nodos hasta que se toquen.

Marcamos los dos trozos del muro haciendo clic y a la vez pulsando “Mayusculas” en el teclado,
después pulsaremos en la herramienta “Conectar caminos” que sirve para unir cualquier elemento

\\

Ahora vamos a cortar simbolos. Ya hemos visto como cortar en areas, ahora cortaremos un muro
para introducirle un paso. Vamos a seleccionar el muro a cortar, después haremos clic en la
herramienta “Cortar objeto” y haremos un clic en cada lugar donde queramos cortar, en nuestro
caso cortaremos en dos sitios. Después seleccionaremos el trozo de muro que ha quedado entre los

dos cortes y lo borraremos.

-

dge du " s

|
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Afadimos un simbolo de paso y ajustamos las lineas con los nodos si hace falta.
Aprovechamos también y cortaremos o eliminaremos las lineas de tensiéon que queden
fuera del mapa.

3.8.- CARRETERAS

Como comentamos anteriormente las carreteras que vienen por defecto en la
simbologia del programa no tiene el ancho suficiente para cubrir el drea pavimentada
de la misma como se aprecia en la imagen.

Las carreteras deben adaptarse al ancho real y por lo tanto debemos dibujarlas con
areas de pavimiento (501.11) y lineas negras como bordes (501.1)

Seleccionamos el simbolo de pavimiento, trafico pesado (501.11) y dibujamos toda la parte de
asfalto mediante un area. Una buena idea puede ser usar rectangulos y después unirlos si la
forma de las calles lo permite. Procuramos hacer las calles un poco mas largas en los cruces para
que se distingan perfectamente en el mapa.

Una vez dibujado y unido todo el pavimento le aplicamos una linea como borde, para ello
seleccionamos el pavimento que hemos dibujado, después seleccionamos el simbolo “Step or Edge
of paved drea 501.1” y pulsamos en el icono de “Rellenar/crear borde”, podemos ver como ahora
bordea una linea el pavimiento. Por ultimo, vamos a borrar las lineas en las calles donde la calle
continua. Seleccionamos el borde que acabamos de dibujar y como ya hemos aprendido hacemos
cortes y borramos las lineas que no interesan.

También se podrian dibujar las
carreteras duplicando su simbolo
(como vimos anteriormente) vy
cambiando el ancho del mismo para
crear una carretera personalizada
del ancho que necesitemos.
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3.9.- DETALLES FINALES, LINEAS DE NORTE, LEYENDA, LOGOS...

Es momento de ocultar la plantilla de los bocetos “Transparente” y la de |a fotografia de satélite y
ver solo nuestro mapa, nuestra misidn ahora es revisarlo con lupa, corregir imperfecciones y
mejorar la legibilidad.

Vamos a afiadirle las lineas del norte. La normativa de la cartografia sprint nos dice que las lineas
deben estar separadas 120 metros, para lograr facilmente este objetivo vamos a usar una
herramienta de Open Orienteering Mapper.

601 Linea norte magnético (L)

Las lineas del norte magnético son lineas ubicadas en el mapa que
apuntan al norte magnético. Su espaciado en el mapa sera de 30 mm,
representan 120 m en el terreno. Las lineas del norte pueden
romperse donde ocultan pequefias caracteristicas tales como piedras,
monticulos, comados, cruces de rios, final de caminos, eftc.
Color: negro o azul

AL - 018
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Pulsamos sobre el simbolo de rejilla y luego sobre

“Configurar rejilla” EEHE . * @‘% @ﬁ :n

24 Configurar rejilla - OpenOrienteering Mapper 0.9.5

Iv Mostrar reiila
v ajustar ala rejila
Color de linea: En Ia ventana que

se abre marcamos la casilla “Mostrar rejilla” vy

ponemos el espaciado horizontal en “120 m”.

Visualizar: [Todas las ineas

Alineamiento

(& Alinear con norte magnético
" Alinear con norte de rejila
C Alinear con norte verdadero

Rotadion adidional (sentido contrario a las agujas del relof): [0,00 ¢

Posicionamiento
Unidades: Metros en el terreno ¥,

Espadado horizontal:

et FErr— : Damos a “Aceptar”’ y vemos una rejilla con las lineas
e e espaciadas cada 120 metros.

Pt T

B T

Seleccionamos el simbolo vertical de “linea de norte
magnético, azul” y la herramienta “Dibujar
rectdngulos”. ‘

601.6 North lines pattern, blue

Acetar cancelr | ayuda |

Rejilla configurada cada 120 m
horizontales

Creamos un rectangulo que abarque la totalidad de nuestro
mapa y se crearan automaticamente las lineas del Norte
ajustadas a nuestra rejilla cada 120 m. Podemos estirarlas o
recortarlas con los tiradores,

Si ocultamos la rejilla vemos la linea azul, podemos
fabricar una punta de flecha dibujandola de forma
manual (antes OOM incluia un simbolo con la
flecha ya creada).

Repetimos el proceso o copiamos y
pegamos con el resto de las lineas.
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Continuamos con el resto...

Ahora vamos a poner los datos basicos del mapa, lo ideal seria que el mapa solo tuviera informacion
que al cambiar el archivo del mapa de ordenador o carpeta no tuviera que mover mas archivos
adjuntos... Es decir, si comenzamos a poner imagenes, logos y demds cada vez que pasemos el
archivo de mapa de un lugar a otro deberemos pasar también todos los archivos auxiliares.

Vamos a poner lo imprescindible en el mapa, el titulo del mapa, los logos e imagenes como la flecha
del norte los pondremos con el programa de trazados que para esos menesteres es mucho mas facil

y practico ya que la herramienta de colocar imagenes de OOM es menos intuitiva que la de Purple
Pen.

Open Orienteering Mapper no tiene una herramienta de textos como tal por lo que tenemos que
seleccionar un simbolo de texto y crear un duplicado con las caracteristicas que deseemos. Vamos

“Duplicar” veremos nuestro simbolo al lado del primero.

a seleccionar con el botén derecho el simbolo 704 (nimero de control) y pulsaremos en

Pulsamos sobre el simbolo que hemos creado y se abre una ventana con las
propiedades del mismo. En la pestafia general pulsamos en “Editar” y cambiamos el
nombre de nuestro nuevo simbolo,le vamos a llamar “Texto personalizado”, en la pestaia
“Configuracion de texto” cambiaremos el tamaiio a “10 pt” y el color a “negro 100%”

Configuracién de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.9.3
Cenfiguracién de simbelo - OpenCrienteering Mapper 0.9.5

5 704 Texto personalizado
5 704 Texto personalizado

General | Iomo  Configuracién de texto | Encusdrado | compatibiidad ¢ 4| ¥ |
I” Siempre orientado al norte (no rotable
General ] Icono ] Configuracion de texto ] Enc ] Compatibilidad ¢ 4| ¥ sere fodl sinarts (o rotase)
P |?U4 ) | ) | Familia de la fuente: ‘Arlal ﬂ
Tamafio de la fuente: ‘ 10,00 pt jl
Texto fuente: |:J: {lenguaje no definido) J Editar Letra: [ Altura: [2.53mm =
Nomb!'e:” |Texto personalizado oo del textor W 0% 7]
Ahora ya podemos escribir con nuestro nuevo
simbolo y la herramienta “Texto” algunos datos >
imprescindibles como el autor, la escala y la _<Ja' Mapa: Daniel Mayoral

equidistancia. Escala 1:4000

Equidistancia: 2m | -

A

Otro dato basico que debe figurar en nuestro mapa es la leyenda de los elementos especiales.



En nuestro caso hemos asignado el simbolo 531 (x negra) de “Elemento especial hecho por el
hombre x” a cualquier objeto de esas caracteristicas, concretamente a: Maquinas de gimnasia,
juegos infantiles, porterias, un rocédromo, rampas de skate y mesas de pic nic.

El simbolo 530 (el circulo negro) (o) .

lo hemos asignado a unos hornos =
con forma circular que hay en X
medio del bosque. '

El simbolo 419 (x verde) “Elemento destacado de la
—— vegetacion” lo hemos asignado a los tocones de arbol.

Dibujamos un simbolo especial de cada en el mapa y escribimos lo que significa
con una letra mas pequefia como ya sabemos hacer.

@ Horno _ Nuestro mapa estd acabado a falta de maquetar los logos, el
X Elemento especial humano

% Toedn titulo, las casillas de reserva Sportident y los trazados que con el
programa “Purple Pen”.

Mapa: Daniel Mayoral
Escala 1:4000
Equidistancia: 2m

O Herno
X Elemento especial humano
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3.10.- EXPORTACION E IMPRESION DEL MAPA

Hay que tener en cuenta que la impresién para una carrera la haremos directamente
desde el programa de trazados (Purple Pen) o desde un PDF que exportemos desde L] Nuewo Control+N
dicho programa. La impresiéon desde OOM suele ser para hacer revisiones del mapa, P b

cartografia u otros menesteres.

Vamos a imprimir.... Pulsemos en “Archivo / Imprimir”

Se abre una ventana de configuracion.

Impresora: La impresora que queramos utilizar.

Formato de la pagina: Vamos a poner A4 y veremos qué pasa....

%0 Clot de Sa Grava 4000.omap”* - Ope.
Archivo Editar Ver Herramientas

B Abrir... Control+0

|d Guardar Control+S

Guardar como...

Importar...

Exportar como... ’

& Imprimir... Control+P

Configuracién...

% Cerrar Control+F4
Salir

Orientacién de la pagina: Segin la forma del mapa serd horizontal o vertical, en nuestro caso

horizontal (apaisado).

Area del mapa: pondremos “Pagina individual” para que sepamos los limites de nuestro A4y si cabe
0 no. Marcamos “Centrar el area de impresion”
Mostrar plantillas: Si la marcamos veriamos la foto de satélite y el resto de plantillas

Como podemos ver detras del mapa hay un cuadro blanco que representa el tamafio de una hoja

A4. Le sobra bastante hoja.

%7 Clot de Sa Grava 4000.0map” - OpenOrienteering Mapper 0.9.5
Archivo Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda

mprimir - OpenOrientecring Mapper 095

oo L

Y= E I3+ a a e

[bT e SOOANCA /-

A, Hapa Daniel Mayor
| E
| Ea

Arrastrar: Mover el mapa.

Vamos a cambiar el campo “Formato de la pdgina” a un A5...

snals 14000
TSN SR,

i

Impresora: Microsoft Print to PDF =l ™

Propiedades
Formato de pagina: A4 -
297,0 mm 3: x |210,0 mm 3:

Orientacién de pagina:  Vertical @ Apaisado

Copias: 1 3:
Area de mapa: Pégina individual -

[V Centrar el drea de impresién

Izquierdo: 59,86 mm =
Superior: [106,00em =
anchura: [ro0mm =
Altura: foonm =

Superposicion de pagina:

Opciones
Modo:
ver

Graficos | Gréficos  Separaciones
vectorizles | raster de color

Modo de color: Por defecto | -
Resoludién: 600 ppp [~

I Imprimir en una escala diferente: | 1: 4000 3:

™ Mostrar plantilas

I~ Mostrar rejila
™ Simular sobreimpresidn |

Vista previa... [ Imprimir Cerrar |

e —
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Podemos arrastrar el cuadro blanco en la pantalla para situarlo en el lugar que queramos que
imprima. Como podemos ver ahora el tamafio A5 es ideal ya que sobra solo un poco de papel que
utilizaremos con los trazados.

Antes de imprimir tenemos la opcidn de hacer una vista previa pulsando el botdn con ese nombre
que estd al lado del de imprimir. Veremos el resultado final antes de imprimir.

9.5’ Previsualizar impresion: Clot de 5a Grava 4000 - OpenOrienteering Mapper 0.9.5 ?

'“: |?3.2% v[t'-\ @f‘-‘\ | @

Mapa: D'anlel My
L: '4(JUU

Podemos exportar nuestro mapa como imagen y como pdf. Pulsamos en “Archivo/Exportar
como...” el proceso es idéntico al de imprimir.

2% Clot de Sa Grava 4000.0map™ - OpenOrienteering Mapper 0.9.5
Archive Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda

|| Nueve Control+N =3 “J EH$ - | * i
B Abrir... Control+0
b 0 ‘ ”
Abrir reciente v A/~
& Guardar Control+5

Guardar como... Mapal
Importar... Es

= imprimi Contiolep
mprimir... ontrol+|
e KMZ

Configuracién... Recorrido simple

Datos vectoriales geoespaciales
o Cerrar Control+F4 g =

Salir
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Cambiamos de tematica y después de tres capitulos intensivos de cartografia nos vamos a centrar
en el manejo del software de trazados Purple Pen. Hasta el momento la manera mas habitual de
confeccionar trazados para orientacidn era la utilizacidn de las herramientas propias del software
de pago OCAD con el consiguiente coste econdmico y una complejidad en el manejo considerable
al notarse que no era una aplicacién exclusivamente dedicada a los menesteres de trazar, sino una
herramienta integrada en un software profesional que realmente es de cartografia.

Actualmente Open Orienteering Mapper ya dispone de una herramienta integrada especifica en vias
de desarrollo destinada a la realizacién de trazados que nos puede ser Util para entrenamientos o
trazados-demo. Con la llegada de Purple Pen, un soplo de aire fresco llegd a los trazadores al poder
disponer de un software simple, especifico y gratuito que cumple con creces las expectativas
necesarias. Purple Pen en un primer momento solo trabajaba con archivos de mapa de OCAD, pero
en la actualidad ha sabido evolucionar y admite los archivos de mapa de Open Orienteering Mapper
ademas de permitirnos realizar trazados sobre archivos en pdf o fotografias.

En el caso que nos ocupa, el ejemplo del “Parc des Clot” procederemos a utilizar el mapa que hemos
generado con Open Orienteering Mapper y crearemos 2 trazados lineales diferentes: uno de
iniciacion no competitivo en el que la descripcidn de controles sera en texto y otra de nivel medio
de competicidn con descripcidn de controles con simbolos. También crearemos una carrera de tipo
score con todas las balizas utilizadas. Sobra decir que no vamos a aprender a trazar y que queda en
manos del lector ampliar conocimientos.

Llegado a este punto deberiamos tener a mano la normativa sobre descripcién de controles.
http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

31


http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

4.1.- DESCARGA E INSTALACION

Entramos en la web de Purple Pen, en la seccion de
descargas podemos ver todas las versiones
disponibles. Para la confeccion de este manual hemos
utilizado la versién 3.4.1

Link a la seccion de descargas de Purple Pen:
https://purplepen.golde.org/index.html#tdownload

Link directo a la version 3.4.1:
http://purple-pen.org/downloads/purplepen-341.exe

Lainstalacién no plantea ninglin problema especial,
pulsamos siguiente “Next” en todo y el programa
queda instalado.

Completando la instalacion de
Purple Pen

l programa complets a instalacidn de Purple Pen en su
sistema. Puede ejecutar la apicacién haciendo dic sobre el
icone instalade.

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacién,
8 Ejecutar Purple Pen

Al abrir el programa podemos cambar el idioma en
“Archivo /lenguaje del programa”

Finalizar

4.2.- IMPORTACION DEL MAPA Y CONFIGURACION INICIAL

Para trabajar con Purple Pen trabajaremos con el fichero .omap con las

plantillas ocultas sin no lo hemos hecho asi, antes de continuar debemos ir a Pum}e Peﬂ\
Open Orienteering Mapper y dejar visible el mapa Unicamente.

‘

[ Wa de recornéns pum onmtanon

0 Crear un nuevo evento...
Abrimos por primera vez el programa y se abre una primera ventana inicial de O T o S ST
bienvenida en la que seleccionaremos “Crear un nuevo evento...” y pulsamos
“Aceptar”. Se abre una ventana para que introduzcamos el nombre del evento...

O Abrir el evento de ejemplo...
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Titulo del Evento

Como vamos a crear un campeonato infantil le

e vamos a llamar “Campeonato Orienta-chic 2022,
Pars que enteenn descrpein debetens menos e 25 caicsrs emplosdeun introducimos el titulo y pulsamos en “Siguiente”
buen titulo “Trofec Nazaries 2012 - D1".

Titulo del Evento: Campeonato orienta-chic 2022
Archivo de Mapa
[ Siquiente > Cancelar
In erder to design your courses, you must select the map file you will be using.
Typically this is an OCAD or OpenOrienteering Mapper file (although PDFs and image
files like JPEGs can be used instead). Click the "Choose..." button to select a map file.
Seleccionar otro archivo de mapa. |
Seleccionar Archivo de Mapa
Se abre otra ventana para que seleccionemos el ma pa a C:\Users\Family\Desktop\Daniel\proyecto orienta chic\OOMapper\Clot de Sa Grava £
HH 1 3 The map file was successfully loaded. If you send your Purple Pen file to
utilizar. En el caso que nos ocupa usaremos el fichero de mapa ) e men e suecentul ondes e

de Open Orienteering Mapper que tiene extension “. omap”
también podriamos utilizar un pdf o fotografia. Seleccionamos
el archivo y pulsamos en “Siguiente”

< Anterior Siguiente > Cancelar

Crear un Nuevo Evento x

Se abre otra ventana donde debemos indicar la escala
de impresion del mapa que por defecto viene
e configurada en la escala del mapa, en nuestro caso
1:4000. Este dato se puede modificar después.

Print Scale

Escala del mapa: 1: 4000 P I ”S. . ”
Escala de impresion por defect 1 |HE ~ ulsamos 'gl”ente
ﬁ:::eR:::l:li:;E)e;::\;led:aidn:f;es\éndespuéspara:ualqu\errecomdosale::ionando: La Siguiente ventana nos permite Conﬂgurar el papel
donde se imprimira el mapa, como vimos en el capitulo
<antein Cancele anterior el tamafio ideal para nuestro mapa era un A5

en disposicién horizontal (Landscape). Configuramos
esos datos y pulsamos en “Siguiente”.

Nota: La disposicion de papel puede cambiar en cualquier momento si fuera necesario.
Crear un Nuevo Evento x . .
Otra ventana nos solicita donde queremos que se
guarde el archivo de trazados. Pulsamos en “En la

Paper Size

P o N S carpeta que elija” y crearemos en nuestro
o B . ordenador una carpeta junto a las demds de este
wiate| 123 ] i Fiighi [0 ] vue proyecto que llamaremos “Purple Pen”.
Marin all sides): 71 [2] mm Seleccionamos la carpeta que acabamos de crear y
B = pulsamos en “Siguiente”.
Portrait Landscape

You can change this later with File/Set Print Area.

e Cancelor



IOF Standards

Which versions of IOF standards would you like Purple Pen to follow?

IOF Description Standard

Descriptions 2004 O Descriptions 2018

10F Map Standard
ISOM 2000/ ISSOM 2007 1S0M2017  © ISSprOM 2019

(These settings can be changed later using Event/IOF Standards)

< Anterior Siguiente >

Cancelar

Ahora se nos pregunta por la normativa que
utilizaremos, normalmente seleccionamos la mas
reciente. En esta version del programa es IOF
Description Standard “Descriptions 2018” y |OF Map
Standard “ISSprOM 2019”

La siguiente ventana nos pregunta con que cédigo
gueremos comenzar la numeracidn de los controles,
como podemos observar por defecto viene

establecido el “Control 31".

Control Numbenng

El 31 suele ser el cédigo utilizado de forma general para
comenzar la numeracion ya que si fueran nimero del 1 al
31 se podrian confundir facilmente el orden del control con
el nidmero del mismo. A veces la numeracién de los
controles viene determinada por el sistema de

Los controles nuevos seran automaticamente numerados. Por favor, elija el primer
cédigo a usar.

Cédigo inicial: o =

[T Evitar codigos que puedan leerse de forma inversa (gj. «68»/=89s)

cronometraje que vayamos a utilizar, por ejemplo
IOrienteering comienza a numerar desde el 101.
Escribimos 101 y continuamos, el programa asignard
automaticamente los niUmeros a los controles desde el 101
en adelante, aunque podemos cambiarlos de forma
manual cuando queramos.

(This setting can be changed later using Event/Automatic Numbering)

< Anterior | Siguiente > | Cancelar

Se abre una ventana final que es una mera
confirmacién para crear el evento, si todo es
correcto pulsamos en “Meta”

Create Event

Pulsa "Terminar" para crear su nuevo evento. Su archivo del evento se guardard como:

C:\Users\Family\Desktop'\Daniel\proyecta orienta chic\Purple Pen\Campeonato orient

Despues de que su evente sea creade, seleccicne "Mueve Recorride..." en el Menu
Recorridos para crear une o mas trazados.

< Anterior Meta Cancelar



4.3.- INTRODUCCION GENERAL DE CONTROLES

Vamos a crear los siguientes recorridos con un total de 15 controles:

- Iniciacién (No competitivo, nivel facil, 7 controles, descripcién de controles en texto)

- Competicion (Competitivo, nivel medio, 10 controles, descripcidn de controles estandar en
simbolos)

- Score (Competitivo, 15 controles, descripcién de controles estandar + puntos de los
controles)

Vamos a comenzar introduciendo cada uno de los 15 controles totales y su descripcion ademads de
la salida y la meta. Comencemos por el principio, la salida. El proceso de crear controles,
modificarlos, moverlos o eliminarlos se puede realizar también mds adelante en el proceso de
creacion de recorridos

En un primer vistazo a la interfaz de Purple Pen podemos ver nuestro mapa que se ve de una forma
tenue para que nuestros trazados destaquen y los podamos ver con claridad, si queremos cambiar
ese parametro y queremos ver con mas intensidad el mapa podemos cambiarlo en
“Vista/intensidad del mapa” aunque recomendamos dejarlo como esta.

Campeonato orienta-chic 2022 - Purple Pen - =] X

Archivo  Editar | Vista | Add Evento Recorrido Elementos Informes  Ayuda
=™ W™ Recorrido al Completo F2 fiadir Meta il Adadir Descripciones 5% Add Map Exchange + i, Add Variation 2 Afiadir Elemento Especial +

Todos los controles Mapa al Completo 2]
Zoom S

s [ intesidad de Mapa v ][ Muybajs |
““""‘”"""’"‘“[ Calidad del Mapa » Baja
Show Print Area [¥] Media
Show Popup Information Alta
Ver todos los Controles ] Total

o 5|

Descriptions Ordering

Todos los controles

Controles en uso:
ninguno

Controles no usados:
ninguno

Click lzquierdo: selecciona objeto | Click Derecho: mueve mapa | Rueda Ratén: zoom més o menos | Zoom: 101% ]

En la parte izquierda de la pantalla tenemos una seccidon donde veremos los controles que vayamos
introduciendo y separados por pestafias cada uno de los recorridos, como podemos observar ahora
mismo solo hay una que se llama “Todos los controles” y marca 0 controles.

Introduzcamos nuestra salida... (podria haber mas de una)
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Vamos a buscar el lugar del mapa donde queremos situar la salida, podemos desplazarnos por el
mapa con la rueda del ratén (zoom) o arrastrando con el cursor (mover el mapa). Una vez situados
pulsamos sobre la herramienta “AfAadir Salida” y hacemos clic en el lugar que deseemos.

10

Archivo  Edtar  Vista  Add
& % | A Ahadir Selida O Adadi Control @) Aadic Mets [ Afadic Descripciones T% Add Map Exchange » f}, Add Veriation 9 Afiadit Elemento Especial +

Recomido  Bementos  Informes  Ayuds

Todos los controles

ampeonato orienta-chic 2022

Todos los commwies| () control(es)

Desariptions Oraering

Todos los controles

Controles en uso:
ninguno

Controles no usados:
ninguno

B x-152 va60

Clik lzquierdo: para situar una nueva salida

Nuestra salida ya aparece en el listado de controles ahora vamos a introducir donde esta situada
para la descripcion de controles. Aunque no es el fin de este manual conviene recordar que significa
cada columna de la descripcién de controles.

Mumero de control

A B C DEVF GH Codigo de control

2 pos | x| HE e |- %

Cual de entre los de caracteristicas similares
Caracteristica del control

Apariencia

Dimensiones / Combinaciones

Situacidn de la baliza de control
Otra informacion

I|@Mmmo|0|@| =

Todos lbs controle

Como podemos observar introduciremos en la columna D las
Campeonato ori¢nta:chi caracteristicas del control, en nuestro ejemplo la salida se

2022
Tddos lof contrales ubo ol| es)l_ halla en un cruce de carreteras.

y

>

Vamos a pulsar sobre la columna D y se abrird un desplegable con todos los simbolos posibles, si
pasamos el raton por encima podemos ver en texto que significan. Buscamos la carretera y la
seleccionamos.
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Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2022|

Todosloscomicles| () control(e | _—
D[ ] |

Do N @ A
O e (S U VY ¥
™ok koA R A%

12 Pulsamos sobre la columna D

>

22 Seleccionamos el simbolo de carretera. Al pasar
el ratén encima de cada simbolo podemos ver en la
parte inferior lo que significa

%S ML R/ /
Todos los controles 0 con'lrol(ES)

Carretera ) D | / ‘/ |>/| ‘

7T

D E F
El simbolo queda seleccionado pero nuestra salida estd en una unién de carreteras asi que debemos
indicarlo como tal. Pulsamos en la columna E e introducimos nuevamente la carretera.

Todes los controles

Campeonato orienta-chic 2017

Descriptions

Después pulsamos en la columna F e introducimos el simbolo de “Unién”.
Ya tenemos descrita nuestra salida, ahora realizaremos la misma maniobra con la meta (podria
haber varias metas). Buscamos el lugar donde queremos que esté situada la meta y pulsamos sobre

la herramienta “Afadir meta” y después hacemos clic en el lugar exacto donde queremos situarla.

Nuestra meta ya figura en el listado de controles.

B Ve ade G
WX

ar
& atan 9 s lemeata Bepecisl =
X

U;mpe‘c‘u;a‘tu orienta-chic 2022
Todes s commoies| () CoNrol(es)
&;)O
o —— Ya tenemos ubicadas la salida y la
X meta, procedamos con cada uno de
b
X Y los controles.
1
xX
X X
\ SN

ZoomssT []
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Es importante tener en cuenta que los elementos que introduzcamos (salida, controles y meta)
deben estar situados de tal manera que el centro del elemento en Purple Pen coincida con el lugar
exacto del elemento sobre el terreno real. Si el elemento es un drea de menos de 30 m en su lado
mas ancho el centro del circulo se sitda en el centro del elemento. Para ayudarnos podemos ver una

cruz que nos indica el centro del simbolo.

Veamos un ejemplo ficticio en con un control situado en un monticulo de tierra (punto marrén).

()

i — N

Bien

IIh

Aclarado este importante detalle, procedamos a introducir los controles, el primero que
introduzcamos sera asignado con el nimero 101 como indicamos en la configuracidn inicial.

Seleccionamos la herramienta “AfAadir Control” y después hacemos clic en el lugar exacto donde ird
ubicado el control, en la esquina de un vallado. Nuestro control se incorpora al listado.

E Campeonato crienta-chic 2022 - Purple Pen
Archive  Editar Vista Add Evento Recorrido
e 2| X | A AdadirSalida O Afiadir Control (©) Afadir Meta [ Afadir Descripciones

entos  Informes  Ayuda

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2022
Todos los conoles| 1 control(es)

> ydvdvd

) o |
X >0
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Vamos a introducir la descripcidn del control. Pulsamos en la casilla D y marcamos el simbolo “Valla,
cerca o verja”’

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2027

[Todes los controles 1c0n‘h—y{é)
> | A7

01 % \
X Do N @ e A R
Oe )(OULU VW

Después pulsamos sobre la columna G vy
seleccionamos “Esquina sur — oeste (exterior)”

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 202
Todos los connoles| 1 control(es)

TU® TV %% "
SEZQKYEO NG
kS B AR
P - A
+tmAZ20FATTIO
TOATT B X O

Descriptions I:‘
—

Valla, cerca o verja

Repetimos el proceso con cada uno de los controles de la misma manera hasta tener los 15.

Todos los controles

orienta-chic 2022] _./"‘ \ Escala 1:4000
15 control(es) 2= A\ idi ig-

SEEZZI \ Equidistancia: 2m

101 |4 L 2 \

2 |BB |=

o3 | >

o4 |4 g

nos| | T

106 /,I,,/y

107|143

o8, |O

noo| |5

110 |e

v

IEIES

13 |®

114 (®

sl | ks
X X0

Descri iptions.

Vamos a aprender a corregir errores y hacer rectificaciones.
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Rectificar un numero de control.

aprovechar para cambiar el nimero del dltimo 42
control ya que habitualmente se le asigna un
numero de tres cifras como el 100 o el 200, por 43 O
ejemplo. En el listado de controles hacemos clic 44 T
sobre el nimero que queremos cambiar, en este L]
caso el 45, se abrird un cuadradito donde 45 A‘r‘ v
introducir el nuevo numero (200) y pulsamos 2UU| "
“Intro”.
De Introducir nuevo cédigo
1] |O L
4 |T
2000 | Y :
OCO0O0QQO0D
(X 20 GUOoQQODOD
O0000O0OOO
ATy d o b £
Ahora supongamos que nos hemos equivocado en una AT S v L
descripcién, pulsamos sobre la descripcion que queremos hog o>V b=y
cambiar y tenemos dos posibilidades seleccionar otro simbolo T /=N | o=~
por el cual se cambiard o seleccionar “No hay simbolo” para 8000 Q 0.0%

dejarlo en blanco.

Vamos a

<ruamL =[]
No hay simbolo

Para eliminar un control, primero lo seleccionamos pulsando en
el listado (se pone de color amarillo) y después pulsamos en la

herramienta “Borrar” o en la tecla “Supr” del teclado.

Si nos equivocamos podemos “hacer /deshacer” con las flechas

22 clic borrar
Hacer Archive  Editar  Vista Add  Event
/Deshacer = = T E | X | A Afadir Salida (]

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

Todos los controles

15 control(es)

1¢ clic

seleccionar [> / /

Y

M| A

L

32 4

Y

33 X

Si éste es de un unico recorrido el programa
nos avisa de ello y nos pregunta si lo
queremos eliminar del archivo con todos los
controles.

Si estd en mas de un recorrido también nos
avisa para que tengamos cuidado ya que en el
otro recorrido puede afectar su eliminacion.

Ya tenemos configurados todos nuestros controles, ahora los repartiremos en recorridos...
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4.4.- CREACION DE UN RECORRIDO LINEAL DE INICIACION

Vamos a crear nuestros dos recorridos lineales, recordemos....

- Iniciacién (No competitivo, nivel facil, 7 controles, descripcién de controles en texto)
- Competicion (Competitivo, nivel medio, 10 controles, descripcidn de controles estandar en

simbolos)
[Recomido | Elementos _Informes
Comencemos por el de iniciacién. Pulsamos sobre “Recorrido / afiadir | Sach T
recorrido” Duplicete Course..
Propiedades...
Course Order...
Densidad de Corredores...
Relay Team Variations...
Nombre del recorrido: “Iniciacion”
A ombre el Recordes | niciacian Tipo de recorrido: “Trazado en linea”
Tipo de Recomide: | Trazado en Linea B Desnivel: Se introduce al terminar, ya que
Deanivel tros debemos calcular el desnivel con algin programa
e orm—— o contando curvas de nivel. Lo veremos mas

adelante.
Longitud: “Automatic”

Categorias / Titulo secundario

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea

de la Descripcion de Controles: Categorias: Este recorrido lo correran alumnos
1°E50 de 12y 22 de la ESO
29 ES0

Escala de impresion del mapa: “4000”
Formato de la descripcion: “Texto” este formato

Apariencia / .
solo se debe usar en categorias no-competitivas
Escala dei i6n del : 1: (4000 ~ .. .
seola GeImpresion €e maps ya que no es un formato oficial, también se puede
F de la Descripeié Iy ‘
S ge i Deapeon = o optar por una combinacién de simbolos y texto o
Etiqueta del Control: Orden del control (3)

solo simbolos.
E Etiqueta del control: “Orden del control”
Orden del primer control: “1”

Orden del primer control 1

Todos los controles  Iniciacion

Campyua‘tf orienta-chic 2022
o
Tras aceptar vemos como el nuevo recorrido se incorpora a las 1°ESO
pestafias de recorridos al lado de “Todos los controles” / 2°ESO
Iniciacion | 0,1 km
Vamos a introducir los controles que componen el recorrido en el [> / / y
orden adecuado comenzaremos por el primer control.
0.4 50m >0
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Hacemos clic en la herramienta “AAadir control”’, vemos como aparecen de forma tenue sobre el
mapa todos los controles que configuramos en los pasos anteriores, es decir, todos los controles
disponibles. Hacemos clic sobre el que queramos seleccionar, al pasar por encima un cuadradito nos

indica si el control esta usado en algun recorrido.

1°

K N fiadir Salida fadir Control fiadir Meta fadir Descripciones ap Exchange - ariation 7 Afiadir Elemer
=3 2| X | A ARadir Salid Afiadir C | Afiadir M Afiadir Descripci 2 Add Map Exch Add Vari ? AfadirEl

Todos los controles  Iniciacion

Campeonato orienta-chic 2022
1°ESO
2° ESO
Iniciacién | 0,1 km
> AAY] ]
X 50m O

Todos los controles Iniciacion

p orienta-chic 2022|
1°ESO
2°ESO
Iniciacion | 0,4 km
> [ A
NG >
(X 160 m YO

Descriptions

Ordering

Seguimos con el resto de los controles en
orden de la misma manera, “AAadir control”
hasta tener todo el recorrido terminado.

En nuestro ejemplo vemos que stro

recorrido “Iniciacion” tiene 1,2 km

/R

3

A

N
N

Al hacer clic el control se incorpora al
listado con el nimero 1 de orden del
recorrido, una linea une el control
anterior (salida) con nuestro control y
con el siguiente (meta), esta linea seira
modificando automaticamente a la vez
gue introducimos controles, también
podemos ver como la distancia del
recorrido va incrementando
automaticamente.

Todos los controles  Iniciacion

. > : iel r

|campeonato orienta-chic 2022| MapEascl)e]al!: |1e ; 4’\388’0 2!
1°ESO Equidistancia: 2m
2° ESO

lniciachgvl,zkm

> /1Y

s | >

(2ol [« L

30 ||,

4 118 ®

5 [110 .

6115 | L

7 00| [ =

(X 140m O

Descriptions.

Ordering

Control 200
Localizacion:

(4,7, -16,8)

s,
.
\,




Aprendamos a rectificar controles. Si queremos desplazar un control porque no
estd en el lugar adecuado pulsamos una vez en el circulo del control,

Todos los controles  Iniciacién

cambiara el color de magenta a rojo y el cursor tendrd forma de cuatro - orienta-chic 2022
flechas, hacemos clic y arrastramos hasta la nueva ubicacién del control. 1°ESO
2°ESO
Iniciacion [ 1,2 km
Para cambiar de orden un control pulsaremos en el botén “Ordering” en la > /Y
arte inferior del listado de controles 1 pos e ;
p . 2fio1] | L
3ol |7,
El listado se transforma en un listado del orden de los controles, pulsamos :HZ ?
sobre el control a cambiar de orden y lo arrastramos hasta su nuevo lugar en BRElG L
el listado. NN
X 140m O
Todos los controles  Iniciacidn
‘/T\‘ e
103
>«
101 . . .
| Pongamos el ejemplo ficticio de querer cambiar el orden de los controles
106 .
i 103 que ahora es el nUmero 1 a que pase a ser el control
113 “
| numero 4. Todos los controles  Iniciacion
11|0 Ay
115 Pulsamos sobre el 103 y arrastramos hasta el espacio entre 'I(IJT
I i ,
200 el 113 y el 110 que equivaldria al 42 control. I
I 106
O [
113
I
103
=+
Si lo que queremos es eliminar un control procederemos como explicamos x 1]0
anteriormente. Seleccionamos el control y pulsamos sobre “Borrar” o la tecla 115
”Supr.ll 260
Si el control no se usa en mas recorridos una ventana emergente nos preguntara si I
solo queremos borrarlo del listado maestro. Si solo queremos borrarlo del recorrido ©
pulsaremos “No”
o El control “113" no se usa en ningun recorrido. ;Quieres X X X
bortario del mapa de controles macstro?. Ahora ya podemos introducir el desnivel del

recorrido.

|II

Podemos hacerlo de manera “manual” contando las curvas de nivel que atraviesa nuestro recorrido,
teniendo en cuenta que entre ellas hay una equidistancia de 2 metros o también podemos introducir
el recorrido en alguin programa de GPS o senderismo y que lo calcule automaticamente. Veremos
como hacerlo online al final del capitulo. La suma de las curvas de nivel ascendentes nos da un
desnivel positivo acumulado de 24 metros.



Pulsamos sobre el cuadrado que hay al lado de la longitud
del recorrido e introducimos el desnivel. También se puede

Todos los controles  Iniciacion

campeonato orienta-chic 2022
hacer en “Recorrido/Propiedades” veremos que a pesar de 1°ESO
. . . 2°ESO
introducir 24 metros el programa redondea la cifra a 25. —
niciacion | 1,1 km
S04 I
Solo nos falta la descripcién de control. Pulsamos sobre la ;:gf g
herramienta “Afiadir Descripciones”, nuestro cursor se shoe |77V
convierte en una cruz, hacemos click en una de las esquinas 410 é
. . . .. 5115
donde queramos que se dibuje la descripcidn y arrastramos 6200 |
hasta la esquina contraria donde debe terminar. X 140m

1e

N\

(© Adadir Meta [ Anadir Descripciones £ Add Map Exchange ~ fi, Add Variation 9 Afadir Element:

Campeonato orienta-chic 2022,
1°ES0
2°ESO
Iniciacion | 12km [ 25m

Suica: unéa de carerers

[103|valla interior esuina €

ho1

06/ oma

(113 Tecen
[110]cota

115{Cantera al e
b

NEERRNEN

Navega 140 m hasta meta

Una vez dibujado podemos moverlo de sitio pulsando encima o cambiarle
el tamafio estirando de sus nodos. Incluso podemos modificar su
configuracion en dos columnas estirando hacia un lado.

Nodos

Distribucidn en dos columnas
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4.5.-CREACION DE UN RECORRIDO LINEAL DE COMPETICION

Ya tenemos nuestro primer recorrido terminado, vamos a por l
.. . Mueve Recorrido
el segundo. La mecdnica es la misma:

Nombre del Recorrido:  Competicién

Tipo de Recorrido: Trazado en Linea v
Vamos a “Recorrido/Anadir recorrido” vy rellenamos la Desrive metros
ventana de configuracion, la diferencia con el recorrido S (putomat | e

Categorias / Titulo secundario

anterior es el nombre y el formato de la descripcidn, esta vez
solo se veran simbolos en la descripcion al ser una categoria
competitiva. Usaran este recorrido 32 y 42 de la ESO.

El siguiente texto (opcional) aparecers en la segunda lina
dela Descripcion de Controles:

3°ESO a
4°ESO

v

Apariencia

Todos los controles  Iniciacion  Competicién Sk dempesen g
| Formato de la Descripcién Simbalos
Campeonato orienta-chic 202
3°ESO
4° ESO
Compelici:')nl 0,1 km

> [ /] ]
XX 50m O

Etiqueta del Controk: Orden del control (3)

Orden del primer control

Se abre una nueva pestafia en los recorridos

Comenzamos el proceso de asignar controles en orden al recorrido como hicimos anteriormente
hasta completar el trazado.

Todos los controles Iniciacion Competicion

ICampeonato orienta-chic 2022|

3°ESO

4° ESO

1,6 km
> vdrdrs
1107|1413
2 112 x
3 110 .
am4 |®
5100 |
6 (108 O
7002 |BF (=
8 200 " L
X 140m pe)
Descriptions Ordering

Recorrido "Competicién"
Longitud: 1,63 km

95



El tramo del control 3 al 4 nos ha quedado con un angulo muy cerrado y
ademas nos falta un control asi que vamos a afiadir un control entre el 3 y f‘df‘:m:‘:wi;ﬁ:‘“:j::;g:ﬁ“"°°”"°‘
el 4. Pulsamos en el listado de controles sobre el control que esté situado Campeonato orienta-chic 2022

justo antes del que queremos introducir, es decir el control 3. °ESO
Una vez seleccionamos pulsamos sobre la herramienta “Afadir control”. 49 ESO
También se puede marcar en el mapa el elemento previo al icion| 1,6 km
control que voy a aiadir, sea la salida, un paso obligado, un control... y 1Y
luego afiadir el control. Siempre se afiade después del elemento

seleccionado. I

Podemos observar con el control 111 se ha afadido justo después del que hemos seleccionado y
todo el recorrido se ha reajustado.

Todos los controles  Iniciacion Competicién

Campeonato orienta-chic 2022

3°ESO

4° ESO
Competicion| 1,7 km
> ydvdrd
1107]141|3%
2 (112 X
3 (110 .
41 \'%
5Mm4 |®
6 {109 |5
7 (108 o
8102 | |=
9 00| |4 L
X 140 m >0

. o Horno
plescieions Ordering x Elemento especial humano

Igual que antes debemos calcular el desnivel positivo acumulado e introducirlo en la casilla
correspondiente (37 metros).

Todos los controles  Iniciacion  Competicion

Campeonato orienta-chic 2022
3°ESO
4° ESO
Competicion| 1,7 km
> /YR
1 (107] 14l |31¢
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También debemos poner la descripcién de controles igual que hicimos con el otro recorrido. Esta
vez estd compuesto solo por simbolos y ya tenemos nuestro segundo recorrido lineal creado.

Antes de finalizar el apartado de recorridos lineales vamos a explicar una forma gratuita y online de
calcular el desnivel positivo acumulado en lugar de contar curvas ya que puede ser bastante

complejo para alguien que se inicia contar curvas de nivel.

Mq 17km |35m

1o7) 1#1]3i¢

olw|N|o|a|alw|n|=|T

Vamos a probar con el recorrido “Iniciacion”, desde Purple
Pen y una vez que tengamos terminado el recorrido
pulsamos sobre “Archivo / Create GPX file”

Seleccionamos el recorrido “Iniciacion” y aceptamos.

Create GPX File ? X

A GPX File contains GPS coordinates for controls, and can be loaded onto a GPS or
smartphone to verify the correct location of controls.

Recorridos

Waypoints

[ niciacion
DCompEtlclén

Todos | | Ninguno

Aceptar | ‘ Cancelar

© Homno
x Elemento especial humano
Tocon

Campecnate orienta-chic 2022 - Purple Pen
Archivo | Editar Vista Add Evente  Recon

I Evento nueve..
5 Abrir.. Ctrl+Q
el  Guardar Ctrl+5

Guardar Como...

Create OOM Files..,

Create Image Files..,

Create PDFs 2
Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones.., Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresian 3

Lenguaje del Programa...

Salir

Para poder exportar a GPX es imprescindible que el mapa esté geo-referenciado correctamente.
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Guardamos en nuestro ordenador el archivo .GPX y procedemos a abrir la pagina web de Wikiloc.

Hay muchisimas paginas online que operan con tracks y calculan datos, pero el desnivel acumulado
no es tan facil encontrar. Entramos en https://es.wikiloc.com/

Pulsamos en “Registrarse” y abrimos una cuenta gratuita.

Wikil@c s F!el Mundo .

ry compartir rutas al aire libre a pie, en

senderismo

GRY7- TARIFA - LOS BARRIOS 4 m

Google

NN N SN SN S S — 2.994 A91
<ies_para proporcionarte una meior experiencia online Al utilizar puesiros sevicios_acenias el uso gue hacemos de |as cogkies Ok IMas informacion

Una vez registrados entramos con nuestro usuario y contrasena. Pulsamos en “Subir rutas +”.

Wikilgc Subir rutas 4= Mapa del Mundo (@ Buscar Q

En la ventana que se abre seleccionamos “Subir el

ichero” .
fi Subir rutas

E Sube rutas desde tu smartphone
Crea tus proj t n tu iPhone & Android y sl

Wikiloc para iPhone & Android

Selecciona el fichero GPS cgin las rutas y puntos de interés a

publicar
Subir el fichero

Crea tu ruta manualmente
Crea tu ruta manualimente


https://es.wikiloc.com/

Sube tu ruta - Paso 2/4

Se abre el paso 2 de 4, ya podemos ver la ruta il M [Ttk B
en un mapa. Dejamos todo como esta y Anacepuros de erés et rts :
pulsamos en continuar. @

Sube tu ruta - Paso 3/5 : 3

Marcar fodo | | Desmarcartodo | Sube mas puntos de interés

b
e | @ B st - Se abre el paso 3/5. Solo tenemos que marcar la opcién

Dificultad téenica @ o o il | &) poy i || ) S50 parion
Privacidad | & Pobiioa

Fotos y videos

“Privada” para que no se publique online nuestra ruta.

Arasira y suelta fotos aqui
o haz clic para seleccionar las fotos a subir
(6 fotos méximo)

En el siguiente paso pulsamos directamente en “Finalizar’

& Subir una foto ¢ un video desds uns URL

Continuar [ERRNeRRESRY

puntos de interés

sTA1 .

Se abre una ventana donde, en la parte izquierda,
podemos ver todas las rutas que hayamos subido a la web,
acercamos el ratén a la que acabamos de subir
(“Iniciacién”) se abriran una serie de opciones y pulsamos
en “Ver detalles” . =

wikilec
Tus rutas

[l
13tk Mossraze

infani No Name- -
P ot Hosenss @ Prvoda

©

o SENIOR ATEMENNO =

& 357k Notersdo - @ Privada

E heorlions P~
326km Nosrzo @ Pivada
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Se abren los detalles de la ruta y por fin podemos ver el dato que buscamos, el desnivel positivo
acumulado (24 metros).

7 sin especificar
Iniciacion

[# Modificar

”“‘"D".
® ®  danimayoral
—

1 10

) si
;um 1. 52 m
., 17 25
Nmo e

Dificultad técnica
o Moderado
Coordenadas

I}

Fecha de subida

1 de septiem!

Fecha de realizacion
septiembre 2017

En este manual hemos mostrado una manera muy poco exacta de calcular el desnivel ya que en las
pruebas de orientacidn el desnivel se calcula sobre la ruta ideal y no sobre las lineas rectas purpuras
que unen los controles. Esa labor requiere conocimientos avanzados de trazados y puede suponer
utilizar técnicas que requieren mucha practica como calcular el desnivel contando las curvas de nivel

de forma visual. Por lo tanto debe quedar claro que el desnivel calculado con este método no serviria
para una competicién oficial.

Otra forma de calcularlo aprovechando que ya nos hemos familiarizado con Wikiloc seria realizar el
recorrido ideal con un reloj GPS que guarde el track. Con la opcién “Subre rutas desde tu
smartphone” subimos el archivo creado y el desnivel se calculara sobre dicho track. También desde

Wikiloc se pueden crear recorridos introduciendo puntos manualmente pero eso requiere saber por
donde irdn los corredores sobre una foto aérea lo cual es un poco complicado.

Recomendamos exportar siempre los archivos gpx de todos los recorridos ya que mas adelante los
podemos utilizar para Iso programas de cronometraje por GPS.
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4.6.- CREACION DE UN RECORRIDO SCORE

En las pruebas score los corredores realizan una salida en masa y pueden visitar los controles en el
orden que quieran. Cada control tiene un valor en puntos que depende de su dificultad o lejania 'y
el ganador es el que mds puntos hace. Hay un tiempo cerrado para realizar la prueba y se suele

penalizar si se llega con retraso.

Vamos a realizar una carrera score con todas las balizas de nuestros recorridos. Pulsamos en
“Recorrido / Afadir recorrido” y configuramos el recorrido.

MNombre del Recorrido:  Score

Tipo de Recorrido: Trazado en Score =

Categorias / Titulo secundario

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea
de la Descripcion de Controles:

29SO
3% ESO
4°ES0

Apariencia
Escala de impresion del mapa:  1:
Formato de la Descripcian Simbolos
Etiqueta del Control: Cadigo de control (145)
Orden del primer control 1 =
Maostrar puntos en: Columna A

Nuestro nuevo “recorrido” se aflade a los demas.

Nombre del recorrido: “Score”

Tipo de recorrido: “Score” vemos como
desaparecen las opciones de longitud del recorrido
y desnivel ya que no hace falta.

Categorias / titulo secundario: “12, 29, 32 y 4 ESO”
Escala:”4000”

Formato de la descripcion: “simbolos”

Etiqueta de control: “Cédigo de control” en los
recorridos score no hay orden de recorrido por lo
gue nos interesa que el numero que sale en el
control sea el cddigo de control. Hay varias
opciones mas como mostrar el cédigo de control y
los puntos entre paréntesis, pero nos va a ensuciar
mucho el mapa con un montén de numeros,
optaremos por ver los puntos en la descripcion de
controles y no en el mapa.

Mostrar puntos en: “A” Como la primera columna
de la descripcion de controles va a quedar vacia al
no haber orden establecido para el recorrido
vamos a aprovecharla para que también ahi

I”

figuren los puntos del control.

Todos los controles  Iniciacién  Competicién  Score

Campeonato orienta-chic 2022
1°ESO
2° ESO
3°ESO
4° ESO
Score 0 control(es)

> [ A/ ]
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Vamos a aifadir los controles que componen la carrera score, en nuestro caso, todos. Pulsamos en
afadir control sin ningln orden concreto y vamos introduciendo uno por uno todos los controles
qgue hay en el mapa. Esta vez no se crean lineas entre unos y otros.

Todos los controles Iniciacién Competicion  Score

ICampeonato orienta-chic 2022|
1°ESO
2°ESO )
3°ESO Mapa: Daniel Mayoral
4°ESO  Escala 1:4000
Score | 15 control(es) Equidistancia: 2m 2
> /1Y
o1l [« L
noz [P |=
hog| |« >
hos| [T
oo 77T
107]141[3%¢
hog] [O
oo, |
110| .
nm A\
2l [x
m3  (®
4 (@
HE
oo |

Ahora debemos indicar que puntos vale cada control, para ello vamos a pulsar en la primera
columna del control (“A”) e introduciremos los puntos.

Clic en columna “A”

Todos |4s controles  Iniciacion  Competicion  Score

) T |/

“hosl [ A >
2|

Introducir nueva puntuacion

K
1
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Repetimos la operacidn con todos los controles asignandoles puntos, Purple Pen
ordenara los controles en la lista segun el valor asignado.

Todos los contreles Iniciacién Competicion Score

ICampeonato orienta-chic 2022|
1°ESO
Cuando tengamos todos pulsamos en “AfAadir descripciones” y creamos un :E:g
rectangulo arrastrando el ratén para dibujar nuestra descripcion, como podemos 4"ESO
observar la primera columna esta formada por los puntos y los controles estan si"’, /“;"")'}‘“(s)
ordenados por su valor. 10l [ =
1200 |4 L
.. . , . 2 101 s L
También figura el nimero total de puntos que hay en juego. 2 >
2hos |T
208 |,
2 115 () le
3 110 .
313 |®
4 107 1$1[ 3¢
41108 O
4114 ®
5100 [
5112 X
6 v

4.7.- DETALLES FINALES, LEGIBILIDAD Y CORTE DE CIRCULOS

Vamos a modificar un par de aspectos para que la legibilidad se mejor. En ’
primer lugar, modificaremos el lugar que ocupan los nimeros de los Todos los controles Inici#6n  Competicien Score
controles en el mapa si éstos nos tapan algun detalle importante. Pulsamos Campeonato orienta-chic 2022|

en la pestafia de nuestro primer recorrido “Iniciacion” 1°ESO
2°ESO
Vamos a hacer zoom en cada uno de los controles y cambiaremos el lugar Iniciacién | 1,2km | 25m

de los nimeros si es necesario.

El nimero 1 estd encima de un montén de curvas de nivel y algin elemento lineas que no deja muy
clara su lectura, vamos a desplazarlo un poco hasta la zona de claro que tenemos al lado. Pulsamos
una vez sobre el control, se pone de color rojo, ahora hacemos clic sobre el nimero “1” y lo
arrastramos hasta su nueva posicion.

.\ W
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El nimero “2” estd perfecto... El “3” nos tapa un elemento especial

&

El “4” lo quitamos del camino

los controles en cada uno de los
recorridos. Habrd veces que sera casi
= imposible hacer cuadrar un nidmero
y que no moleste....

JJ Y hacemos lo propio con cada uno de

Ahora vamos a crear un borde alrededor de los nimeros para que se vean mucho mejor. Pulsamos
en “Evento / Customize Appaerance”.

Evento | Recorride  Elementos  Informes
Archive del Mapa...

Cambiar Cédigos de Controles...
MNumeracién Automatica

Eliminar Controles no Usados...
Patrones de Perforacian...

Personalizar Texto de Descripciones...

Customize Appearance...
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Se abre la ventana de configuracién del aspecto del evento. Cambiamos los siguientes valores y

vemos los cambios in situ en el ejemplo que figura en la base de la ventana de configuracién.

Estilo de los nimeros de control: “negrita”
White atine around numbers: “0,30 mm” Este valor crea un borde blanco alrededor
Descripciones de controles: cambia el color de la descripcion de control, puede ser negro o magenta

(Purple) pondremos “Purple”.

Customize Appearance

Tamarfio de Elementos
B Usar medidas estandar IOF

Diametro del circulo: B35 (=
Ancho de linea: 03 =
Center dot diameter: 000 5
Altura del nimero de contral: 400 =
Estilo de los numeros de control Negrita

White outline around numbers: 030 (=
Automatic leg gap size: 350 =
Scale item sizes: Relative to map scale

Vista previa

mm

mm

mm

mm

mm

mm

? *

Color Magenta

B Blend puple with underying map colors

B Usar color magenta standar

Cian: 350 = Magenta: 850 |5

Amarillo: 0o = Megro: 0o 5
Descripciones de Controles ‘

Color; Purple 2

QCAD Map

[CJ Use overprint effect for colors marked "overprint”

O———0h3

Por ultimo, vamos a recortar los circulos donde vemos que

tapan algun detalle importante.

Vemos un ejemplo... En este control el circulo magenta

tapa un hoyo de tierra.
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Pulsamos sobre el control, éste se pone de color rojo y se activa la herramienta de “add corte”, la
pulsamos.

22 clic “Add corte”

ion 9 Afiadir Elemento Especial = | . - ===

T
12 Clic 1 1
~

Pulsamos sobre el lugar donde queremos que se abra el circulo.

Si necesitamos que se abra mas el
circulo podemos arrastrar los nodos

azules.
Nodos 4

Otro ejemplo...

-

Procedemos con todos los controles conflictivos...
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También revisaremos las lineas. En este ejemplo la linea tapa un elemento especial de vegetacion.

Procedemos de la misma manera que para cortar los circulos.

-

Revisamos cada linea de los tazados....

Mas detalles... Afiadamos un punto de avituallamiento. Pulsamos en “Afadir
elemento especial / Punto de avituallamiento”. Ahora pulsamos en el lugar

que ird el avituallamiento.

Y sefialamos donde estara situada la ambulancia.

[
[
M
*
g

? Afadir Elemento Especial =[| -~ -~

Punte de Pase Obligatoric
Punte de Pase Opcional
Area Fuera de Competicién
Area Peligrosa

Punto de Avituallamiento

[+

Punto de Primeros Auxilios

+ =X

Marca de Ruta Prohibida
Limite Infranqueable

Marcas de Registro

Ab
-
[ |

Area con Fonda Blanco
Texto

Image

Line

Rectangle

1

? Afadir Elemento Especial »|| < -~
Punto de Paso Obligatorio
Punto de Paso Opcional

Area Fuera de Competicién

Area Peligrosa

Punto de Avituallamiento

Punto de Primeros Auxilios
Marca de Ruta Prohibida
Limite Infranqueable

Marcas de Registro

Area con Fondo Blance
Texto
Image

Line

Rectangle
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4.8.- MAQUETACION Y LOGOS

Antes de disefiar nuestro mapa necesitamos saber [ Compeonsto orienta-chic 2022 - Purple Pen
CUéntO ocupa el papel A5 SObre el que pondremos el | Archivo | Editar  Vista Add Evento  Recomido  Elementos  Informes A

Evento nuevo... ontrol (@) Afadir Meta [ Afadi

mapa y asi poder colocar bien todos los elementos. ] Abm- &30

. . , . ., . I Guardar Ctrl+S
Vamos a definir el drea de impresién. Quitamos ———
zoom hasta que veamos el mapa al completo y Crste 00N P
. . . ., reate Image Files...
alrededores. Pulsamos “Archivo / Definir drea de Crese POFs :
. . s . ” Crear Archivos RouteGadget...
impresién / Todos los recorridos ot Dt e i 00F XML

Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresién 5 Este Recorido
Lenguaje del Programa... Todos los Recorridos

Salir

Se abre una ventana donde figura la configuracion inicial en A5 horizontal y en el mapa vemos que
hay un cuadrado de color rojo. Dicho cuadrado representa el papel donde se imprimira.

Establecer Area de Impresién
Paper Size

Sizet A5 (148mm x 210mm) v
Width: [142,1 2| mm Height: 2101 = | mm
Margin (all sides): mm

E =

Portrait Landscape

I8 Set Print Area Automatically
® Fix Print Area Size to Paper Size

Ajusta el area de impresién arrastrando las esquinas
con el ratén.

Descriptions Ordering

Recorrido "Iniciacion”
Longitud: 1,18 km
Desnivel 24 m

Podemos cambiar su posicidn arrastrando con el ratdn, lo vamos a ajustar a la parte de abajo a la
derecha.

108



Ahora vemos el cuadro blanco detras del mapa en el lugar que hemos escogido y que representa
nuestro papel A5. Todo lo que salga de ese cuadro no se imprimira.

ZAlchxvo Editar Vista Add Evento Recorrido Elementos Informes Ayuda
& d e A\ Anadir Salida O ARadir Control (@) Afiadir Meta ] Aftadir Descripciones £ Add Map Exchange + f}, Add Variation 9 Afiadir Elemento Especial ~
Todos los controles  Iniciacién Competicién Score
ICampeonato orienta-chic 2022
1°ESO
2° ESO
Iniciacion | 1,2km | 25m
> /1Y
10103 [ >
2101 |f L
3106 |,7,7Y .
4113 |® %
510 [e ‘ \
6115 | L b\
7hkod |4 L _
(04 140m O
Descriptions Ordering
Recorrido "Iniciacién™
Longitud: 1,18 km . -
Desnivel 24m
Click lzquierdos: selecciona objeto | Click Derecho: mueve mapa | Rueda Ratén: zoom mis o mencs | Zoom: 100% ! X:-66,9 V:78,1

Ahora que sabemos dénde estan los limites vemos el lugar donde hemos colocado las descripciones
de control y si es adecuado, en caso contrario podemos moverlos y cambiarles el tamafio si
deseamos en cada recorrido.

Aungue no lo hemos hecho antes, podemos afadir una descripcion de control en el mapa “Todos
los controles”. Este mapa no nos servira para competir, pero si como mapa maestro para montary
desmontar los controles sobre el terreno.

Vamos a trabajar con los rectangulos de fondo blanco, nos pueden servir para tapar zonas de mapa,
en nuestro caso y para practicar vamos a tapar una zona Este del mapa de

iniciacién que no se usa en ese recorrido. R e
) Punte de Paso Obligatoric
L ]( Punte de Paso Opcional
Pulsamos sobre “Afadir elemento especial / Area con fondo blanco” )Ig (T
©  Punto de Avituallamiento
4  Punte de Primeros Awilios
> Marca de Ruta Prohibida
/  Limite Infranqueable
- Marcas de Registro
[ Area canFando Blanco
Ab  Texte
& Image
# Line
[ Rectangle

Pulsamos en una esquina de un rectangulo imaginario que cubre el texto y arrastramos hasta el
siguiente vértice del rectangulo. Al cerrar el rectdngulo se crea automaticamente y tapa de blanco
el texto.
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:ala 1:4000 :ala 1:4000
listancia: 2m distancia: 2m

Elementos | Informes _Ayuda
| ¥ Bomar Supr

Delete Fork/Loop

Si navegamos entre los diferentes recorridos que hemos creado observaremos que el
recuadro blanco que hemos dibujado se aplica a todos los recorridos, nuestra intencidn ?
es que solo se visualice en un recorrido, el de iniciacion.

Vamos a seleccionar el recuadro y en el menu “Elementos” pulsamos en “Cambiar rutas

en las que aparece” y en la ventana que aparece dejamos seleccionado Unicamente el
recorrido donde debe verse ese elemento, en nuestro caso “Iniciacion”.

Cambiar Rutas en que Aparece...

Seleceione los Recorridos en que se mastrard
este elemento:

] Todos los controles

Si navegamos ahora por los recorridos veremos que solo aparece en el recorrido Becicin
“Iniciacion” Dscon

Ahora introduzcamos texto con Purple Pen para ponerle un titulo al mapa... -

Aceptar Cancelar

Pulsamos en “Afadir elemento especial / Texto”

7 Afadir Elemento Especial - || -~

F  Timed Start
J{ Punto de Paso Obligatoric
) Punto de Paso Opcional

Ahora hacemos click donde ird el titulo y arrastramos hasta lograr el tamafo deseado

Escribimos el titulo en la ventana emergente, seleccionamos tipo de letra y color.

Introduce el Texto que quieres poner en el mapa. Despues de
pulsar Aceptar, mueve el ratn hacia el lugar donde quieres
ubicar el texto,

Texto

Clot de Sa Grava

3% Ares Fuera de Competicion Introducimos el texto que contendra y sus diferentes caracteristicas,
Apariencia

Y Punto de Avituallamient si no nos gustan los colores predeterminados podemos introducir pore: [t i s
4= Punto de Primeros Auxilios . . .. ., Rockwell Candensed Htalic
V. cualquier color mediante su valor numérico en la opcién “Change et |

/ Limite Infranqueable COIO[J, . Script MTBold

-+ Marcas de Registro (”‘”":“"QE(“‘“

A Fondo Bl . L. .. =

m e También tenemos la opcidn de pulsar sobre la opcién “Insertar texto
1@ Image especial’ el programa rellenard automaticamente el texto y creard Clotde Sa Gr
o letreros predefinidos que nos pueden ahorrar trabajo... o] | orcen
{3 Rectangle

O Ellipse
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rava tamafo si lo seleccionamos y bédrralo si pulsamos
suprimir en el teclado o el aspa negra del menu.

Clot de Sq

r

G Una vez colocado podemos moverlo o cambiar su

Para modificar el texto si nos hemos equivocado lo
seleccionamosy en el menu “Elementos” esta la opcion
de “Cambiar texto”. También podemos determinar en
que recorridos sera visible mediante la opcion del menu

“Elementos / Cambiar rutas en las que aparece”

7 Afiadir Elemento Especial -
F  Timed Start
) Punto de Paso Obligaterio
) Punto de Pasa Opcianal
% Area Fuera de Competicion
7 Punto de Avituallzmiento
Vamos con las imagenes y logos. En primer lugar, introduciremos la flecha del norte. : :ﬂ“”m‘f:{“t”;’“:‘:_‘;‘““
Podemos descargar alguna por internet que nos guste. /  Uimite Inranqueable
~+  Marcas de Registro
™ Area con Fondo Blanco
Pulsamos en “Afiadir elemento especial / Imagen” . Seleccionamos la imagen en nuestro Ab Texto
ordenador y hacemos clic donde queramos situarla en el mapa arrastrando para cambiar f e
su tamafio igual que hicimos con el texto. No debemos hacerla coincidir con el cuadro O Restangle
. . N . O Ellipse
blanco que hemos dibujado antes ya que, aunque los textos y las descripciones de .

control se ven encima, las imagenes quedan tapadas al situarse debajo de dicho cuadro
blanco.

orava

wyoral

Ahora pondremos logos de los patrocinadores que debemos tener guardado previamente en el
ordenador.

Es importante tener guardados todos los archivos de imagen en una carpeta ya que si borramos los
archivos de su origen no saldran en el mapa. Para practicar pondremos un logo de la federacion en
todos los mapas y suponemos que tenemos un patrocinador (Orienta-TIC) para una de las carreras
en concreto, la Score y por lo tanto el logo de Orienta-TIC solo debe figurar en el recorrido Score.
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Procedemos igual que con la flecha del norte “AAadir
elemento especial / imagen”. Colocamos el logo de

la Federacion y como debe salir en todos los CIOt de sa Grava
recorridos no hacemos nada mas.

Colocamos el logo de Orienta-TIC y como ya hemos
aprendido, lo seleccionamos y en el menu
“Elementos / Cambiar rutas en las que aparece”
marcamos solo la carrera score.

Una vez colocado todo podemos recolocar textos e
imagenes para que quede mejor.

Ahora vamos a dibujar las casillas de reserva por si
falla el sistema Sportident poder marcar con las
pinzas manuales sobre el mapa.

7 Afadir Elemento Especial +

Pulsamos en el menu “Afadir elemento especial / Rectangle” y elegimos el color. : el
){  Punto de Paso Opcional
. . .. 3¢ Area Fuera de Competicién
e g et g g Procedemos de la misma manera que con el texto o las imdgines y O purte e vl
15 plice the rectangle in the desied locstion. , . o Punto de Primeras Auxilios
colocamos tres ractangulos consecutivos. X MatcodeRute ot
e /  Limite Infranqueable
Color | Black v Change Coler... —+  Marcas de Registro
Comer Radis: 0,00 2 mm H “ H ” ™ Area con Fondo Blanco
—— o Purple Pen no permite “copiar y pegar” por lo que hay que hacer los o =
tres de manera manual.  Rng
, . , © Ellipse
b | Un truco puede ser crear un rectangulo encima del otro y después
moverlo, de todas maneras, en Purple Pen es muy facil el manejo de

Aceptar Cancelar

estas formas.

Ahora introduciremos texto en cada uno como ya
sabemos

En competicidn también se exige poner una escala
grafica que podriamos dibujar facilmente con un Horno
recuadro y unas letras. En iniciacién no es %ecrgsmo e 4
obligatorio, en todo caso para mapas sprint habria

que indicar 120 m. También puede ser util tenerla

como imagen y colocarla cada vez que la

necesitemos en el mapa.
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4.9.- CONTROL MAESTRO, TARJETAS DE CONTROL Y DESCRIPCION DE CONTROLES

Vamos a fabricar tarjetas de control para poder usar pinzas

manuales. Pulsamos en “Archivo / Imprimir tarjetas de control”

Podemos imprimir en PDF. En la tarjeta Score

|44 Campeonato orienta-chic 2022 - Purple Pen

=]
=]

Archivo | Editar  Vista Add

Evento  Recor

Evento nuevo...

Abrir... Ctrl+0

Guardar Ctrl+S

Guardar Como.

Create OOM Files...
Create Image Files...

Create PDFs »
Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File {IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones.. Cirl+P

Imprimir Tarjetas de Control...

podemos ver los puntos.

-

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresién »
Lenguaje del Programa...

Salir

Seleccionamos los recorridos de los que
queremos imprimir las tarjetas de control.
Podemos pulsar vista previa para ver el
acabado final y cambiar su tamafio.

Score

3(113)

arjeta de Controle ? X

Salida
Impresora: HP382C9F (HP Desklet 2700 series) Seleccionar Impresara...
Tamafio del Papel: A4 (210mm x 237mm)
Orientacién: Vertical
Margenes: Tedo: 13mm Cambiar Mérgenes...
Recorridos Copias

[JTodos los controles Copias: |1 =

B Iniciacién

B Competicién X

Bscore Apariencia

Tamafio de |a casilla de picada: 180 =
Modele de Trajeta de Controles...
Todos MNinguno
Vista previa... Cancelar
Iniciacion
1 o)z conjs  (osla (3]s mm‘|§ me|7  @o)
Competicion
s o)
I P O O O .m)‘l_l_li. ) ] CO
L ] I I I I
E ) ) ) ) L I

Puntos

4(107)

Control

4 (108)

4 (114) 5(109)
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Pulse en el codigo de control de la izquierda y sefiala la marca de picada en
la zona derecha. Control en rojo indica que no tiene definida la marca de I

picada.

102
103
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
113

Ahora crearemos una tarjeta de control maestra para poder

corregir las picadas de las pinzas.

Pulsamos en “Evento / Patrones de perforacién”

Seleccionamos el control en la lista de la izquierda y en la derecha

marcamos el lugar de los pinchos de la pinza manual.

-

Modelo

de Trajeta de Controles... Aceptar Cancelar

Evento | Recorride  Elementos  Informes

Archive del Mapa...

Cambiar Codigos de Controles...
MNurmeracién Automatica

Eliminar Controles no Usados...

Patrones de Perforacian...

|OF Standards 3

Personalizar Texto de Descripciones...

Customize Appearance...

Si ahora volvemos a pulsar en la opcién “Archivo / Imprimir
tarjetas de control” podemos ver como dentro de las
tarjetas figuran las picadas para poder imprimir tarjetas de

o control.
® o

Todos los controles

Iniciacion
s 7
oo | 0® $ - ..
. ' -3 .
P | I
Competicion
g
X
.
LE R L] - . . L] . L]
. - L] -
e e | = J oS 18| .
.o . . . . . .
IR E IR I
: .
q - l - - . C.
. -
.. ** e . -: .
- .
. . e | I

110 REE) 12 113 T118) 115 1200)
° . e o .
bod . .  § oo
- . og .
.. . [ ] ‘ [ _ ] *
(101) (102) (103) (105) (106) (107) (108) (109)
. g oo Y .
° 4 o
oo ® e ° by . 'L P
* 0 oo ° .
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Ahora imprimiremos las descripciones de control que los corredores llevaran en

el brazo mientras corren.

Pulsamos en “Archivo / Imprimir descripciones”

Vamos a seleccionar solo un recorrido y marcaremos la opcion “mudiltiples

pdginas por cada recorrido”.

Pulsamos en la vista previa y podemos ver como se llena una hoja con todas las
descripciones de control posibles listas para recortar. Si quisiéramos cambiar el
tamanio de estas podemos variar la opcion “Tamano de linea”

Imprimir Descripciones ? *
Salida
Impresora: Microsoft Print to PDF Seleccionar Impresora...
Tamarfio del Papel: A4 (210mm x 297mm)
Orientacion: Vertical
Margenes: Todo: 13mm Cambiar Margenes...
Recorridos Copias
[ Todos los controles Imprimir:  multiples paginas por cadz ~
[Dlniciacién
8 Competicién 1 B descri%cionespor
recorrido
[CJscore
Apariencia
Tamafio de linea: 60 = mm
Tipo de Descripcion:  Recorrido actua ~
Todos Ninguno
Vista previa... Cancelar

2022 2022
FESO *ESO 2 ESO
4°ESO 4" ESO 4° ESO
1,7km [35m 1,7km |35m Cﬂlr'ﬁlﬁn‘ 17km |35m
>l [ Y /Y = d P —————ry
| 1 [107]141|3 [ 1 [ro7]I4]3i¢ | 1 [1o7] 1413 FESO
2/117 (X 212 |X 217 X SESO |
sfd [e shid [e sfid [e conpescian] 17km [35m
4] v 4] v apl |V D] yad
54 |® 5114 |® spd |® Iw
D 6109 [ CHE 23
708 (O 708 |O 7hogf |O 3ng
8 f102 [ B[ 8 102 [$g| |= 8ozl [ |= “> am
9 poo| |4 9 ool |4 L 9 ool | L : :;;
X 140 m 20| [X 140 m >0 —h
8 02
2022 2022 (3
FESO 3 ESO X
4°ESO 4° ESO
1,7km |35m 17km [35m | [compancion] 1,7km [35m
R+ VaVava | yavava 1] |
1 [107 W3] 1 107 111 3¢ 1 [107, 1] 3¢]
2f1d |x BERE BERE
3fid [e 3figd Je 3fid [e
4111 |V 41 v 411 v
514 |@ 50114 |@ 514 |®
DIEEE DEENE 6 109 |
7 08 |O 7 (108 |O 7 o8 O
80z |[$F |= 80z |FFl |= 8oz |l |=
9 poo| |4 L 9oy |4 L 9 oo |« I
X 140 m 0| |CX 140 m 0| |[OX 140 m o]

Campeonato arienta-chic 2022 - Purple Pen

Archivo | Editar Vista Add Evento

Evento nuevo...
5 Abrir... Ctrl+0
Il Guardar Ctrl+S
Guardar Como...
Create OOM Files...
Create Image Files...
Create PDFs
Crear Archivos RouteGadget...
Create Data Interchange File (IOF XML]...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P

Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recarridos..,

Definir Area de Impresion

Lenguaje del Pragrama...

Salir

Podemos imprimirlos directamente o
en Pdf seleccionando la impresora

Foto: www.decathlon.es
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4.10.- EXPORTACION DEL MAPA, FICHERO IOF E IMPRESION

Tenemos el mapa terminado, es hora de imprimir el mapa y podemos tener varias posibilidades...

Imprimir el mapa directamente en nuestra impresora
Exportar a PDF el mapa para que lo imprima otra persona o una imprenta.

z Campeonato orienta-chic 2022 - Purple Pen

Guardar Como...

Create OOM Files...

Create Image Files...

Create PDFs

Crear Archives RouteGadget...

Create GPX File..,

Imprimir descripciones..,

Imprimir Tarjetas de Control...

Create Data Interchange File (I0F XML)...

Archivo | Editar Vista Add Evento Recon
Evento nueve..

[ Abrir... Ctrl+0

= Guardar Ctrl+5

Ctrl+P

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresion
Lenguaje del Programa...

Salir

Campeonato orienta-chic 2022 - Purple Pen

Archivo | Editar  Vista Add  Evento  Recomido  Elementos  Inform

Evento nueve...

5 Abrir CtleO
[ Guardar s
Guardar Come...
Create OOM Files.,

Create Image Files...

fortrol ©) Anadir Meta |

»IC

)

Creste PDFs v

Crear Archivos RouteGadget.

Creste Datz Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones.. Cirle?
Imprimir Terjetas de Control...

Imprimir Recorrides..

Definir Area de Impresion

Lengusje del Programa..

Salir

" lorno

Punch Cards...

Courses...

/

lemento esp

Para terminar, aprenderemos como conseguir los archivos IOF.

Estos archivos los necesitan los técnicos Sportident antes de una carrera para
que el software de cronometraje memorice las caracteristicas de los diferentes
recorridos. Este fichero también sirve para aplicaciones de cronometraje para

-

Seide

Impresars; - HPSEICOF IHP Desklet 2700 series)

Vista previs

=)

e carpeta que el archaro de Burple b
) Misems carpeta que o archwo del mapa
O Cwa Carpesa

Cancelar

smartphones como Sl Droid.

Pulsamos en “Archivo / Create Data Interchangue File (IOF XML)”

Guardamos en el ordenador y ya hemos terminado.

Para el primer caso, imprimir
directamente, pulsamos en “Archivo /
Imprimir recorridos”
En la ventana
seleccionamos los  recorridos a
imprimir, el numero de copias vy
podemos ver antes de imprimir con la
vista previa el resultado final.

que se abre

Para el segundo caso, exportar a PDF,
pulsaremos en “Archivo / Create
PDFs/ Courses’. En este caso
seleccionamos los recorridos a
exportar y el lugar (carpeta del
ordenador) donde se guardara.

Campeenato orienta-chic 2022 - Purple Pen

Archivo | Editar Vista Add

Evento  Recor|

Evento nuevo...

& Abrir.,

I Guardar
Guardar Como...
Create OOM Files...
Create Image Files...

Create PDFs

Crear Archives RouteGadget...

Ctr+0

Ctrl+S

Create Data Interchange File (IOF XML)...

Create GPX File...

Imprimir descripciones...
Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresién

Lenguaje del Program...

Salir

Ctrl+P
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La utilizacién de métodos de cronometraje mediante smartphone ha supuesto un antes y un
después en el mundo de la orientaciéon facilitando la preparacion de pequefios eventos vy
entrenamientos sin grandes costes como el sistema oficial Sportldent.

Principalmente se utilizan tres tecnologias diferentes para el marcaje y cronometraje:

Mediante GPS. Nos permite organizar pruebas sin ir al terreno ni montar balizas fisicas en
el mismo, la app pita y marca el paso por el control cuando estds a una determinada
distancia y no importa ni sacar el dispositivo mévil del bolsillo. Pude ocurrir que pasemos
cerca del control sin verlo pero lo de por visitado.

Mediante codigos QR. Requiere imprimir unos cddigos y colocarlos en el lugar de los
controles, la app mediante una cdmara detecta el cédigo y da por visitado el control. Muy
util donde no hay cobertura del GPS. Obliga a encontrar fisicamente el lugar y a tener el
movil en la mano a la hora de escanear el codigo.

Mediante pegatinas NFC. Hay que colocar unas pequefias pegatinas en el lugar del control.
Al pasar el dispositivo mévil a unos milimetros de la pegatina el control es detectado.
Requiere sacar el dispositivo mdvil en el momento de detectar la pegatina, obliga a
encontrar fisicamente el lugar. No todos los méviles disponen de tecnologia NFC.

Para este manual hemos optado por la app MapRun en su versidn 6 ya que tiene la ventaja de ser
gratuito, estar disponible para I0S y Android, disponer de las tres tecnologias a la vez.

MapRun 6 es un programa muy completo con multitud de opciones. Para este tutorial veremos las
opciones basicas para una carrera en linea y en el anexo del manual podremos consultar opciones
extra o mas avanzadas. Como siempre queda en manos del lector seguir investigando,
experimentando y formandose.
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5.1.- INSTALACION DE LA APP

MapRun 6 esta disponible para dispositivos I0S y Android. En su pagina web podemos encontrar los
enlaces de descaga de ambas versiones. https://maprunners.weebly.com/

QUICK GUIDE

MapRun®

MAPRUN

Results - Leader Board

5.2.- PREPARACION DEL MAPA Y EL TRAZADO

Desde Open Orienteering Mapper abrimos nuestro mapa (debe estar Erpetein IV BpenCrirtenne Hepee 072

georeferenciado) y pulsamos en “Archivo/Exportar como... /KMZ" %I -
Formato de pagina: AS -

[210,0mm = x [#8,0mm =
En la ventana que se abre seleccionamos los pardmetros adecuados para Orientasn e pigie:  vertea & sosiado
encuadrar laimagen lo mayor posible como si estuvieramos imprimiendo ez
. .z , s [w Centrar el &rea de impresion

teniendo en cuenta que la resolucidn esté en 150 ppp y la cuadricula en I” e :
zquierdo: |-46,35 mm =

512x512 Superior: [75,11mm =
Anchura: [210,00 mm =
Altura: [148,00 mm =
Superposicien de pagina: [5,00 mm =

%2 Clot de Sa Grava 4000.cmap - OpenOrienteering Mapper 0.9.3
Archive Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas  Ayuda

= Whe W
|| MNuevo Control+MN J 3 ” EH$ - | 0 * -/\‘_\_ “-.._
B Abrir... Control+0O — y Gréficos Graficos  Separaciones
S i A ‘ V4 vM WL vectorigkes | raster e color
=] Gzt Control«S Modo de color: [Por defecto =1
Guardar como... Resolucidn: 150 ppp =]
/ Cuadriculas: [512x512 pixels k|
Importar... Y T N =

I” Imprimir en una escala diferente: 1 4000
Exportar como... 4 Imagen

PDF

™ Mostrar plantilas

= Imprimir... Control+P ™ Mostrar rejila
LIVIL
§ . — I™ Simular sobreimpresién
Configuracién... Recorrido simple

R I

Datos vectoriales gecespaciales
LT

o Cerrar Control+F4
Salir

/'\
9
\

Vista previa... |  Exportar... Cerrar
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Obtendremos un archivo con extensién KMZ. Podemos cerrar Open Orienteering Mapper y abrir
Purple Pen, para nuestro ejemplo utilizaremos el recorrido “Iniciacion” en linea que creamos.

Pulsamos “Archivo/Create KML File...”

e}

En la ventana que aparece marcamos solo el recorrido “Iniciacién” y pulsamos “Aceptar”

Crear Archivos OCAD ? X

Recorridos Salida
O Mapa maestro Archivos: Uno +
B Iniciacién
[0 Competicion Prefijo del nombre de archivo:
[C)Score
Carpeta

© Misma carpeta que el archivo de Purple
() Misma carpeta que el archivo del mapa

() Otra carpeta

Todos Ninguno

Crear Cancelar

Campeonato orienta chic 2022 - Purple Pen

Archivo | Editar Vista Afadir Evento Recorrido

i Evento nuevo...

EF Abrir.. Ctrl+0

El nombre del fichero resultante (KML) no debe tener e Guardar Crl+S
Guardar como...

caracteres especiales ni guiones.
Crear OOM archivos...

Crear archivos de imagen...
Crear PDF... »

\ Create Route Review Files 4
Crear archivos de intercambio de datos (IOF XML)...

Crear un archivo GPX...
Create KML File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir tarjetas de control...
Imprimir recorridos...

Definir area de impresion >

Lenguaje del programa...

Salir

jAtencion! La exportacion de arhivos KML para usar en MAPRUN con cddigos QR o NFC sdlo
nos servira para las carreras SCORE, las carreras con control por GPS no tienen ningln
problema. Podemos crear un KML manual como se indica en el anexo de este manual desde
la web de MAPRUN que nos funcionard para cualquier caso si queremos usar QR en linea..
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5.3.- CREACION DE UN EVENTO

Desde la consola online de MapRun https://console.maprun.net/#/ Seleccionamos “Setup Check
Sites”

c 8 console.maprun.net/#/

Daniel Silvia Maria Adria 1:_}' Inscripciones | CEQ... @ m MapRun Admin | - Home Page - OCon... a OR Code Generator.. U7 Puntuacion basa

Home (Login/Logout)
Leader Board

GPS Track Upload
Get Event Info

Setup Check Sites
Create KMZ Map

Purple Pen Toocls

Checksites nos pide una serie de datos y archivos para publicar un evento:

Event/Map Name

This is the name that MapRun will use in its list of local "Events".

Event/Map Name. Nombre Include the code "PXAC" in the name if you would like course lines between contrals.

descriptivo del evento o del

; ‘ See all allowed codes
mapa, si es en linea debe ‘
contener el final “PXAC”. [J Orienta chic en linea iniciacion PXAC

Afadirlo en este apartado si no
figura asi
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Expiry Date. Es la fecha en la que el evento dejara de estar disponible en el servidor. Se permite un
maximo de tres meses, después de ese tiempo no se podra encontrar online aunque si lo hemos
descargado en nuestro dispositivo permanecera guardado en el mismo.

Expiry Date

On the expiry date, the Event will be automatically deleted from the MapRun server. Any local copy you have on a
phone will remain available.

(™) Tue, 21/6/2022

Surname:
an Mayoral
Surname, First Name, Email Address. Apellido, nombre y
First Name: .
rst Hame correo electrénico
= Daniel

Email Address:

danimayoral@gmail.com Map. El archivo KMZ que exportamos desde Open Orienteering
Mapper

Map:

Your map needs to be in KMZ format. This is a standard export format from OCAD.

KMZ files from other sources should be precisely in the OCAD export format.
www.oomap.co.uk provides a quick way of producing KMZ files particularly for StreetO events.

You don't need to upload a map if you would like to use CheckSites with just a Course.

Choose Map File (KMZ)
Clot de Sa Grava 4000.kmz

Course. El archivo con el recorrido KML. Si diera error revisar el formato del nombre como se explicd
anteriormente.

Course:

Your course needs to be in KML format. Starting with S1 and finishing with F1.

You don't need to upload a course if you would like to use CheckSites to just show your position on your map.
Choose Course File (KML) Add the Event

Campeonato orientachic 2022 kml

T CheckSites Code: 393531
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Pulsamos “Add the Event” y tras unos segundos nos da un cddigo que debemos guardar ya que es
la referencia de nuestro recorrido.

.4.- FUNCIONAMIENTO DE LA APP MEDIANTE GPS

Apellido:

Mayoral

Nombre:

= Daniel

Sexo:

.s

o™

Direccion de correo electronico:
]

NUmero de teléfono movil (sélo para el uso de

los organizadores en caso de pérdida o falta de
corredores):

o

Afo de nacimiente:

[ 1975

Cadigo postal;

& 07530

Club o Equipo:

22, |hon Zaragoza

Los Términos y Condiciones bajo los cuales se
utiliza esta aplicacion son:

Acuerdo de usuario y politica de privacidad
Términos y Condiciones del Evento

Introduzca el codigo de 6 digitos que se
devolvié cuando el evento fue subido al
servidor a través de
Wwww.maprunners.com.au/checksit;

Cadigo de CheckSites: 393531

OK

Cancelar

2 Nombre

Nombre Daniel Mayoral

c Registro de Eventos de la Aplicacién

Seleccion Mis tracks

o

Eliminar el Registro de GeolLocalizacion

Abrimos la app MapRun 6 en nuestro moévil,
lo primero que haremos es rellenar los
datos personales pulsando en el botdén
“Nombre”.

&
%

OP Registro de email

Cargar base de datos

Mog*-~+ Panubindan

Crear mapa KMZ

Rellenamos los datos que nos pide en la
pantalla que se abre.

CheckSites

Una vez completado volvemos a la pantalla Quickstart

principal mediante la flecha y pulsamos en
el menu inferior derecho para seleccionar la
opcion “Checksites”

Se abre una pantalla donde podemos introducir el cédigo de
nuestro recorrido. Tras cargarse la app vuelve a la pantalla inicial,
ya podemos ver nuestro nombre y el recorrido.

Ahora vamos a ver la configuracion pulsando en opciones vy

ajustes. Las opciones que tienen un candado necesitan cuenta de
administrador para modificarlas.
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Tolerancia de picada (m)
3 v

MapRun ofrece innumerables opciones que podemos modificar. Las mads
significativas serian en el apartado “Evento” |la “Tolerancia de la picada” que por
defecto viene establecida en 15 m. Esto quiere decir que la app dard por
encontrado el control y pitara cuando esté a 15 metros de su ubicacién. Nos
permite rebajar esta cifra hasta los 3 m dependiendo de nuestras necesidades.

En “Tipo de Evento” deberia marcar “Linea”, si no es asi podemos cambiar
desde este apartado.

Por defecto viene seleccionada la “Picada basada en GPS” si no fuera asi la
seleccionamos. Map Run permite la combinacion de sistemas de marcaje. Para
nuestro ejemplo marcamos solo por GPS.

Cuando tengamos nuestras opciones configuradas salimos de los ajustes con la
flecha y pulsamos en el botdn “Ir al inicio” de la pantalla principal.

Nombre

Daniel Mayoral

Q Eventos cerca de mi

1] Seleccionar Evento
Orienta-Chic en linea iniciacion

e Opciones y ajustes
L

Ir al Inicio

Mostrar Resultados

Se abrird la pantalla con el mapay el recorrido, cuando pasemos por
el tridngulo de salida se pondra en marcha el crondmetro, pitardy
se pondra de color verde indicando que se ha marcado la salida.
Podemos bloquear la pantalla del madvil si hace falta.

Ahora solo queda buscar los controles, cada vez que encontremos
uno pitard y se pondra de color verde. Cuando lleguemos a la meta
se parara el cronometro y podremos ver el track de nuestro
recorrido real. En la parte inferior de la pantalla podemos ver la
precision del GPS. Estara de color verde, amarillo o rojo
dependiendo de la cobertura existente.

En la parte superior podemos cambiar la informacién visible en Ia
pantalla.

Si la app no nos detecta un control al finalizar se puede comprobar
el track realizado y por lo tanto si esa persona ha pasado por el
lugar

20

Modo de ahorro de
bateria GPS

Tipo de Evento
Linea

Rogaine (visitar controles sin orden
ganando puntos)
NoScore

Parametros de puntuacién ScoreP
(Rogaine) f&
N,0,1.0,10,1.0,0,0,MRU, 30.0, 5.0
Duracion del evento de puntuacion

(Rogaine)
0

Picada basada en GPS

Picar con etiquetas NFC

Picar con etiquetas de
codigo QR

Tiempo: 0(:0Q Picado: () / 7
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5.5.- FUNCIONAMIENTO DE LA APP MEDIANTE CODIGOS QR

Campeonato orienta-chic 2022 Vamos a realizar el recorrido “Iniciaciéon” mediante el escaneo de cddigos QR, para ello

1°ESO
2°ESO

debemos preparar previamente dichos cédigos.

Iniciacion

>

1

103

2

101

3

106

4

113

5

110

6

115

7

200

AR e RN AN

X

-t
&

1.2km | 25m
/Y Vemos la descripcion de controles del recorrido para recordar como eran los
Z controles. Podemos ver que tenemos un control 103, 101, 106, 113, 110, 115 y 200.
//I y
Necesitamos crear un cddigo para la salida, uno para la meta y uno para cada control.
T Vamos a una web de creacién de cddigos QR online, hay muchas y gratuitas, nosotros
0m

usaremos la recomendada por MapRun https://www.grcode-tiger.com/

El siguiente paso sera introduir el texto que debe contener cada cédigo QR. En MapRun el texto que
debe contener sigue el siguiente patroén:

http://www.maprunners.com.au?c=numero de control

Por lo tanto el QR para el cédigo 103 de nuestro recorrido se escribiria asi:
http://www.maprunners.com.au?c=103

El QR para el cédigo 101 y el resto se escribirian asi:
http://www.maprunners.com.au?c=101
http://www.maprunners.com.au?c=103
http://www.maprunners.com.au?c=106
http://www.maprunners.com.au?c=113
http://www.maprunners.com.au?c=110
http://www.maprunners.com.au?c=115
http://www.maprunners.com.au?c=200

Para realizar el QR de la salida podemos usar las siguientes palabras: S1, Start, STA1, STA
http://www.maprunners.com.au?c=S1

Para realitzar el QR de la meta podemos usar las siguientes palabras: F1, Finish, FIN1, FIN
http://www.maprunners.com.au?c=F1
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https://www.qrcode-tiger.com/

Vamos a introducir el texto para nuestra salida (S1) en el recuadro de la web

@ © 8 ¢ 5 ¥ B T £ f ® O

vCard File Social mglia H5 editor Multi URL App stores MP3 Facebook YouTube Instagram

STEP 1: Enter the URL of your website. Watch this "gleo” to learn more about tracking data wit amic QR codes

I http://www.maprunners.com.au?c:51 |

Upload QR coge image to extract URL

(@ suec or () Dymamic GR (s you edit the URL and track scan data) @

Generate OR code

Pulsamos en el botén “Generate QR code” y se abren [J choose frame (optional)

unas opciones extra.
para crear un marco con el texto que identifica el

control. Pulsamos sobre el botdn y se abren diferentes

Frame color Frame text
formas de hacerlo, color del marco y texto que debe
figurar. . #054080

En nuestro caso es muy util la opcién “Choose Frame” X

SALIDA

Vamos a dejarlo azul y pondra la palabra “SALIDA” .

A la derecha de la pantalla podemos ver el resultado final y pulsar
en “Download PNG” para descargar el QR en formato foto.

Repetimos el proceso hasta tener cada uno de los QR que
necesitamos descargados.

Save a5 a lemplate

Download Svg (print quality) Download PNC

MapRun facilita el enlace a una aplicacién para Windows que permite crear todos los QR de una
sola vez cuyo autor es un usuario que lo ha desarrollado para el uso de cualquier persona interesada.

El link de descarga es:
https://drive.google.com/drive/folders/1XRh A2EgNxSRd cJ1MOh3SEF83Y0OcIW8?usp%3Dsharing
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https://drive.google.com/drive/folders/1XRh_A2EgNxSRd_cJ1M0h3SEF83Y0cIW8?usp%3Dsharing

Lo instalamos y al abrirlo solo debemos modificar dos cosas:

MapRun QRCode Generator [z0:2 Fresets [Dafaut = Help

Show Advanced Reset Advanced Defaults

El lugar de nuestro ordenador donde queremos que
se descarguen los QR

Reset Basic Defaults Reset All Defauts
Save [C:\Users\Family\ Desktop J |
Fil R
o] L7 - Eemne [Back ] [l = 25 pistance o
Size

Controlls

W,m Run Reset
Los controles que queremos generar separados por 7 eplace ST.5TAF1 el with Son, Fnshin

Left Label Text Center Label Texi Right Label Text
comas “$1,103,101,106,113,110,115,200,F1”

[ [
Whte ] [mal =] 1€ Wite = [wal =] 15 Whee ~|[Ad <] 1B

Size Size
. csv | Run
Pulsamos “Run” y se genera un archivo PNG por cada ‘ -
rab Current o Saveas
Cédlgo QR Grob Corrert T | [ Load | User Defauit —
3

Una vez que tenemos los QR podemos imprimirlos por las dos caras, plastificarlos o incorporarlos a
cualquier cartel. La configuraciéon de los QR es siempre la misma por lo que los cddigos son
reutilizables para otras pruebas que usen los mismo nimeros de control.

Ejemplos de colocacidn
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Para correr una carrera con cddigos QR en las
“Opciones y ajustes” del recorrido
selt’a’cc_lonaremos ”PICG{’ con ethf.letas de cédigo Tiempo: 01:39  Picado: D / 7
QR” si tenemos seleccionado “Picada basada en Ottimo: 9
GPS” corremos el riesgo de que el control se
marque antes de llegar.

Picada basada en GPS

Picar con etiquetas NFC )

Picar con etiquetas de
codigo QR

Igual que con el GPS en la pantalla principal pulsamos el botén “Ir al inicio”
y se muestra el mapa y el recorrido.

Vamos a la salida pulsamos el botén inferior “Escanear QR” se abrira la
camera y escaneamos el cddigo, el mdvil pitard y el cronometro se pondra
en marchay se pondran de color verde los controles que vayamos visitando.
Al escanear la meta el crono se parara.

Podemos tener problemas si hay brillos porque el cddigo esté plastificado
o si hay arrugas en el papel.

5.6.- FUNCIONAMIENTO DE LA APP MEDIANTE PEGATINAS NFC

El sistema de escaneado con escaneo de QR es mas que
suficiente y bastante rapido, aun asi podemos optar por
usar pegatinas NFC en lugar de nuestros codigos QR o las
dos cosas a la vez.

La tecnologia NFC es la que utilizamos cuando pagamos
con nuestras tarjetas de crédito contactless solo tocando
el aparato. En nuestro caso necesitamos comprar
pegatinas NFC, con una busqueda en Amazon o ebay
encontraremos cientos de ofertas.

Imagen de Saranzaya y licencia CC

Si buscamos bien pueden costarnos unos 50 céntimos cada una.
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=nfc&title=Special:MediaSearch&fulltext=Buscar+&type=image
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0
http://www.mibqyyo.com/articulos/wp-content/uploads/sites/4/2015/07/logo1.jpg

La pegatina NFC sustituird al cddigo QR o bien la pegaremos al lado del QR o por detrasy
podremos utilizar las dos opciones, vea la foto de la baliza con una pegatina blanca NFCy el QR al
lado.

Si quiere combinar los dos sistemas
lo ideal es imprimir dos QR iguales
poner uno a cada lado con una
pegatina NFC pegada entre los dos y
plastificarlo. Obtendremos una
baliza que tiene el QR por ambas
caras y ademds en medio la
pegatina NFC de forma que no se ve.

Programar las pegatinas NFC

El mecanismo es el mismo, si antes teniamos que escribir la palabra

"$1" parala salida en un QR ahora tendremos que escribir |la palabra y ) \  NFC Tools
"$1" en la pegatina NFC y asi con todas las balizas, salida y meta. ‘ | o read and write NFC tags
Existen varios modelos de etiquetas (Tags en inglés) con mas _ : Free - Offers In-App Purchases

capacidad o menos, los autores de la app especifican que solo si hay
una gran cantidad de controles se deberdan comprar las
etiquetas NTAG216 que son mas caras pero con mas capacidad,
sino bastaran las mas econémicas.

Descargaremos un app de escitura de Tags NFC, por ejemplo "NFC Tools" que podemos descargar
de forma gratuita en:

e Google Play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wakdev.wdnfc

e Apple Store: https://apps.apple.com/us/app/nfc-tools/id1252962749
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wakdev.wdnfc
https://apps.apple.com/us/app/nfc-tools/id1252962749
https://1.bp.blogspot.com/-c0K-qMrIlL4/V588QQ649uI/AAAAAAAAFNo/e34MZs9U5qMb8CajCAPctP_h0gT6g3HIACPcB/s1600/20160731_120513.jpg

Lo primero de todo y también cuando vayamos a realizar la carrera hay que activar el NFC en el
teléfono, en ajustes del dispositivo Android.

Una vez activado abrimos la app vamos a la pestafia “Escribir” y después
“0r Teléfono en vibracion la OpCién “ARadir un registro”

% i0v94 % M10:17

&

E Texto > Igual que hicimos con los cédigos QR pulsamos la opcién “Texto”

Guardar un texto

Sale un recuadro donde ingresar el texto que contendra la etiqueta, recordemos los que usamos al
programar los césigos QR de nuestro recorrido de iniciacién ya que son los mismos:

http://www.maprunners.com.au?c=101 = :
http://www.maprunners.com.au?c=103

Vamos a comenzar con

. 2c= [N
http://www.maprunners.com.au?c=106 nuestro cédigo para la E Escribir su texto
http://www.maprunners.com.au?c=113 . .
http: 202110 pegatina que marcara la
ttp.//www.maprunners.com.au. c= Salida (S]_) http://www.maprunners.com.au?c=

http://www.maprunners.com.au?c=115 s1|
http://www.maprunners.com.au?c=200

http://www.maprunners.com.au?c=S1

http://www.maprunners.com.au?c=F1

Escribir en una etiqueta...
Validamos y pulsamos en la opcidén “Escribir’, una ventana

nos advierte que acerquemos la pegatina a nuestro

E dispositivo movil, normalmente la deteccién NFC se

detecta a unos milimetros de distancia. Cada dispositivo

Acerque una etiqueta movil tiene el sensor NFC en un lugar diferente, si tenemos

NFC dificultad para la deteccion probaremos por varias partes

del teléfono para averiguar donde es el lugar ideal de
lectura.

Cancelar


https://3.bp.blogspot.com/-6OZ3h1luIUg/V6F6D4IIweI/AAAAAAAAFVs/WVCQlYqmKiM-QAcnPwzEqawZ1ELTFzu6wCLcB/s1600/nfc.jpg

El dispositivo detectara la pegatina y escribird el texto que le hemos indicado en la

misma avisandonos de que la operacidon se ha efectuado correctamente. Escritura terminada |

Volveremos a la pantalla de “Escribir”.

v

Escritura terminada !

El proceso se debe repetir con cada pegatina que tengamos que programar, una
por cada control ademas de la salida y la meta. Como el texto a introducir es el
mismo salvo la parte final bastara con modificar cada vez este texto.

Validar

Pulsamos en el botdn “Texto” para modificar la parte final, pulsamos en “Editar”.
Modificamos la parte final del texto para nuestro control “101”.

< Anadir un registro

ESCRIBIR OTRO TAREAS

# Editar

A
o Afiadir un registro ) -
[l Duplicar E Escribir su texto

¥ Borrar

| http://www.maprunners.com.au?c=

(i) Escribir / 40 Bytes | 101

h  Texto : 40 Bytes a
http:#www.maprunners.com.au?c=51 v

Cancelar

NFC Tools

Pulsamos “Validar” escribimos la pegatina que contendra el control
“101” . Repetimos el proceso para programar cada uno de los
controles.

ESCRIBIR

Tecnologias posibles
Nfea, MifareUltralight, Ndef

Niimero de serie
04:C8:63:DA:24:55:80

Si queremos comprobar si se han escrito correctamente las pegatinas
podemos comprobarlo con la opcién de la pestafia “Leer”.

00044
Acercamos la etiqueta y se nos presentard un listado de
caracteristicas de la etiqueta.

SAK
0x00

Formato de los datos

(o B> MY

NFC Forum Type 2

Tamaiio

40/ 137 Bytes

Escritura posible
Si

En el Ultimo apartado en la parte inferior de este listado nos figurara
el texto que contiene la etiqueta.

Solo lectura posible
Si

Registro 1 - UTF-8 (en) : text/plain

http://www.maprunners.com.au?c=81

PO @ (v (
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Procedimiento en carrera

En la app con la carrera ya cargada configuraremos en “Opciones y ajustes” la opcién de “Picar con
etiquetas NFC’ recordemos que podemos combinar NFC con otros métodos si queremos.

Picada basada en GPS

Picar con etiquetas NFC

]

Escanear NFC

Picar con etiquetas de cadigo
a

Para leer la etiqueta NFC debemos pulsar primero el botdn de “Escanear NFC” ya que si acercamos
el movil a la pegatina sin haber pulsado el botdn la lectura la realizara el sistema Android del
teléfono y nos saldrd un mensaje al respecto, no es que afecte para nada pero puede llegar a ser

confuso y molesto. x

Nueva etiqueta recopilada

ittp://www.maprunners.com.au?c=81

Una vez pulsado el botdn el texto cambia a “Escaneando...” acercamos la parte posterior del
teléfono a la etiqueta y cuando oigamos el "Beep" y veamos un mensaje de que se ha picado el
control podemos ir a la siguiente. Como en los casos anteriores el control queda marcado en color

verde.

...Escaneando...
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5.7.- RESULTADOS

Al finalizar una prueba podemos ver todos los controles
visitados en color verde, si no se ha visitado un control nos
lo dird en la parte superior de la pantalla y marcara
“Resultado: No picada”. En este ejemplo podemos ver
como no se marcé el primer control, sin embargo, como al
finalizar vemos el track (linea azul), se puede observar como
si se paso o no por el lugar.

F14 PXAC PZ
Tiempo: 52:15
Resultado: No picada

Todos los resultados  Todos los Eventos

Yaw §NEEN

Combing

Track | Time Date

Controls Visited Count: | Dist
st

(km) | (ming/km)

Si hay varias personas
gue hayan realizado la
prueba podremos ver en =
grande en la pantalla
principal los resultados
combinados. Ejemplo de
resultado combinado.

11,8, 11,6, 11,6, 11

. , . Control Hora de visita | Tiempo parcial
Si pulsamos sobre el menu superior derecho (tres rayas) podemos ver los s 74516 =
resultados parciales. Ejemplo de resultado parcial. 2 L 22

a 18:02:23 02:50

5 18:07:13 04:50

Podemos cargar nuestros resultados en la nube de forma manual para comparar G [810:08 9233
con otros corredores. 8 182115 0321
9 18:27:36 06:21

10 18:30:34 02:57

. . . JOR T n 18:35:04 04:30

MAPRUN requiere Internet a la hora de configurar el recorrido con el cédigo de = o T
Checksites y de subir resultados pero no durante la carrera. - e e
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5.8 RECOMENDACIONES FINALES

Para que este tipo de aplicaciones funcionen correctamente, casi siempre es necesario entrar en los
ajustes del teléfono y desactivar el ahorro de bateria para esta aplicacion, asi como en los permisos,
permitir en todo momento el uso del gps y para mas seguridad permitir la ejecucién de la aplicacién
en segundo plano.

Si nuestro recorrido tiene algun bucle, por ejemplo que la baliza 3 es la misma que la 8, cuando
llegamos dicha baliza el mdvil empieza a pitar constantemente como si se hubiera vuelto loco, en
realidad estd picando alternativamente la 3 y la 8 en un bucle infinito que no cesara hasta que nos
alejemos varios metros del alcance de picada. No afecta en absoluto para el resultado pero si no
sabemos a qué es debido, podemos pensar que se ha "bugueado".

‘ '“T\:;/ : — La META debe estar en un lugar que no sea de paso

para ninguna baliza, ya que si una vez iniciado un
recorrido, algun corredor elige una ruta que pase
cerca de lameta, se le cerrard la carreray puede que
no lo note y siga corriendo en balde. Es lo mismo
gue ocurriria si corremos con una SIAC y pasamos
cerca de la meta, pero aqui el GPS tiene mdas metros
de alcance.

y

, '-.:“.
Y/ A
=2
A\

En este ejemplo de disposicion de controles los
corredores pueden pasar cerca de la meta ya que
pueden utilizar el camino donde se haya situado
como lugar de paso. Si un corredor pasa cerca de la
meta sin haber completado el recorrido se le
cerrara la carrera

En este ejemplo de disposicidn de controles los
corredores no pueden pasar accidentalmente por
la meta vya que Ila hemos colocado
estrategicamente en un lugar que solo se va a
visitar para finalizar y no es camino de paso para
otros controles

\
2

r

Puede haber dos casos de error picando balizas:

e Nos saltamos el control y picamos la que no toca. En este caso podemos volver atras y
rectificar nuestro error marcando la que nos habiamos saltado y continuando
correctamente la secuencia.

e Marcamos una baliza por error porque hemos pasado cerca de otro control y el GPS la ha
marcado. En este caso aunque salga en verde no pasa nada, continuamos nuestra carreray
al final la app detecta que has hecho el recorrido de forma correcta. Nos marcard en los
resultados que hemos hecho un control extra.
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Desde hace mucho tiempo me fascinaba ver las animaciones online en las que se veia la estela de
varios corredores y en la que se podia analizar las ventajas e inconvenientes de las diferentes
elecciones de ruta y de las distintas estrategias de los orientadores. Todo esto parecia algo
complicado y fantdstico pero en realidad es una herramienta al alcance de todos, gratuita y online.
Esta herramienta dispone de muchisimas opciones que animamos a que descubrais, en este manual
aprenderemos lo mas basico, calibrar (georreferenciar) nuestro mapa de orientacién con el propio
track del GPS y afadir los corredores al mismo para simular salidas en masa desde el punto que
queramos. También aprenderemos a grabar la animacién en video.

Este sistema se usa mucho a nivel profesional e internacional, asi como por entrenadores,
formadores y corredores de élite. Ayuda a detectar nuestros errores en la eleccion de ruta y viendo
animaciones de otros corredores podemos aprender mucho de los demds. Y con un entendimiento
mas avanzado de la herramienta, tenemos incluso la posibilidad de ver en qué partes de cada ruta
se pierde tiempo y por tanto no sélo de comprobar cual es mejor ruta sino de entender por qué una
ruta es mejor que otra, algo inédito en ninguna de las herramientas y formas que los orientadores
hemos utilizado hasta ahora en el analisis de nuestras carreras.

Necesitaremos un reloj de tipo running con GPS y la aplicacién o cables necesarios para pasar los
datos al pc o subirlos online. Si no disponemos de un reloj de estas caracteristicas podemos grabar
el track con el GPS del mévil y una app.

En el caso de nuestro manual hemos grabado con GPS a dos corredores en el recorrido “Iniciacion”
gue, aungue no presenta elecciones de ruta, nos puede servir para ver como funciona el sistema.
En esta actualizacién del manual no ha habido cambios en 3DRerun respecto a la v1 por lo que se
han utilizado las mismas imagenes.

Ejemplo de uso de 3DRerun en youtube:  https://www.youtube.com/watch?v=ggX S9QXKgQ
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https://www.youtube.com/watch?v=ggX_S9QXKgQ

6.1.- MATERIAL GPS NECESARIO

Lo ideal es utilizar un reloj GPS que grabe y exporte
tracks para no tener que transportar un incomodo
smartphone mientras corremos, pero si no
disponemos de un reloj con dichas caracteristicas y si
el reglamento de la prueba nos permite portar un
teléfono moévil podemos instalarnos una APP que
graba nuestro recorrido. Ejemplos de apps que
permite grabar tracks pueden ser: Wikiloc, GPX
tracker... En general casi cualquier app de running o
montafia dispone de esta funcién.

Una vez grabada la carrera descargaremos el archivo .gpx a nuestro teléfono u ordenador mediante
cable, online, software del fabricante o similar.

Subir archivo
Utiliza el Conversor de rutas de AllTrails para cargar una ruta y convertirla a

Sl el formato que graba nuestro cualquiera de los formatos de archivo compatibles
dlSpOSItIVO no es 'gpx podemos usar un Ver los formatos de archivo compatibles
conversor online gratuito como este:

https://www.alltrails.com/es/converter

6 Arrastra aqui el archivo compatible

O elige el archivo que deseas cargar

Convertir a
O Pista/ Rut

Descargar como

GPX Track

Es aconsejable comenzar la grabacidn de la carrera antes de la salida y no después cuando ya
llevamos unos metros corriendo, para poder sincronizar bien con otros corredores ademas de parar
el GPS cuando se llega a meta.
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6.2.- CREACION DE UNA CUENTA

Lo primero de todo... Vayamos a la web.

http://3drerun.worldofo.com/

3D Rerum

he Fun wy

Upload from Doma: Click here for on-demand upload of maps from your Doma-archive to 3DRerun
New functionality: Upload GPS-routes directly from Straval

Search maps

Calibrate map with
GPS-route (New!)

Add OCAD10 map

En la parte inferior de la pagina encontramos la opcidn “Login to member area” donde crearemos
una cuenta gratuita. Pulsamos...

Mot FORen i5 7
Liog in bo migmbar anea

fa-testing a5 there are still some problems. Please report any issues to anBkochadh. net. Use Google Chrome for best expenence

Bl Tunctionaliy March 20123 Beokmarklel te Find Dema-map in 3DRerun. Usage: (1) Drag the link te your bookmark-bar or add it te your laveuribas
(2} From any doma-map, dick the bockmarklet /open the favourite, and ke taken dirsctly to the map in 30Reran (# available ).

I0Rerun WorkdofD.com - [C) 2005-2001 WorldofD.com - Contact jan@kocbach.net For info about World of O
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Pulsamos en “Register a new user” para
crear una cuenta nueva Log in to 3DRerun

Only registerad users can upload content to 3DRerun. You can register as a new user hare.,

You are not logged in! Log in to use the service!

Rellenamos los datos y en el Ultimo apartado

tenemos que resolver una cuenta Usemame |
matematica para demostrar que no somos password |
un robot. [ Login |

Go to JDRerun frontpage

Recover password/usernamae

Pulsamos en el boton "Register new user"

Register new user

Fill out the form below in order to register for a new user account. Upan filling out the form, you will receive an e-mail with instructions
about how to finish the registration process. Please give your real name when registering - accounts with fake names may be
deleted/ blocked.

Full name Daniel Mayoral Barea |
Username o-dani |
Email-address |danimayoral@hotmail com |
What is five + 37 |E| |

(type the result az a number)

El sistema envia un mail de confirmacidn, revisa tu bandeja de entrada

Email sent

Thank you for registering as a new user An email will be sent to the email-address danimayoral@hotmail.com with instructions about
how to continue the registration process. Please check your spam-folder for the email if it does not arrive within 5 minutes.

» Go to the 3DRerun main page.

3DRerun, WorldofO.com - (C) 2009 WerldofO.com - Contact jan@kocbach.net for info about World of O

Pulsa sobre el enlace del mail, se abrirda una ventana para establecer la contrasefia, ya podemos
entrar con nuestros datos y logearnos.

Ni esta de mds apuntar nuestro usuario y contrasefia para recordarlo en futuras ocasiones.

Set pPasswo rd for o-dani Una vez logeados volvemos a la
Thank you for setting the password. pagina principal

# Log in to 3DRerun with the username o-dani using your new password.
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6.3.- CALIBRAR UN MAPA CON EL TRACK

3D Rerum

Desde la pagina principal de
la web Pulsamos sobre la
opcién "Calibrate map with
GPS route (New!)"

fapist e s

Calibrate map with
GPS-route (New!)

Se abre la opcién de afiadir mapa a 3DRerun pulsamos sobre "You can upload your route here!"
para cargar la ruta que grabamos en la carrera con nuestro reloj o mévil en formato .gpx

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with route adjustment in 2DRerun

Search for 3DRerun route to use for map adjustment

Naota! If you have net uploaded the route you plan to use for map adjustment yet, you can upload your route here!

| Search 3DRerun for route for map adjustment |

Pulsamos sobre el botdn "Seleccionar archivo" y elegimos el archivo .gpx en nuestro ordenador o
smartphone.
e Runner name: El nombre del corredor
e Competition name: Nombre de la carrera lo mas descriptivo posible y con el afio para poder
identificarla mejor
e Course: Categoria de la carrera (Senior A, open rojo, Elite M....)

Pulsamos sobre el botén "Upload GPX file"

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Google Chrome or Firefox if
you have problems!

Mew! Now also supports TCX-files - but note file size balow 2 MB!

Tip! You can export a route as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or from Garmin Connect/Garmin Trainingcenter.
Seleccionar archivo Daniel Mayoral gpx

Runner name: Daniel Mayoral

Competition name: Campeonato orienta-chic 2017

Course:
(e.g. H21, D21E, Long etc.)

Upload GPX file

Iniciacidn
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https://1.bp.blogspot.com/-3ByVC41Ub0M/WDfREIoeqsI/AAAAAAAAGc4/pZaUFDfi4LAEn-0TfkyhBlDfgojYFFSMwCLcB/s1600/s10.PNG

Ahora pulsamos sobre "Use for map

upload &calibration" previamente Uploaded/chosen routes and maps

tenemos que haber fotografiado 0 + GPX upload: Daniel Mayoral - Use for map upload & calibration
escaneado el mapa en un Open all routes/maps in one 3DRerun '
archivo jpeg que no ocupe mas de 2

megas.

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with route adjustment in 2DRerun (chosen route for map adjustment)

Le decimos que subiremos el mapa
desde nuestro PC o dispositivo movil
Map with route adjustiment in 2DRerun . - ] pulsando en eI botén "Upload map
Map with route adjustment in 2DRerun - either a JPG file, 3 PNG file or a GIF file. Note! This requires calibration with a GPS-route

from local computer"

2. Upload map

which is adjusted in 2DRerun.

|— Add orientesring map to IDRerun

Upload map from web location || Upload map from local c@

Se selecciona el archivo y pulsamos en el botén "Upload" para cargarlo

— Add orienteering map to ZDRerun

Upload map from local computer

=seleccionar archivo | Iniciacion parc des clot. JPG | Upload

Se abre un espacio donde podemos ver una
miniatura del mapa y comprobamos que no
ha salido girado.

[~Add ori

e Competition name: Nombre de la

Map upload OK. Now provide additional data about the map.

competicion, descriptivo y con el S
a nO Course: (e.g. H21, D21, Long etc.) Vlniciacién
e Course: Categoria de la carrera Competition date: 2017-09-08
(Senior B M, Open naranja, H35B....) (oo ouie o 2DFerun
e Competition date: Fecha de la
competicidn
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Pulsamos sobre el botdn "Calibrate route en 2DRerun"

Aparece el mapa con nuestro track en color azul totalmente descolocado.

2DRerun by WorldofO.com

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Bty
) ﬁgmlil
||l 4

Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion [ 1.1 km [ 25m

Sabze. Lron Te camelery

36 |veee

31 |vrks evesee esama sin

32 |ursir oe cemizo
3B |razin

37 |com

35 [ceriem

200 vees ererce ezautes 2

~Nlolo|a|lw|| (7

# Tocon de arbol
x  Elemento eapacial humano
o Homo

gty 103 1 Rasle meta

Observamos que hay tres puntos rojos en el track, son los puntos que nos permitiran calibrar el
track. En nuestro ejemplo, el corredor después de llegar a meta no paré el GPS y camind hasta
dentro del parque con él, de ahi la importancia de conectar y desconectar el GPS en Salida y Meta.
Procedamos...

Colocar el track en su sitio es muy facil ya que es evidente el recorrido que hemos seguido por las
balizas.
Si pulsamos una vez sobre cualquier punto de la linea azul desplazaremos el punto rojo. Si

arrastramos con el ratén sobre el punto rojo colocaremos el punto en el lugar que queramos en el
mapa.
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Lo que debemos hacer es, mediante estos tres puntos, colocar el track en su sitio para que coincida
con el recorrido real. A la vez que cambiamos un punto de lugar todo el track se va reajustando.

Vista de todo el track ya colocado, se observa que el track pasa por todas las balizas.

Cuando terminemos pulsamos sobre el botén "Finish calibration"

Calibrate map
Drag the three red points in
order to adjust the route to the
map. You may replace any of
the red points by clicking
anywhere on the course - that
will move the closest red point
to this position.

When you are finished, click
below to finish calibration and
add the map to
2DRerun/3DRerun.
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El proceso termina y sale un enlace para ver el mapa.

Add map to 3DRerun

The map is uploaded znd inserted into the database,

Pare ver en 2Drerun iremos a la
pagina principal, buscamos el
. Click here to access the map in 3DRerun mapa y lo abrimos en 2DRerun

Some information zbout the map and route:

« Date: 2017-0%-08
« Center at {39.717210621459,3.4660389627408)

6.4.- OPCIONES DE LA INTERFAZ Y ANIMACION

Aparece nuestro mapa con el corredor y un menu en la parte derecha de la pantalla

2DRerun by WorldofO.com

Replay mode
Campeonato Orient Srsrwr=1
(Wl

W Daniel Mayoral

“liox~|

Campeonato orienta-chic 2017
Imcmc.onl 1.1 km [ 25m

|>l ]:..-, e e

CLL]

Adrerun.worldofo.com/2d/index

Si utilizamos un dispositivo mévil pulsaremos sobre
el botdon "M" para descubrir el menu

Solo comentaremos las opciones basicas y mas recomendables recomendando al lector que
curiosee por todas las posibilidades para ver los distintos resultados.

e Enlacasilla que marca 10x podemos cambiar la velocidad de reproduccién, 20x es bastante
adecuada.

e Real time off, si la cambiamos a "on" saldra un marcador con la hora real de la carrera en la
pantalla.
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e Play/Pause, hace pausar o comenzar la reproduccidn. Si lo tocamos varias veces puede ser
necesario refrescar la pagina con F5 porque no "arranca".

e Las flechas a los costados de Play/Pause avanzan o

retroceden posiciones en la reproduccion. Replay mode V| 20x V|
RealTime off V|
e Listado de los corredores seleccionados (mas < | Play/Pause | > ||:|

adelante explicamos como afiadir mas de uno). Cada
uno tiene un color y si pulsamos sobre el podemos m
deseleccionarlo o cambiarle las caracteristicas como B Daniel Mayoral
él color. Es recomendable poner colores que se vean
bien y no coincidan con colores del mapa, por
ejemplo el negro podria confundirse con caminos.

Settings
Tail [VMax] 1:00

Line width T px

Map opacity 100 %
e Laopcidn autocenter viene desmarcada por defecto Route opacity 70 %

viendo todo el mapa de manera estatica y con una

L., . " " Label pos Route
visiéon global. Si ponemos en "on" el autocenter la

s . s i =

cdmara seguird al corredor que pongamos en la Labelinfo . NLF
opcion "Center runner". Con la rueda del ratén Color mode Normal

podemos hacer zoom a la cdmara y ver el mapa mas ColorAnalysis )
cerca o lejos.
J Show course m

e Cambiamos el tamafio de Font size si vemos que los  AutoCenter  (ELINL)
nombres de los corredores ocupan demasiado CenterRunner Daniel M
espacio en la pantalla y nos tapan detalles.

AutRot angle Vertical

Pulsamos play y vemos la animacién del corredor encima del ~ Time slider OFF
mapa con una estela de color. GroupReplay OFF
SketchMode OFF
Map rot [Odegq] OFF
Font size 20

Advanced options |

Un ejemplo de reproduccién sin autocenter. Se mueve el corredor, el mapa permanece inmovil en
el zoom que lo hayamos dejado.

https://youtu.be/Inmwxf4YKZw
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6.5.- VARIOS CORREDORES A LA VEZ

Ya sabemos subir nuestro track para un corredor. Ahora vamos a subir un track solamente, puede
darse el caso por ejemplo de que un miembro de nuestro club se encargue de subir el mapa de una
carrera y los corredores suba cada uno su archivo GPX de la carrera, o que directamente nosotros
tengamos varios archivos GPX de los corredores para subir. En la pagina principal de la web lo
podemos hacer mediante esta opcion.

= Vamos a subir el GPX del otro corredor de nuestro recorrido de
B~ il iniciacion en “El parc des Clot” que estamos siguiendo en el
manual.

Se abre una pdagina como la que ya has usado antes para subir el
archivo .gpx

Add GPS routes

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Goagle Chrome or Firafox if
you have problems!

Mew! Mow also supports TCx-files - but note file size below 2 MB!

Tip! You can export a route as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or from Garmin Connect/Garmin Trainingcenter,

Seleccionar archive |run-20170909T133728 gpx

Runner name: Jose Peraz
Competition name: Campsonato orienta-chic 2017
(e.g. H21, D21E, Long etc.) Imcmaclon|

Upload GPX file

Uploaded fchosen routes and maps

Nuestro Track esta subido...

+ GPX upload: Jose Perez - Use for map upload & calibration

Open all routes/maps in one 3DRerun

Desde la pagina principal y debidamente logeados pulsamos en el
siguiente boton.

Search maps
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Logged in as o-dani. Show only maps
for o-dani - Logout

Search |

Se abrird una pagina donde podemos introducir el mapa a buscar si
no es nuestro para ver cualquier persona y mapa publicado y asi
aprender o en la parte de la derecha tenemos la opcidn de buscar en
los mapas que nosotros hemos subido. Ahora pulsaremos en "My

Routes"

Se abre un listado con los mapas y cuantas rutas hay en cada uno, seleccionamos el que queramos
abrir. Si en la columna "Thumb" no sale una miniatura de un mapa solo saldran los tracks. En mi
ejemplo le doy al tercero del listado que tiene miniatura. Ahora queremos cargar un mapa, mas

tarde afiadiremos las ru

tas

3D Rerum

Orienteering Analysis the Fun way

Browsing all competitions, trainings and map collections

Show as map list | Show as table

Competition
Campeonato orienta-chic 2017
Inicicacion *

Campeonato Onenta-chic 2017

Campeonato orienta-chic 2017
Inicicacion *

TCBO Laega Santa Pola 2017 *

TCBO Larga Santa Pola 2017 (.. Course: H35B Daniel Mayoral

TCBO 2017 Santa Pola LEO1 *

TCBO 2017 media Santa Pola L.. Course: H35B  Daniel Mayoral

.. Course:

.. Course:

Runner/webpage Thumb
Jose Perez

1 routes
Map without route

1ro -
Daniel Mayoral

e e

1 routes

Map without route

Map without route e 2

43

o lnage
43 routes

Date

September Sth
2017

September 8th
2017

September 5th
2017

February 5th
2017

February 5th
2017

February 4th
2017

February 4th
2017

Added
2017-0%-15
15:22:04

Remave map - Medify
map

2017-0%-15
14:51:17
Remove map - Modify

map

2017-09-15
14:42:05

Remove map - Modify
map

2017-02-05
13:23:03

Remove map - Modify
map.

2017-02-05
13:12:33

Remeve map - Medify
map.

2017-02-05
04:45:02

Remove map - Modify

map
2017-02-05
04:25:03

Remave map - Medify
map
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Se abre una pagina nueva que nos da la opcién
de afiadir mas rutas desde aqui, seleccionar los
corredores que querremos ver y si pulsamos
sobre el botdén inferior "Find routes/maps in
vecinity on other days" podremos explorar
carreras en la misma zona o cercanas en otras
fechas.

Se abre un listado con todas las rutas cercanas
y de distintas fechas, marcamos todas las que
gueremos que salgan en la animacién.

Routes/maps on other dates:

1#/ 2017-05-09, 0 km away, Daniel Mayoral Campeonato orienta-chic (Route only) *

1#/ 2017-05-09, 0 km away, Jose Perez Campeonato orienta-chic (Route anly) *

1 2016-12-11, 1 km away, Toni CURSA DIORIENTACIO CAL (Route anly) *

") 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DOORIENTACIO CAL (Map only) *
1 2017-09-032, 1 km away, Lars Palmqvist Ol-bana {Map and route) *

) 2017-05-04, 7 km away, Lars Palmgvist Vandring & bad (Map and route) *

Marcamos los corredores que queremos ver y pulsamos sobre el botén

maps/routes in 2DRerun"

3DRerun: Map without route @ Campeonato Orienta-chic

2017

Athlete/Page Map without route
Competition Campeonato Orienta-chic 2017
Date 2017-09-08

Add route  Add route or map with route
Local area  Latest added maps/routes in this area

Perform GPS-analysis

You can perform the analysis either in 2DRerun or 3DRerun. 2DRerun gives you
tha most advanced analysis possibilities and is racommanded in most cases - but
you need 2 map to perform the analysis. 3bRerun gives you a ‘cooler’ 3D view but
with less passibilities - it does alsa wark without map though.

Open selected mapsiroutes in 2DRerun
= Open selected maps/routes in 2DRarun instead

[#) Map without route, Campeanato Orienta-chic 2017 . Course 77 (map only}
=

or nane.

routes/maps in vicinity on other dates

3DRerun: Map without route @ Campeonato Orienta-chic

2017

Athlete/Page Map without route
Competition Campeonato Orienta-chic 2017
Date 2017-05-08

Add route Add route or map with route

Local area Latest added maps/routes in this area

Perform GPS-analysis

You can perform the analysis either in 2DRerun or 3DRerun. 2DRerun gives you
the most advanced analysis possibilities and is recommended in most cases - but
you need 2 map ko perform the analysis. 3DRerun gives you a 'cooler’ 3D view but
with less possibilities - it does also work without map though.

- | Open selected maps/routes in 2DRerun
» Open selected maps/routes in 3DRerun instead

¥/ Map without route, Campeonata Orienta-chic 2017 . Course 27 (map only)
*

Routes/maps on other dates:

¥/ 2017-08-09, 0 km away, Danial Mayoral Campeenato orienta-chic (Routs only) *
¥/ 2017-08-09, 0 km away, Jose Perez Campaaonatoe arienta-chic (Raute anly) *
[l 2018-12-11, 1 km away, Toni CURSA DOORIENTACIO CAL (Route anly) *

" 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DOORIENTACIO CAL (Map only) *

) 2017-05-02, 1 km away, Lers Palmguist Ol-bana {Map and route} *

) 2017-05-04, 7 km away, Lars Palmquist Vandring & bad (Map and route) *

™" Mallorca

Ciudadela
de Menorca

o 5
Calaien Bosc

(Cala en Porters|

- Manacor <Cala Millor
a

Cala Dior
a

a E2017 Google, Inst. Geogr. Nacional

Ciudadela
de Menorca

o
Cala en Basc,

, Cala en Porterz)

Manacor 4Cala Millor
i

fallorca | 4

Cala Dor

GDOQ‘E a B2017 Google, Inst. Geogr . Nacional

"Open selected
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Se abre la ventana de reproduccién y podemos ver todos los
corredores a la vez. Si queremos simular una salida en masa en
un tramo concreto basta con pulsar en el punto del mapa donde

ueremos que salgan y darle al play. Hay que tener en cuenta
a . a gan y play. fay q < | Play/Pause | >
que si el track se ha comenzado a grabar tarde (en la carrera no

|Repla1,r mode v | 20x v
RealTime off *

te has acordado de poner en marcha tu reloj gps y los has All | None

Daniel Mayoral

sincronizacion con otros corredores puedes fastidiar |Ia
P Jose Perez

visualizacién a la vez por eso es muy importante que todo el
mundo comience grabar en el mismo sitio (salida) y pare el reloj
en la meta.

activado de la baliza 1 a la 2 por ejemplo) los problemas de I

IM‘-IW \f)(' <

Varios corredores.

Si pulsamos sobre “0” podemos ver las rutas completas.

6.6.- EXPORTACION A VIDEO

La propia web ofrece que pulsando las teclas “Control + Q” comience una grabacién de la
animacioén y al volver a pulsar esa combinacion de teclas se para y se descargue automaticamente
a través del navegador. El formato utilizado es el webm un formato libre y open source que se
puede visualizar de forma nativa a través de varios navegadores. En las pruebas realizadas solo
obtuvimos buenos resultados de la grabacidn en video mediante el explorador Mozilla Firefox
También se puede usar un programa de captura de pantalla en video.

El autor de la web recomienda FRAPS (link: http://www.fraps.com/) pero es mas para la grabacion
de juegos. Se puede usar un capturador de pantalla integrado en el navegador como
"Screencastify" para Chrome (https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-
vide/mmeijimgabbpbgpdkinllpncmdofkcpn) o descargar algin programa capturador de pantallas.

Os dejo un link que os puede ser util.
http://www.emezeta.com/articulos/18-programas-gratis-para-capturar-pantalla-en-video
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6.7.- OPCIONES DE ANALISIS

Las opciones de andlisis que podemos utilizar son amplias y se escapan del objetivo de inicicacién
de este manual, sin embargo nos iniciaremos en una de esas herramientas para poder conocer el

potencial del que disponemos. Os animamos a explorar el resto de herramientas que nos ofrece
3DRerun y que seguro que os fascinaran.

Ahora vamos a centrarnos en el “AutOanalysis”. Si nos fijamos en el desplegable que hay en la
parte superor derecha en la pantalla donde ya vemos el mapa y las animaciones de los corredores
podemos observar como, hasta ahora, hemos estado utilizando la herramienta “Replay mode” que
reproduce la animacion de los corredores. Si pulsamos podemos seleccionar la opcién

“AutOanalysis”’
| Replay mode v Replay mode v | 10x v |
| RealTime off * | Replay mode
Flay/Pause = Split analysis o
Dot analysis S
All m gl AutOanalysis
: Oraw course —
Daniel Maynral A
Jose Perez nalyze course
O-tech evaluation
Map calibration

La opcién “AutOanalysis” nos permite comparar dos rutas. Para ello pinchamos en el punto donde
gueremos que empieze la ruta a analizar y volvemos a pinchar en el punto donde queremos que
termine. Pulsamos el botén “Calculate AutOanalysis”.

29 click

11| AutOanalysis v |
| Calculate AutOanalysis |

39 click

12 click

AutoSelect :0 F f )

. Jose Perez 1:38

102 m, 15:54 min'km, 1:38

148 m, 11:28 min/km, 1:41
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Ahora se ve el analisis en la pantalla. Las lineas que unen los dos tracks marcan la posicidon de cada

corredor en un mismo instante, lo que sirve para ver dénde pierde o gana tiempo cada corredor
respecto al otro.

En la parte inferior de la pantalla aparece el corredor que realiza la ruta mas rdpido en su totalidad
(en color azul) y debajo el otro (en color rojo). Entre paréntesis aparece cuanto tiempo los dos
corredores comparten la misma ruta y cudnto tiempo van por rutas distintas, y para cada uno de
estos tiempos, cudntos segundos le saca uno al otro (en positivo los segundos que gana en esa
parte el corredor que hace la totalidad de la ruta mas rapido al otro, y en negativo si en esa parte
el que gana segundos es el corredor que hace la ruta mas lentamente en su totalidad).

La opcidén “Color by time” colorea de tonos rojo a verde las rutas segun inviertan de mas a menos
tiempo. La opcion “Variants” nos agrupa las rutas en familias o variantes. Estas dos opciones son

utiles cuando tenemos tres o mas rutas para analizar, en especial cuando se trata de un numero
elevado.

2DRerun by WorldofO.com

| AutOanalysis v

| Calculate AutOanalysis |
Adjust: [None 7]
All | None | Variants |
Color by time
Recolor selected

AutoSelect

[ Jose Perez 1:38
102 38

A H ) =
V4 _ eyl I
g y Settings
™ S i [rioma @ oo
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]
)

Map opacity 100%
Bl Route opacity 70%

Route
NLP

Colormode () Normal
[ ColorAnalysis
show course (CIID)

AutoCenter

‘ Label pos

3 | Labelinfo

centerrunner () Danietm ()
| AutRot angle Vertical

Time sfider (O OFF |

A - @ a
:31 on same route / 1:06 on different |
al 1:41 (~0:07 on same route {#0:10 on

cead ks

‘ GroupReplay (0 OFF )

SketchMode (D OFF )

Otra opcidén de analisis de parciales es el
analisis de splits que aplicaremos de la
misma manera pulsando en el punto de
inicio y el del final del tramo que
gueramos analizar

Replay mode

Split analysis
Dot analysis
| AutOanalysis

| Draw course

Analyze course

| DetailedAnalysis
|O-tech evaluation
|

Map calibration
| Add routes/Change map
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La realizacién de este manual ha sido un consenso entre un grupo de expertos sobre la linea a seguir
para realizar un tutorial paso a paso a nivel de iniciacidn siguiendo un Unico camino para lograr los
objetivos. El camino empleado ha sido largamente meditado y tiene sus razones de ser pero no
quiere decir que no se hayan planteado otros métodos o debatido ampliamente si introducir algin
otro contenido que al final ha sido descartado para la linea principal del texto.

En la eleccion de estos contenidos se ha tenido en cuenta que pudieran servir para los paises de
latinoamérica y si no ha sido posible, en este anexo se comentan formas de resolver algunos
problemas habituales como la descarga del modelo digital del terreno que no suele estar disponible
en estos paises.

Hay contenidos que se consideraron avanzados para el manual, otros demasiado simples o
simplemente algunos estaban fuera de contexto. Estos contenidos que no se han incluido los
planteamos ahora en forma de anexo para que el lector aprenda por la via principal pero
complemente leyendo los siguientes capitulos.

En la versidon 1 del manual se incluian también consejos sobre la docencia de estos contenidos que
en esta actualizacién no tienen razén de ser ya que el el manual TIC va a ser el texto oficial de un
curso FEDO vy por lo tanto todo el contenido docente y estructural del mismo tendra su propia
documentacién en la web de la FEDO.

Recordamos que el manual se ha creado para su libre difusién y puede ser empleado para dar cursos,
charlas o seminarios por cualquier persona en cualquier lugar ya que la filosofia del manual y del

comité TIC de la FEDO siempre ha sido la libre difusidn de contenidos y la formacién comunitaria.

En determinados supuestos su docencia podra suponer la equiparacion/convalidacion de
contenidos de planes de formacion de otras indoles.
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7.1 MAPA BASE DESDE MAPANT

El equipo de trabajo de este manual debatié ampliamente sobre si MAPANT podia ser la primera
opcidn para la realizacion de un mapa base completo incluidas las curvas de nivel.

Se ha optado por ensefar a usar como primera opcion SAS Planet ya que podremos elegir entre
diferentes servidores de imagenes para seleccionar la mds adecuada a nuestras necesidades, bien
porque sea mas actual, con mas definicién o simplemente la fotografia tengo menos zonas oscuras
de sombras. Las curvas de nivel generadas automaticamente en MAPANT y algunos elementos
pueden sufrir desviaciones en zonas de costa por lo que conviene ver el resultado previamente en
el visor.

Lineas de cortados y curvas de nivel con
desviaciones en la zona de costa en el mapa
generado por MAPANT en el lugar de
nuestro proyecto desarrollado en este
manual.

Ademas, se ha pensado en el uso del manual por nuestros compafieros de latinoamérica que no
pueden usar MAPANT para sus paises, pero es de justicia decir que si se elije la fotografia del IGN
para trabajar practicamente en dos clics la tenemos descargada y en diferentes formatos de imagen
(GeoTIFF, JPG o PNG con sus archivos de georreferenciaciéon adecuados para utilizar en OOM. Es
mucho mas rapido y sencillo descargar la ortofoto desde Mapant. Si la fotografia ofrecida por el
IGN te parece adecuada no dudes en utilizar MAPANT si trabajas desde Espafia.

Mapant ha evolucionado mucho y muy rapido gracias al gran trabajo de sus creadores y ya permite
la descarga de ortofotos en diferentes formatos, mapas generados automaticamente para OOM con
simbologia sprint, o-pie o MTBO y las curvas de nivel auxiliares a 2,5m lo que nos permite utilizarlas
para nuestros proyectos.

Se puede consultar la wiki de Mapant en este link https://wiki.jaruori.es/mapant/

151


https://wiki.jaruori.es/mapant/

Descarga de Ortofoto con MAPANT

Ortofoto Entramos en la web de MAPANT www.mapant.es y pulsamos el botén
“Ortofoto” o en la opcidon de seleccionar “Capas” , marcamos “Ortofoto”.

Si marcamos también“Toponimia” veremos los

.
O Mapant 1.0 nombres de los lugares y nos servird para Clol d sa Grava (iles Baears) . Depresion
O Reli H H P4 Clot de sa Grava (llles Balears) - Paraje
Tce):;:imia localizarlos mejor, también podemos usar el B ot e 20 Grava (s Baleare) - Parere
O Open Street Map buscador de la parte superior para buscar un
© Open Topo Map lugar por su nombre.

O MTN IGN
@ Ortofoto

© Maoant 2.0 Damos zoom con la rueda del raton en el mapa hasta localizar la zona en
apant 2.

concreto.

Cuando la tengamos
localizada pulsamos en
Amdmma el botén de la flecha
(A5 Horzont ~ “Descargar” .
= Seleccionamos la
orientacién y tamafio
de la hoja y vamos
cambiando la escala
hasta que el rectangulo
nos abarque la zona que

O Lineas norte

ULeyenda |f necesitamos.

El  rectangulo que
representa los bordes
del papel lo podemos
mover con el ratén.

Como podemos observar la seleccidn de escala y papel es una gran herramienta para saber como
de grande es un terreno, a que escala lo tendremos que trabajar y como nos quedard cuando lo
maquetemos en un papel. En el ejemplo podemos ver que para este terreno ird bien un papel A5
horizontal y una escala 1:4000

Ahora pulsamos el botdn “Imagen” se desplegan las opciones “JPG” o “PNG”
(Mas adecuados para OOM Android al ser mas livianos que el GEO Tiff) y
descargaremos un archivo comprimido tres archivos, nuestra fotografia, un
archivo de georeferenciaciéon que lo acompafia y una nota qu enos indica el
sistema de referenciacién que tiene ese archivo. Las fotos descargadas
tienen origen en el IGN y tienen EPSG “25831” en nuestro ejemplo.
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Mapant también nos ofrece poder descargar un mapa de orientacién generado de manera
automatica utilizando los siguientes tanto datos LIDAR (LAZ) como vectoriales. Los datos LIDAR
provienen del plan PNOA — LIDAR del IGN, y se han utilizado datos de la 12 y 292 cobertura
(densidades de 0,5 a 4 puntos/m2, 2009-2017). Los datos vectoriales provienen mayoritariamente
de la BTN25 del IGN, SIGPAC y Open Street Map (OSM).

El mapa generado puede servirnos como apoyo a la cartografia si lo colocamos en Open
Orienteering Mapper como una plantilla y asi poder consultarlo en el momento que lo necesitemos.

Vamos a aprender a descargarlo. Esta vez en el selector de “Capas” marcamos “Mapant”. Justo al
lado de esta opcidén sale un botén para filtrar lo que queremos que aparezca en el mapa,
marcaremos las opciones deseadas y despues “Imagen”/”PNG” o “JPG”

Area a descargar

(oo o]

© Mapant 52 Filtro de simbolos ISOM AS Horizont ~
14000 v
© Ortofote 1. Formas del terreno

) Relieve

2. Roca y piedras

) Toponimia

O MTN ICN 3. Agua y pantanos

O LIDAR ® 4. Vegetacion

O Open Street Map ® 5. Elementos hechos por el hombre

O Open Topo Map

Sprint v

g
10000

Igual que en el caso anterior que descargamos la ortofoto se descargaran tres archivos comprimidos
gue contienen la fotografia, los datos de georeferenciacion y una nota con el cddigo EPSG utilizado
pero esta vez hemos descargado una fotografia del mapa de orientacién creado de manera
automaticamente por MAPANT.

. Mapant-20221231093445.jpgw

B Notas
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Para colocar en OOM la fotografia aérea o el mapa que acabamos
de explicar el procedimiento es el mismo. Pulsamos “Plantillas / *
Abrir Plantillas" Tamaiio de imagen: 3200 x 2875

Especifique como posicionar o escalar la imagen:

* Georreferenciado (GeoTIFF)

OOMIdetgctara automat!camente si es. un archivo gleorefere.naado e [
en si mismo (Geo Tifff o que incluye algin archivo de T
georeferenciacion (PNG o JPG) y quedard marcada Escaln de plantila: 1:[
automaticamente la opcidn “Georreferenciado”, abrimos...

Cancelar | B Abrir

47

Seleccionar el sistema de referencia de coordenadas para las coordenadas en el archivo mundial

Sistema de Coordenadas de referenci: [For ESEPS = Se abre una ventana para introducir el sistema de
Cade0 EFSC: fsezs B coordenadas que utiliza, introducimos por EPSG.

Estado: vélido

Cancelar
CURVAS DE NIVEL DESDE MAPANT

MAPANT exporta sus mapas y curvas de nivel con las siguientes caracteristicas.
e O-Pie. Formato ISOM 2017-2. Escala 1:10.000, equidistancia 5m
e Sprint. Formato ISSprOM 2019. Escala 1:4.000, equidistancia 5m
e MTBO. Formato ISMTBOM 2022. Escala 1:15.000, equidistancia 5m

En la nueva version de MAPANT podemos pulsar en un botdn que nos descarga las curvas auxiliares
a 2,5m por lo que podemos usarlas para simbologia Sprint (2m o 2,5m) o-Pie (5m) o MTB-O (10m)

4 " . Vi .
Pulsamos sobre el botén “Curvas Intermedias” y se descarga un archivo Curvas intermedias
llamado “Curvas2_5.geojson”

Desde OOMapper realizamos el proceso de importacién de las curvas como se
describié anteriormente para las curvas generados con QGIS del IGN con la
opcién “Importar”.

e Sjestamos haciendo un mapa Sprint basta con transformar todas las
curvas al simbolo de curva de nivel normal ya que la equidistancia
coincide (2,5m)

e Siqueremos un mapa de O-pie de bosque (5m) tendremos que borrar 1
de cada 2 curvas y después transformar las que quedan al simbolo de
curva de nivel.

e Sinecesitamos un mapa con curvas cada 10m (MTB-0) dejamos una curva
y borramos las tres siguientes.

En todos los casos una vez terminadas las curvas debemos transformar una curva en maestra cada
5 curvas.

Articulo en la wiki de MAPANT sobre la conversion de la quidistancia de las curvas de nivel (LINK)


https://wiki.jaruori.es/mapant/index.php?title=Conversi%C3%B3n_de_equidistancia_de_curvas_de_nivel

7.2 SERVIDORES DE IMAGENES Y AJUSTES PARA SAS PLANET

En el manual explicamos como usar la version de Sas Planet tal cual la descargamos de su web sin
embargo gracias a la colaboracién de algunas personas entusiastas de los temas cartograficos como
la web de Cartografia Digital y el Blog de Nabesar podemos exprimir mejor el programa afiadiendo
mas servidores de imagenes y actualizando en el programa la versién de las fotografias de Google
utilizadas.

Si visitamos la web https://www.cartografiadigital.es/ y seleccionamos la pestafia “Descargas”’
vamos buscando por la pagina hasta que veremos un apartado que pone “Anadidos para
programas” y descargamos el “Maps_for_SAS.zip"”. como podemos ver figuran las instrucciones a
seguir para afadir los mapas a SAS Planet, descomprimir la carpeta “user.maps” dentro del
directorio “maps” de Sas Planet.

ANADIDOS PARA PROGRAMAS

Es probable que salgan varios
A i « Maps_for_SAS.zip: lote con todos nuestros mapas elaborados para SASPlanet, pertenecientes, basica pero no
me nsajes d e a dVe rte nCIa, exclusivamente, a Espafia (con Comunidades Auténomas), Portugal, Francia y Andorra. Descomprimir la carpeta user. maps

. dentro del directorio Maps de SASPlanet. Puedes descargar SASPlanet desde AQUI.
aceptamos todos y continuamos.

ANDALUCIA
Posiciones GPS Of

Si abrimos ahora los servidores de SAS Planet podemos ver muchisimos servidores LSt ;
nuevos espafioles y de comunidades autdnomas para poder seleccionar la fotografia que ;
mads nos convenga por su actualidad o calidad. s
Ahora vamos a configurar Sas Planet para que utilice la version de Google Satellite y o .
maps mas actual... :
El IGN actualiza mas o menos cada dos afios la ortofoto de Espafia, lo podemos saber i :
entrando en su web y leyendo la informacidn. También viendo los metadatos de las fotos P, .
aéreas que nos descargamos, dénde nos parecen las fechas de vuelo. e :

Google no actualiza la fotografia aérea de forma homogénea, es decir no actualiza un
gran territorio a la vez, actualiza fracciones mas pequenias. o

Lo primero que tenemos que hacer es consultar cual es la versién mas reciente, para este T :
menester abrimos la web de Google Maps https://www.google.es/maps

Pulsamos Ctrl+U para acceder al cddigo
fuente de la pagina y Ctrl+F para activar el
buscador en cual introduciremos la palabra
“khms”

155


https://www.cartografiadigital.es/
http://nabesar.blogspot.com/
https://www.cartografiadigital.es/
https://www.google.es/maps

En los resultados buscaremos una linea en la que los tres ultimos digitos de ese cddigo
corresponderian con la version del mapa, en este caso “917”

["/,’9. google. com,’kh/v\uE!BBdBl?","//1 .google. com/kh/v\ue©3d917"," / /[ dliE?2 . google . com/kh/v\u@©®3d917", ";’;’3 .google.com/kh/v\u@@3d917"]

GoogleEarth » | 9% Landscape w\e names (Google)

Historic » E’Map (Google) M
Kosmosnimki.ru »| # Map (GoogleMapMaker)

Local maps » ?: Satellite (Google maps) G
MADRID »| 2] Transit (Google)

Buscamos el servidor de imagenes “Google Satellite
(Google Maps)’ vy después pulsamos en “Opciones

/Opciones de mapa”

En el apartado “Versién del mapa” introducimos la
version de Google que averiguamos en el apartado

anterior “917” y pulsamos “ok”

Volvemos a seleccionar un servidor nuevo, esta vez

“Google/Map (Google)’

PA' Landscape (Google)
GoogleEarth » | &% Landscape who names (Google)
Kosmosnimki.ru »| # Map (GoogleMapMaker)

Local maps » | 2¥ satellite (Google maps)
MADRID > .j Transit (Google)

Vamos a “Opciones /opciones de mapa” otra
vez y en el apartado “Parte Base de URL
requerida:” cambiamos “ru” por “es” y “ok”

Esta configuracidn de Google en Sas Planet estd

basada:

Ahora ya sabemos la version (917), vamos a configurar
Sas Planet para esa version.

Ayuda | OSM -

] Opciones de Mapa  Ctrl+Alt+P

¢ Opciones Generales
Opciones de Pantalla

Idioma (Language)

&
Opaones {8 Descarga habiitads

Caché y Otros Template or Base part of request URL:

Custom HTTP Headers:

917 <>

Pausa, ms: 0 : <

Nimero méximo de requerimientos http (s): 4 s | <

Estado de Descarga:
Allowed

IMP: %Maps%\sas.maps\Google\GoogleSat.zmp

Todo por defecto Ok Cancelar

&
Opdones
I
ATk 8 Descarga habilitada
Caché y Otros Template or Base part of request URL:
Listados http://mt.google.com/vt/lyrs=m@ 1690000008hl=es

Params. txt
GetUriScript. txt

<>

e En el articulo “Error en imdgenes Google Earth en SASPlanet.” de la web Cartografia

Digital (LINK)

e Y el tutorial “Cartografia de orientacion para Centros Escolares Enero 2022” del blog

Nabesar (LINK)

Gracias a ambos por vuestro trabajo.
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7.3 METODOS ALTERNATIVOS DE OBTENCION DE CURVAS DE NIVEL

Sin duda en Espaiia somos privilegiados por poder obtener gran cantidad de informacién geografica,
gratuita y de calidad a través del Instituto Geografico Nacional. Sin embargo en muchos paises
latinoamericanos obtener el modelo digital del terreno o los archivos necesarios para extraer las
curvas de nivel es cuanto menos dificil por no decir imposible.

La filosofia de este manual es que pueda ser utilizado en el mayor nimero de paises posible por lo
gue propionemos algunos métodos alternativos para la obtencidn de curvas de nivel.

Es importante recalcar que algunos métodos online no ofrecen la misma precision y calidad que
la explicada en este manual mediante el modelo digital del terreno del IGN pero pueden utilizarse
si no hay ninguna otra forma de conseguir esta informacidn para obtener las curvas necesarias.

Obtencion de curvas de nivel mediante Contourmapcreator online

Entramos en la pagina web https://contourmapcreator.urgr8.ch/ buscamos la zona que nos
interesa mediante el zoom y una vez encuadrada introducimos en la casilla “Level Interval (m)” cada
cuanto queremos las curvas de nivel (equidistancia), en nuestro ejemplo pondremos “2,5 m”

Contour Map Creator o mposemen isen | [[search | L
Jy e o e AR AT LG ;i W10 Ahora tenemos que definir un
| 2 . N ra
X ";"fpav e W S b =§;m recuadro que englobe la zona
N ' - : < Ho exacta donde se veran las curvas
AR - M2m d . I . I
A e e nivel, para conseguirlo
A X & .j3lm hacemos click en un de los vértices
3 J 33m s
» W de este rectangulo y un segundo
N =;m click en el vértice opuesto- Se
: ¥ m
0P Rk ¥ 4im marcan en el mapa con dos gotas
43m .
- e rojas.
47m
5%y 49m
_ * Bsim
P o1 =§§’“ Pulsamos el botén “get data” y
t Y 55m
L, C el 57 vemos como aparecen las curvas
2\ N . K% : ' 3 de nivel.
BT S A‘Q ‘ Ratjad
CELTLIEONY * o Combinaciones de teclas 'de mapss ©2022 Imégs 2022, Maxar jies | Términos de uso | Notificar un problema de Maps
Sampling get data || Plot Options I redraw contours ] Save/Load Cookie Other Options
[North West c s . © Number of levels: E | save data in cookie | clearmap v
LamLongﬂude: 346296 O Custom levels [m]:[380,400.420  ||[load data from cookie v [ change resolution v |
{South East corner —
/ [Latitude: [39.7147! Longitude: [3.47000]| © Level Interval [m]: [25]| [ remove cookie v |
Sampling Poinst: (] Plot sampling points
IN-S axis: [20 | W-E axis: [20 | i @ OF \

Rounding for legend (decimal places): \I]
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Save Contour Map as an SVG file

If vou want to have the contour maps as an individual layer (e.g. to create
overlays) vou can copy the code underneath the image below and save it as
an svg file. Please note. as for now, the drawing below is square and you may
want to stretch it to cover the actual area in a map

<svg id="contourPlot” width="10@@px" height="50@px" version="1.1" =
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" ><polyline fill="none"
Download SVG file

<kml xmlns="http://www.opengis.net/kml/2.2" <
xmlns:gx="http://www.google.com/kml/ext/2.2"

Download KML file =

Ahora nos desplazamos a la parte inferior de la
pagina web para ver las opciones de descarga del
archivo resultante donde encontraremos dos
posibilidades SVG y KML. Descargamos KML.

Para importar el archivo a OOM procederemos
exactamente igual que cuando importamos las
curvas de nivel que creamos en QGIS mediante la
opcion “Importar” y transformando las lineas
resultantes al simbolo de curvas de nivel.

Como indicamos la calidad y precision deja
mucho que desear pero puede salvarnos de un
apuro si no hay ptra forma de conseguirlo y
ademas en pocos segundos. Aqui podemos ver
una comparativa de curvas de nivel del IGN (en
marrdn) y las de la pagina web (en lila) con la
misma equidistancia.
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Descarga de modelos digitales del terreno a nivel mundial mediante USGS

Entramos en la pagina web https://earthexplorer.usgs.gov/ donde antes de comenzar deberemos
abrir una cuenta gratuita y rellenar un largo formulario. Una vez logeados podemos proceder.
Buscamos la zona que nos interesa y la dejamos bien encuadrada en la pantalla. Una vez en el lugar,
en las opciones de la izquierda buscamos y pulsamos en la opcién “Polygon / Use map” y creara un
rectdngulo rojo con el drea encuadrada en la pantalla

science for a changing world

EarthExplorer

Data Sets | Addtonal Crtena | Results Search Criteria Summary (Show) Clear Search Criteria

1. Enter Search Criteria

To narfow your search area: type in an adaress of piace name.
enter coordinates or click the map to define your search area (for
advanced map tools, view the help documentation), and/or
cnoose a date range.

=TT woiussnasetie Upioaa

Select a Geocoding Method
[Feature (GNIS) V]

Search Limits: Tre searoh resut imt is 100 records; selecta
Country, Feature Ciass, and/or Feature Type to reduce your
chances of exceeding this limit

[ o Features

Feature Name
[wse % as wilacara) ]
State

[An v
Fealure Type
A

EZZ) cree | predetnedivea

1. Lat: 39° 43 10" N, Lon: 003° 28' 33" E 7R
2. Lat: 39° 43 10" N, Lon: 003° 27' 37" E - 4 x
[ 3. Lat 39° 42 48" N, Lon: 003° 27' 37" E ,/8

4. Lat: 39" 42" 48" N, Lon: 003° 28' 33" E

Search Criteria Data Sets Additional Criteria Results

2. Select Your Data Set(s)

Check the boxes for the data sef(s) you want to search. When
done selecting data sel(s), click the Additional Criteria or Results
buttons below. Click the plus sign next to the category name to
show a list of data sets.

Loafie! | Ties ® Esri— Source. Ese, icobed, USDA. USGS, AEX, GeaE e, Getmapping, Aerogid, IGN, IGP, UPR-EGR. and the GIS User Commundy, ESRI

Ahora seleccionamos la pestafia “Data Sets” y marcamos la opcion
como figura en la captura de pantalla.

| O Use Data Set Prefilter whats This?)

‘ Data Set Search:

expected dataset, click here to refresh your list -

[#-Aerial Imagery

[-AVHRR

[ CEOS Legacy

B Commercial Satellites

[ Declassified Data

[=I'Digital Elevation

() @& CoNED TBDEM

LD @[E Eona

@ [ GMTED2010

L@ eToroao

Lo @ [E] GTOPO30 HYDRO 1

L@ B IFSAR Alaska

I SRTM
3 @ [E] SRTM 1 Arc-Second Global
{7) @ [E] SRTM Non-Void Filled
) @ [E] SRTM Void Filled
{7) @ [E] SRTM Water Body Data

[#Digital Line Graphs

[ Digital Maps

159


https://earthexplorer.usgs.gov/

Pulsamos en “Results”
Search Criteria Data Sets Additional Criteria

4. Search Results
If you selected more than one data set to search, use the

Seleccionamos la imagen que mejor se ve si hay mas
de una y click en el pequefio botéon “Download

options” donde seleccionamos el formato GeoTiff. dropdown to see the search results for each specific data set.
Show Result Controls e
Data Set Click here to export your results » (4"
[SRTM 1 Arc-Second Global ~|

« First « Previous \:I of 1 Next: Lasts

Displaying 1-1 of 1

Entity ID: SRTM1N39E003V3

Publication Date: 2014-09-23 00:00:00-05
Resolution: 1-ARC

Coordinates: 39, 3

$d ql!'@

« First « Previous |1 of 1 Next: Lasts»

Download Options
BLTBELES  BIL 1 Arc-second (1.84 MIiB)

DLTBEL N DTED 1 Arc-second (24.78 MIB)

GeoTIFF 1 Arc-second (24.76 MiB)

En la siguiente captura de pantalla
podemos ver las curvas de nivel (sin
tratar) del IGN en color marrén vy las
mismas (sin tratar) descargadas desde
USGS en color purpura. Como podemos
ver la calidad del IGN es muy superiory las
curvas de USGS necesitan suavizar para
qgue no sean tan afiladas. Para este fin se
puede seguir el procedimiento explicado
en el anexo de este manual de como
simplificar y suavizar las curvas desde
QGlSs.

Debenos saber de los modelos de terreno "STRM 1 Arc second Global":
e Estan en EPSG4326 (Geographic (Latitude/Longitude) / WGS84)
e Las unidades no estan en "metros" estan en "arc degrees"
e Tienen un paso de malla de "0.0002778 arc degrees x 0.0002778 arc degrees"
aproximadamente 30m x 30m
e El TIFF que te descargas en tu ejemplo tiene unas dimensiones aproximadas de 85km x
110km
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Al generar curvas de nivel con QGIS de un MDT de estas dimensiones cuando se van a importar
en OOM, no las acepta por la dimension que tienen. Asi que con QGIS antes de generar curvas
de nivel se debe recortar el TIFF con "Raster" ... "Extraccion" ... "Cortar raster por extension" 6
"Cortar raster por capa de mdscara"

Una vez recortado, generas las curvas, y las exportas como SHP.

OOM te aceptara las curvas en cualquier sistema de coordenadas.

Los modeladores graficos de Nabesar explicados en este manual estdn configurados para
trabajar con coordenadas proyectadas (EPSG25830, 31, ...... ) pero no con EPSG4326. Asi que a
la vez que se recortan con QGIS el TIFF aprovechamos y en el mismo proceso lo transformamos
a EPSG25830, 31 ....

Esta forma de descargar el modelo digital del terreno la proponemos como solucién para los
paises que no dispongan de un servicio de descargas de los archivos necesarios para crear las
curvas de nivel.

Este tutorial esta basado en el articulo “Descargar Modelos Digitales del Terreno de cualquier parte
del mundo” de la web CursosGis.com (Link) Gracias por vuestro trabajo.

7.4 SIMPLIFICADO Y SUAVIZADO DE CURVAS CON QGIS

B Copa Configuracion Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Malla Procesos Ayuda

< Nueva vista de mapa Control+M Mo e a
! - Nueva vista de mapa 3D Control+Alt+M m L 3 @ §§§ DR
; | Desplazar mapa = G &=

&% Desplazar mapa ala seleccion

Abrimos los archivos dxf que creamos
anteriormente y que contienen nuestras curvas

Medir

P — ' de nivel mediante “Capa / Afiadir capa vectorial”

3% Zoom general Control+Maytisculas+F
o 1 Zoom a la seleccion Control«F

0 Zoom a la capa

Zoom s laresolucién netiva (100%) [&T8] Corfiguracion Complementos Vectorial Réster Base dedatos Web Malla Plogesos Ayuda

(3 Zoom ltimo {8 Administrador de fuentes de datos MDA~ @ = {% —

A O &5 E¥I = 1
Zoom siguiente Crear capa »
llustraciones , Adiadir capa »| ", Afadir capa vectorial... Control+Mayisculas+Y
Modo de vista previa ’ Empotrar capas y grupos.. B, Aftadir capa réster... Control+Mayisculas+R

& Mostrar avisos del mapa Afiadir a partir de archivo de definicion de caps... E# Afadir capa tipo malla.

1, Nueve marcador espacial Control+M

¥ Mostrar marcadores espaciales Control+ Maytsculas+M

% Mostrar el administrador de marcadres espaciales

£ Actualizar F5
® Mostrar todas las capas Control-Maydsculas=T
Ocuhar todas las capas Control+Mayisculas+O

S A continuacién activamos el panel “Estilo de

5 Conmutar capas seleccionadas

0 ot o oo niepeiotamane / capas en “Ver / Paneles / Estilo de capas”

Ocultar capss deseleccionsdas Administrador de marcadores espaciales
| Caja de herramientas de Procesos

Barras de herramientas L] W] Capas

PRS- Conoldertmpr En la parte inferior derecha de la pantalla

Alternar visibilidad del panel Control+Tabulador Deshacer/Rehacer

Atcmarslod g ot Moy Taier_ || DSOS 2 pulsamos sobre dicho panel para poder verlo.

Escala deteselas

Estadisticas

Estilo de capas

Herramientas de depuracidn/desarrallo
Informacién de GRS
Mensajes del registro
v/ Navegador
Navegador @)

alar (Ctl+) Orden de capas

Visor de resultados
Vists general
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https://www.cursosgis.com/descargar-modelos-digitales-del-terreno-de-cualquier-parte-del-mundo/

Etilo de capas 2®

Pulsamos encima de donde pone “Linea simple” S — S
Seleccionamos ahora en el apartado “Tipo de capa

= simbola Unico

&

del simbolo” |a opcién “Generador de geometria” e e T *
{obc)
& L

Ahora en “Tipo de geometria”
seleccionamos “Cadena de linea”

Tipo de capa del simbolo| Generador de gaometria

ESti_Io LTS B Tipo de geometria | %/ CadenaDelinea / CadenaMultiLinea -

Y/ Curvas de nivel 2 m entities -

& = simbolo Unico -

- Linea

o - Generador de gaometria -

febc) T e = En el cuadro que se ha abierto pone “Sgeometry”,
] anadiremos texto escribiendo la orden “Simplify” con un valor
& gue determina el numero de veces que se va a simplificar
o . , . ope .

» z (cuando mas alto, mas simplificado) ponemos un ejemplo en

Tipo de capa del simbolo| Generador de gaometria

la siguiente captura de pantalla para simplificar 3 veces las
curvas. Podemos ver en tiempo real como las curvas se
simplifican y adaptar el valor hasta que logremos el resultado
obtenido.

Tipo de geometria " CadenaDeLinea / CadenaMultiLinee’

Para el suavizado de curvas de nivel afadiremos al texto la expresidon “smooth” también con un
valor de suavizado. En la captura de pantalla vemos un suavizado de 2.

Una vez conseguido el resultado deseado guardamos e
importamos desde OOM. Aqui podemos ver una
comparativa de curvas sin tratar (color verde) con una
imagen ya suavizadas y simplificadas con los valores que
hemos puesto como ejemplos (color marrén).

Todo este proceso nos ha servido para ver en tiempo
real los cambios y poder decidir que parametros usar
pero QGIS no nos permite guardar las curvas
modificadas en un archivo aparte directamente, para
ello usaremos otra herramienta. Pulsamos en el

icono del engranaje en QGIS. il
iy

162



buscador buscamos la

“Geometria por
expresion”, rellenamos los campos
con los parametros de la imagen que
son los que probamos con
anterioridad.

En el
herramienta

Guardamos como archivo shape y ya
tenemos las curvas listas para
importar en OOM.

@ Geometria por expresién

Parémetros Registro
Capa de entrada
'/ Curvas de nivel 5m [EPSG:4326]
Objetos selecdonados solamente
Tipo de geometria de salida
Linea
La geometria de salida tiene dimensidn Z
La geometria de salida tiene valores m
Expresidn de geometria
smeoth(smplify(soeometry, 3,2}
Geometria modificada

C:/Users/Family Downloadscurvas de nivel 5m.shp

Ml BN

V| Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Ejecutar como proceso por lotes...

0%

Geometria por expresion

Este algoritmo actualiza geometrias existentes (o
crea nuevas geometrias) para objetos de entrada
usando una expresion QGIS. Esto permite
medificaciones en geometria compleja que pueden
utilizar toda la flexibilidad del motor de expresiones
QGIS para manipular y crear geometrias para
objetos de salida.

Para ayuda con funciones de expresidn QGIS, ve
la ayuda incorporada para fundones espedficas,
que estd disponible en el constructor de
expresiones,

Cancelar

Ejecutar Cerrar Ayuda

Tutorial basado en un video de el Blog de franz “Suavizar curvas de nivel con Geometry Generator

en QGIS “ (LINK) Gracias por tu trabajo.

7.5 Generacion de curvas de nivel automatizada en QGIS

Gracias al blog Nabesar podemos encontrar en uno de sus tutoriales la manera de automatizar la
creacion de curvas de nivel a través de archivos de Modelos Digitales del Terreno y conseguir tres
archivos de curvas: uno para las normales, otro para las auxiliares y otro para las maestras.

Vamos a descargar los archivos del tutorial desde este enlace (LINK) Cuando se haya descargado lo

descomprimimos.

Para que funcione correctamente debe estar descomprimida la carpeta “Nabesar_Mapa_Base”
directamente en C:/ es decir, C:/ Nabesar_Mapa_Base sino no funcionara.

Abrimos QGIS y en nuestro proyecto abrimos “Procesos / Modelador grdfico / Abrir modelo”
Podemos seleccionar dos modeladores dependiendo de la escala del mapa y por tanto la

equidistancia necesaria:

e Modelador 1:15000
o Curvaauxiliara2,5m
o Curvanormala5m
o Curvamaestraa2bm

5m.model3”

Este modelador lo encontramos en la carpeta
“Nabesar_Mapa_Base / Modeladores 15000 /
Nabesar Mapa Base 15000 Curvas de Nivel

2m.model3”

e  1:4000 (Sprint)
o Curvaauxiliar 1 m
o Curvanormal 2m
o Curva maestra 10 m

Este modelador lo encontramos en la carpeta
“Nabesar_Mapa_Base / Modeladores 4000 /
Nabesar Mapa Base 4000 Curvas de Nivel
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https://youtu.be/BNItXJS6ja0
https://drive.google.com/file/d/1bvEBd35QT16nu_Hu_cqfhNkNnhMA4d73/view?usp=sharing

Recordemos que nuestro proyecto de ejemplo es 1:4000 asi que seleccionamos el correspondiente

modelador.

@

1 [Ra
B O
Entradas
~ Pardmetros
&b Archivo/Carpeta
& Banda raster
&5 Booleano
BB Cadena
57 Campe de agregacién
& Campo vectorial
5 Capa de Malla
A

Reorder Mode! Inputs.

Entradas Algoritmos
Propiedades del modelo
Nombre |Curvas de nivel 4000 2m

Grupo | Nabesar 4000

Variables | Prapiedades del modelo

Deshacer histarial
<vacio>

L= TR 7l

&b MDTOL
© Entrada +
= & Curvas provisionales 1m
Fuera +8
= Entradz +
@ Cur 1m con cur2
Fuera -
e Entrada +
g o T
Cur 1m con cur2 y curld
Fuera ____+és—
_ —
efntraga . - Entrada - “———¢ Entrada .
Curva Auxliar 1m prov Curva Normal 2m prov , 4 Curva Maestra 10m prov
Fuera +e Fuera + Fuera o
sEntrada  « Q’Ht/m . sEntrada  +
@® Simplficar curvas 1 “ simplificar curvas 2m “ simplficar curva 10m
e " b o H
Fuera +e Fuer e Fuera 1o
__*
sEntrads + wEntada + sEntrads +

Asignar proyeccion cunvas
10m

Fuera . Fuera . Fuera P

Asignar proyeccidn curvas Asignar proyecdidn curvas
im om

Pulsamos sobre el botdn en forma de tridangulo verde y se abre una ventana para que seleccionemos
nuestro archivo de modelo digital del terreno que buscaremos en nuestro ordenador.

Pardmetros | Regstro
roTa1

C:sseraiFanily Downkadsin3s_s003_tarc 3.1

Ejecutar como procesa por btes...

En la ventana se comenzardn a ver los diferentes procesos
que se van ejecutando y al terminar tendremos nuestros tres
archivos en:

C:\Nabesar_Mapa_Base\ISOM 101 Curva Normal 2m.shp
C:\Nabesar_Mapa_Base\ISOM 102 Curva Maestra 10m.shp
C:\Nabesar_Mapa_Base\ISOM 103 Curva Auxiliar 1m.shp

Hay que tener en cuenta que si no hemos recortado el
Modelo Digital del Terreno antes de realizar estos pasos
obtendremos las curvas de nivel de una superficie muy
extensa y puede ser mas complejo de manejar

Podeis consultar el tutorial completo en el articulo “Nabesar Elaboracion de un mapa base de
Orientacion” del blog Nabesar (LINK) Gracias por tu trabajo, Arturo.


http://nabesar.blogspot.com/2021/04/nabesar-elaboracion-de-un-mapa-base-de.html?m=1

7.6 GEORREFERENCIACION MANUAL DE UN MAPA EN OPEN ORIENTEERING MAPPER

Si cae en nuestras manos un mapa que no ha sido georreferenciado podemos hacerlo de forma muy
facil desde el propio OOM. Abrimos el mapa con el programa y pulsamos en “Mapa /
Georreferenciacion”

En la ventana que se abre rellenamos:

e Elsistema de coordenadas de referencia como “Por codigo EPSG”

e (Codigo EPSG el que corresponda dependiendo de nuestra zona geografica como ya
aprendimos, en el caso de "Mallorca “25831”

e Encoordenadas del mapa encontramos un botdn a la derecha que pone “Picar en el mapa”
lo pulsamos y seleccionamos en el mapa un lugar facilmente reconocible en una foto aérea
como una esquina de una valla, edificio, camino... Una vez marcado el lugar en el mapa
veremos que se han rellenado las casillas de las coordenadas del mapa con sus cifras en
mm.

e En el apartado de coordenadas EPSG 25831 debemos buscar las coordenadas reales en el
sistema EPSG 2831 que tienen el punto que hemos “picado” en el mapa y las copiamos en
las casillas correspondientes. Podemos buscarlas en el visor del sigpac, por ejemplo (LINK).

Buscamos el lugar en el visor del SIGPAC, cuando lo tengamos localizado, en la parte
superior izquierda pulsamos en “Ver / Coord. Cursor’, el puntero se vuelve de color
amarillo, hacemos click en el lugar donde queremos averiguar las coordenadas y se abre
una pequena ventanita con la informacién. La copiamos en las casillas de coordenadas EPSG
25831

| %2 Zoom Todo (May+2)

. (W0 i A Medir
IES LLORENG GARCIAS 1 FONT (ARTA) < vo NN

ﬁ Zoom Anterior (P)

:d Zoom Caja (V)

CIAL
ASTA
SUA

Coordenadas XML

© ARBUSTO

Datum: ETRS89
Sistema de coordenadas de referencia del mapa Latitud: 5390 41’ 44.81" N

Sistema de Coordenadas de referencia: |Por cdigo EPSG =] Longitud: 3° 20 38.88" E
Cédigo EPSG: [2s831 |
Estado: Bl

OASFALTO Huso UTM: 31

\DO Punto de referencia

0 DENSA Coordenadas del mapa: [21,40 mm = x [51,24mm = v Picareneimapa
ISA Coordenadas de EPSG 25831: [529505,20m = & [av0m,43m S n
¢ DENSA Coordenadas geogréficas [m63s78155° = N [339413457° = E (Datum: wGss4)
|
Mostrar punto de referendia en Opensireetiap | World of O Maps
Ante cambios de CRS, mantener: @ Coordenadas de proyeccién
€ Coordenadas geagraficas

Horte del mapa

Deciinacidn: [o,22¢ = susar.

Veriacién de reiil: 0,002

I Muestra los factores de escals

— = =
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https://sigpac.mapama.gob.es/fega/visor/

[ uste depanita - Gpenorenteering Mapper . [ En este procedimiento solo se utiliza un punto de

| e e georreferenciacion porque se trata de un mapa con escala

conocida y orientacion correcta. En caso de tener que

S georreferenciar de mas puntos como en una foto de papel

T . 0 un mapa antiguo hacen falta mas puntos de referencia.

-Dm“:'“’_“‘m‘“""“ : L Para este menester lo abriremos como plantilla encima de

LR o una foto aérea correctamente georreferenciada y con la

T ER T — herramienta de “Ajustar plantilla” ajustaremos

@ s | v ot | poicrvinmor o | o | 9| [ 2] g diferentes puntos hasta que encaje correctamente sobre
la fotografia. Puede ayudarnos transparentar la plantilla.

i Nuevo 48P Mover Borrar

Plantills X Plantilla V| Mapa X | Mapa ¥| Error |

v 25% | Punta de Amer.omap

Ver Herramientas Mapa Simboles Plantillas  Ayuda

ojo Desplazar
| S " o o
Aceptamos y ya podemos ver las coordenadas del mapa e
pulsa ndo en OOM ”ver/ Ver coordenadas Establecer factor de zoom personalizade...
como.../Coordenadas EPSG 25831” f’; Mokl :
24l Vista de linea de base F3
En la parte inferior derecha de la pantalla veremos las e o *OREN\Q €
coordenadas.  Coordendas de mapa
Intercambiar a modo de pantalla completa  F11 "55331
: Barras de herramientas ' Latitud/Langitud (GMS)
L 0,04 529505 4394049 (m) | Editor de etiquetas Control+ Maytsculas+6

B3 Ventana de colores Control+Maytisculas+7

o Ventana de simbolos Control+ Maytisculas+2 \/
. Ventana de configuracién de plantillas Control+ Maytisculas+9

7.7 OTRAS FUNCIONES DE MAPRUN 6

Creacion manual de un mapa KMz

Si no disponemos de un mapa = S e
georreferenciado podemos crear nuestro
propio mapa y ponerle nosotros mismos las e
coordenadas. Vamos a la consola de MapRun m\ . E
https://console.maprun.net/ y en el menu X
seleccionamos “Create KMZ Map” pusamos el B

botdon “Choose file” y buscamos la foto que

queremos utilizar, puede ser JPEG, PNG, GIF o
BMP)

This KMZ My MapRun.
e file .

BMP) to creste a KMZ file

Aparece un trozo de nuestra foto con un tirador

gue nos permite darle zoom a la foto para comprobar su calidad y un mensaje que nos dice que nos
aseguremos de que nuestra fotografia tiene el norte situado en la parte superior y de lo contrario
lo rotemos con la herramienta de la parte inferior “Rotate” . También podemos modificar la calidad
con la herramienta “Image Quality” Pulsamos “Confirm”
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https://console.maprun.net/

Si la foto resultante KMZ tiene mas de 4,5 megas debemos volver atras y bajar la cifra de “Image
Quality” para reducir su tamano.

Ahora aparecen dos ventanas juntas: en la izquierda se ve nuestra fotografia y en la derecha Google
Maps. Vamos a buscar el mismo punto en ambas partes mediante el zoom y cuando las tengamos
encuadradas en el circulo rojo pulsamos en “Save Pin 1” a la izquierda de la pantalla.

€<  KMZCreate

MAPA: Daniel Mayor.
ESCALA 1:900 &

Cancel

Ahora buscamos un segundo punto comun en otro lugar de la fotografia, mejor si es opuesto o esta
separado. Repetimos la operacion y pulsamos “Save pin 2”

€&  KMZCreate

Save Pin 2

Cancel
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Aparece una pantalla en la que se superpone nuestra foto a la de la foto aérea para comprobar que
el alineamiento es correcto, podemos jugar con la opacidad si nos ayuda. Podemos pulsar en “Redo
Pins” para volver a introducir los dos puntos de referencia o guardar pulsando “Save as KMZ” donde
seleccionaremos el lugar de la descarga del archivo.

El proceso de carga del mapa es el mismo que vimos con anterioridad a través de “Setup check sites”

pero si queremos configurar recorridos de manera manual no pondremos nada en el apartado de
“Choose map file (KML)”.

=  Check Map Alignment

'l' ‘: >
Mapa  Satélite ; “”k’

R A %
e U i
% e,

deteclas | Imagenes

T Save as KMZ Redo Pins Cancel

Opacity:

Este procedimiento descrito de creacién de un KMZ se puede realizar también directamente desde
la app.

Home (Login/Logout) Creacion de un archivo KML desde la consola web

Leader Board
Vamos a la consola web https://console.maprun.net/ y seleccionamos

“Create KML Course”

GPS Track Upload

Get Event Info
Funciona igual que Quickstart en la app, podemos cargar un mapa (kmz)
o balizar directamente sobre la vista satélite. Podemos abrir un
recorrido que ya teniamos en kml (de Purple Pen por ejemplo) y asi
poder modificarlo, o podemos empezar un recorrido nuevo desde 0.

Setup Check Sites
Create KMZ Map

Create KML Course

Purple Pen Tools
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https://console.maprun.net/

MapRun Create KML Course

Para ello hacemos CLICK DERECHO en el Map
lugar del mapa donde queremos ubicar Tasgit
el Tridngulo de Salida que debe llamarse et on maps limpio
geo_out 512.kmz
S1. Procedemos igual con cada baliza Opacity:
nombrandolas 1,2,3,4...0 31,32,33... g—=
Course
Start with existing

(KML)
None selected

List of Controls

Course Lines:

Download Course
(KM

El orden de la Lista de Controles
se puede modificar arrastrando
arriba o abajo la baliza que
gueremos cambiar.

Si queremos desplazar una baliza
Edit Control a otro lugar del mapa, sélo hay
que hacer Doble Click sobre ella,
y si hacemos CLICK DERECHO

2

Rename Move Delete Cancel SObre Cualqwer control,
podremos Eliminarlo o Cambiar
su NUumero.

Por ultimo, ubicamos la Meta como "F1", DESCARGAMOS el Recorrido y lo nombramos teniendo en
cuenta los codigos y criterios que hemos visto en este manual. Ya tendremos los 2 archivos listos
para subir a Maprun.

169



Configuracidn de otro tipo de carreras

En el manual vimos como se configuraba el archivo KML para que MapRun reconozca que se trata
de una carrera en linea. Vamos a ver otras configuraciones.

e Line course (picar balizas por orden) cédigo PXAC
e Scatter ( picar balizas en cualquier orden) cédigo PXAS
e Scatter especific number (Score con un nimero especifico de controles que picar) cédigo

PXASxx donde xx es el nUmero de controles

e Score (asignando puntos a cada baliza y con tiempo determinado) cédigo ScoreXyyy donde
x describe el tipo de plantilla score a usar y “yyy” el tiempo en minutos.
e Start Anywhere (ademas de los eventos anteriores se puede designar un evento en el que
el control de inicio y finalizacion sea el primer control que visiten.

e Otros:
o Pin de confidencialidad. Cédigo PZ
o Salida en masa . Cédigo MXxx

o Ubicacion visible (activa que puedas ver tu ubicacion durante la carrera) Agregar

una “V” al cédigo, por ejemplo PXACV
o Modo silencioso (sin alertas de vibracidn o sonoras al picar) Cédigo NXOFF

MAPRUN -
WAPRUN GPS Orienteering
KML File name:

« Determines:
« What the runner selects to download
« Type of event
« Scoring/Scatter scheme, if appropriate
« PIN Protection, if required
« (Start Anywhere)

Caldicot 2020 PZ1908012020 PXAS ScoreN60
Event name PIN protected until |:0 minute score,

19:00 on 8 Jan 20 N scheme
Auto-punching
Maprun Event PXAC.kml

Simple linear event/course
DO NOT USE UNDERSCORE IN FILE NAMES

MAPRUN GLOUCESTERSHIRE gosie 15000, contrs 10 ’\'.

MAPRUN

AA

British Orienteering

« KML File name codes:

PZ — permanent PIN

Pznnnnnnnnnn — PIN with
expiry date/time

PXAC - Linear course

PXAS — Scatter course

PXAS SCOREann- score
course

PXA[C|S]V — Show runner
location

see

for details of score and scatter
schemes

Imagen: www.ngoc.org.uk

Mas info: https://maprunners.weebly.com/event-types.html
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Creacion de recorridos manuales con “Quickstart”

Esta opcidn nos permite crear una carrera desde el dispositivo mévil con Registro de Eventos de la Aplicacion
un mapa que tengamos o directamente en una foto aérea que nos
proporciona el programa. No serd necesario el archivo de Purple Pen ya Mis tracks
que crearemos los recorridos de forma manual. S ——
Para nuestro ejemplo crearemos una carrera en linea directamente desde Registro de email
la fotografia aérea que nos ofrece.

Cargar base de datos
Abrimos la app desde nuestro dispositivo y pulsamos en el menu inferior Crear mapa KMZ

de la izquierda seleccionando “QuickStart”.
CheckSites

QuickStart

. nmoem om0

Se abre una foto aérea, si quisieramos utilizar un mapa que tengamos guardado pulsaremos “Elegir
mapa”.

Vamos a buscar el lugar ‘para nuestra
salida y la centramos en el punto rojo,
escribimos “S1” en la casilla “ID de
control” y pulsamos “Anadir” .

Id del control:
S1|

Anadir
Lineas

Usar un mapa existente (opcional)
Elegir Mapa
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Id del control: s1
Seguimos con todos los controles (101, 105, — 12;
109...) y terminamos con la meta “F1”. Si Lineas
queremos ver las lineas pulsamos el botdén

correspondiente.

109
Usar un mapa existentetepcional) Mapa
Eleg a S

En la parte superior derecha podemos ver el
listado de controles. Podemos modificar el
orden arrastrando arriba o abajo los controles
dentro de este listado-

Cuando terminemos pulsamos en “Guardar” y
tras ponerle un nombre al evento podremos
verlo en el listado de eventos locales. Para
correr, lo seleccionamos y pulsamos “ir al inicio”

Funciones avanzadas de MapRun 6 y Modo
administrador

e Seguimiento en vivo: posibilidad de ver
en tiempo real por dénde se mueven los
corredores.

e Modo Administrador: se trata de un
modo completamente gratuito que nos = :
habilita mds funciones a la hora de crear ' TR S i e
o administrar nuestros eventos. Nos Cancelr
dard acceso a una carpeta personal de
nuestro club o escuela donde almacenar
nuestros eventos durante afos sin que
desaparezcan del servidor. Ademas facilita el analisis post-carrera ya que permite a los
participantes ver y comparar los recorridos de todos los demas y aprender de las diferentes
elecciones de ruta. En este modo también se puede solicitar al administrador que nos revise
nuestro resultado cuando una baliza no haya pitado aunque hayamos pasado cerca de ella.
Y muchas otras ventajas que nos ahorraran tiempo usando Maprun.

il @ <

e  MaprunG y Strava: si no quieres correr con el mévil encima, puedes cargar el recorrido en
tu reloj Garmin y te ird avisando cuando encuentres cada baliza. O puedes grabarte con
cualquier reloj gps y después enviar tu track de Strava a Maprun para generar un resultado
valido como si hubieras usado la aplicacién.
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